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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa
kewirausahaan

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di
bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-3 CPL-4

Matrik CPMK p

ada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16

Deskripsi Matakuliah ini mengkaji konsep dan penerapan prinsip sistem pembelajaran cyber untuk memecahan masalah belajar dengan
Singkat MK memanfaatkan teknologi informasi sebagai.sum.ber belajar dan media komunikasi pembelajaran. Kajian melalui analisis kritis
berbagai teori Pembelajaran cyber serta teori teori pendukungnya.
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Bantuk Pembelajaran,
Kemam . Penilaian Metode Pembelajaran, .
puan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] P'[erglbetlalj(ar?n Perztlyla)lan
Sub-CPMK ustaka A
( ) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) ()] (3) 4 (5) (6) @ (8)
1 Mahasisvslla.dapz/at (11 ;\/Ienjelaskan Kriteria: Diskusi & Materi: 0%
menganalisis isi/peta efinisi .
konsep ruang lingkup Pembelajaran 1 .I(_ohs?p yang Tanys 'Sl/petT koi?sep
pembahasan cyber dalam dinilai: Jawal ruang lingxup
pembelajaran Cyber pendidikan 2. 2.1. Menemukan |2 X 50 pembahasan
dalam pendidikan Menijelaskan konsep pembelajaran
ked“gbik?” pembelajaran Cyber dalam
g%rér%gjdaéan cyber pendidikan
domain 3.2. Menemukan Pustaka: .
Bondigian 3 peredaan Januszewski
. rinsi
Mendeskripsikan pemb?ala'aran Alan and
ruang lingkup Elasikal (jan Molenda,
embelajaran )
gyber j individual Mlchae'I. 2008.
4.3. Kejelasan Educational
proses dan Technology CA
prosedur Definition With
pembelajaran Commentary.
cyber AECT. NY:
5.4. Uraian AECT
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk
pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
2 Mahasiswa memiliki Menjelaskan Kriteria: Direct Materi: 0%
‘F’)V:r‘f(’gﬁqab”a%g’abﬁl Pe?«rﬁglr:)]giangan 1.Konsep yang intruction wawasan
teknologi informasi informasi dan dinilai: 2X50 global
dan komunikasi komunikasi 2.1. Menemukan perkembangan
dalam untuk dunia maya konsep teknologi
pendidikan dan dalam pembelajaran informasi dan
pembelajaran pendidikan dan b Komunikasi
pembelajaran cyber omunikasi
3.2. Menemukan dalam untuk
perbedaan pendidikan
prinsip dan
pembelajaran pembelajaran
klasikal dan Pustaka: .
individual Januszewski,
4.3. Kejelasan Alan and
o
pembelajaran M/chae.l. 2008.
cyber Educational
5.4. Uraian Technology : A
kelemahan dan Definition With
kekuatan Commentary.
pembelajaran AECT. NY:
cyber AECT
6.5. Bentuk

pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif




Mahasiswa dapat 1. | Kriteria: Diskusi & Materi: 5%
mengalna_lllss kort;sep lIl/lengldentmkasl 1.Konsep yang Tanya konsep
pembetajaran cyber pgrrfgeplajaran dinilai: jawab pembelajaran
cyber 2. 2.1. Menemukan |2 X 50 cyber
Menguraikan konsep Pustaka: .
Ilzg%esrlgaltan pembelajaran Januszewski,
pembglaaran cyber Alan and
mandiri 3.2. Menemukan Molenda,
perbedaan Michael. 2008.
prinsip ’
pembelajaran Educational
klasikal dan Technology : A
individual Definition With
4.3. Kejelasan Commentary.
proses dan AECT. NY:
prosedur AECT
pembelajaran
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk
pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.
Maha%sw?fﬁapgat I1\/I dentifikasi Kriteria: Diskusi & Materi: 5%
mengidentifikasi engidentifikasi i
berbggai landasan teorigpendukung 1 'K.o.ns.e_p yang Tanys landasan teori
teori yang mendasari | pembelajaran dinilai: Jawa yang )
pembelajaran cyber cyber 2. 2.1. Menemukan 2 X50 mendasari
Mensintesa konsep pembelajaran
kaitan antar teori pembelajaran cyber
pendukung cyber Pustaka: .
3.2. Menemukan Januszewski,
perbedaan Alan and
prlnskl)pl . Molenda,
sl o Michael. 2008.
individual Educational
4.3. Kejelasan Technology : A
proses dan Definition With
prosedur Commentary.
pembelajaran AECT. NY:
cyber AECT
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk

pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.




Mah%siS\{y?kdapat I1\/I dentifikasi Kriteria: Diskusi & Materi: 0%
menidentifikasi engidentifikasi
berbagai pendekatan berbggai 1 .K_ops?p yang Tanys zelndekatan
dalam pembelajaran pendekatan dinilai: Jawa alam
cyber pembelajaran 2.1. Menemukan |2 X 50 pembelajaran
cyber 2. konsep cyber
Menguraikan pembelajaran Pustaka: .
implementasi .
berbagai cyber Januszewski,
pendbeﬁa?an 3.2. I\k/)legemukan Alan and
embelajaran erbedaan
gyber : zrinsip Mg/enda,
pembelajaran Mlchae.l. 2008.
Klasikal dan Educational
individual Technology : A
4.3. Kejelasan Definition With
proses dan Commentary.
prosedur AECT. NY:
pembelajaran AECT
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk
pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
Maha_sitswa dapﬁt 1.3/I?ngarzjalisis Kriteria: Focus Materi: 0%
mensintesa aral sudut pandan i
kualitatif_ kualiiatr 0| 1-Konsepyang op perspektt
pembelajaran cyber pembelajaran dinilai: iscussion pembelajaran
cyber. 2. 2.1. Menemukan | (FGD) cyber
Menguraikan konsep 2 X 50 Pustaka: .
glet?srggltgif pembelajaran Januszewski,
pembelajaran cyber Alan and
cyber 3.2. Menemukan Molenda,
perbedaan Michael. 2008.
prinsip )
pembelajaran Educational
klasikal dan Technology : A
individual Definition With
4.3. Kejelasan Commentary.
proses dan AECT. NY:
prosedur AECT
pembelajaran
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk

pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif




Maha%swta_lf_ciapat I1\/I dentifikasi Kriteria: Diskusi & Materi: solusi 0%
mengidentifikasi engidentifikasi i
berbggqi upaya kebu%uhan 1 'giﬁir;:ie_p yang ;ﬂs ir:jaesr:lﬁ fikasi
memfasilitasi pembelajaran : J
pembelajaran cyber cyber 2. 2.1. Menemukan |2 X 50 kebutuhan
M?rggnhussﬁ?n konsep Pustaka: .
solu i .
identifikasi pembelajaran Januszewski,
kebutuhan cyber Alan and
3.2. Menemukan Molenda,
perbedaan Michael. 2008.
prinsip :
pembelajaran Educational
klasikal dan Technology : A
individual Definition With
4.3. Kejelasan Commentary.
proses dan AECT. NY:
prosedur AECT
pembelajaran
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk
pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
Mahasisysll(a dapat I1\/I definisik Kriteria: Diskusi & Materi: UTS 15%
menguraikan upaya endefinisikan .
yanggdapat dilarf(uxlian bentuk cyber 1 .K_ops?p yang Tanys Pustaka:
untuk meningkatkan belajar 2. dinilai: Jawa Janet
cyber. Mketl[}ylznuskan 2.1. Menemukan 2 X50 Macdonald.
aktifikas konsep 2008. Blended
eningkatan i
Eyberg 25{:; kielajaran Lea‘rning and
3.2. Menemukan Onlln('a
perbedaan Tutoring,
prinsip Planning
pembelajaran Learner
klasikal dan Support and
individual Activity Design
4.3. Kejelasan . Burlington:
proses dan Gower
prosedur -
pembelajaran Publishing.
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk

pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.




9 Mahasiswa dapat 1. Menguraikan | Kriteria: Jigsaw Materi: 5%
renganalss mocel | e | onsepyang | don
pembela?aran cyber | kelembagaan dinilai: kelompok kelembagaan

pembelajaran 2.1. Menemukan ahli: 1. pembelajaran
cyber2. konsep Kepala cyber
Menganalisis pembelajaran lembaga Pustaka: .
E;?:risbagaan cyber 2. Sarpras Januszewski,
pembelajaran 3.2. Menemukan | 3. Alan and
cyber perbedaan Kesiswaan Molenda
prinsip 4. Humas ; ’
pembelajaran 2 X 50 Mlchae.l. 2008.
klasikal dan Educational
individual Technology : A
4.3. Kejelasan Definition With
proses dan Commentary.
prosedur AECT. NY:
pembelajaran AECT
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk
pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.

10 Mahasiswa dapat 1. Menganalisis | Kriteria: Focus Materi: 5%
menganalisis isu isu kontemporer 1.Konsep yang Grup kebijakan
Eg?rzjglég?aran cyber 2;}&?%?@% dinilai: Discussion pembelajaran

Mengidentifikasi | ~2.1.Menemukan | (FGD) cyber
pemelcih%n konsep 2X50 Pustaka: .
masalah isu ; .
kontemporer 2;;; t:elajaran Januszewski,
pembelajaran 35 M K Alan and
cyber .2. Menemukan Molenda,
perbedaan Michael. 2008.
prinsip ’
pembelajaran Educational
klasikal dan Technology : A
individual Definition With
4.3. Kejelasan Commentary.
proses dan AECT. NY:
prosedur AECT
pembelajaran
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk

pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.

Bentuk Penilaian :

Aktifitas Partisipasif




1 Mahasiswa ciapatk I1\/I dentifikasi Kriteria: Diskusi & Materi: 0%
mensintesa konteks engidentifikasi
global pembelajaran konteks 1 .K_ops?p yang Tanys kontzkls global
cyber pembelajaran dinilai: jawal pembelajaran
cyber secara 2.1. Menemukan |2 X 50 cyber
globa 2. konsep Pustaka: .
ll;/leerggggaiukan pembelajaran Januszewski,
keunggulan cyber Alan and
e | s Molenc
globa prinsip Michae.l. 2008.
pembelajaran Educational
klasikal dan Technology : A
individual Definition With
4.3. Kejelasan Commentary.
proses dan AECT. NY:
prosedur. AECT
pembelajaran
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk
pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
12 Maha%sw?f;iapat I1\/I dentifikasi Kriteria: Diskusi & Materi: 5%
mengidentifikasi engidentifikasi i
kendala implementasi [ berbagi kendala 1 .goqs?p yang Tanys Eenze:esalan
pembelajaran cyber implementasi inilai: Jawa endala
pembelajaran 2.1. Menemukan |2 X50 pembelajaran
cyber 2. konsep cyber
Menguraikan pembelajaran Pustaka: .
alternatif cvber .
penyelesaian 4 Januszewski,
kendgl? _ 3.2. I\Segemukan Alan and
pembelajaran perbedaan
cyber prinsip Mglenda,
pembelajaran Mlchae'I. 2008.
klasikal dan Educational
individual Technology : A
4.3. Kejelasan Definition With
proses dan Commentary.
prosedur AECT. NY:
pembelajaran AECT
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk

pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.




13 Mahasisysll(a dapat I1\/I dentifikasi Kriteria: Diskusi & Materi: 0%
menguraikan ngidentifikasi
ke?ag;k?a baerfikir ra(;io%ale o 1 .K_ohs?p yang Tanya kera.nlgka
pembelajaran cyber pembelajaran dinilai: jawab berfikir
cyber 2. 2.1. Menemukan 2X50 pembelajaran
Menghubungkan konsep cyber
berbagai pembelajaran Pustaka: .
komponen .
dalam kerangka cyber Januszewski,
berpliakirI pada 3.2. I\k/)legemukan Alan and
embelajaran erbedaan
gyber : zrinsip Mg/enda,
pembelajaran Mlchae‘I. 2008.
klasikal dan Educational
individual Technology : A
4.3. Kejelasan Definition With
proses dan Commentary.
prosedur AECT. NY:
pembelajaran AECT
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk
pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
14 Mahasiswa dapat 1. Kriteria: Diskusi & Materi: 5%
menganalisis kajian Mengidentifikasi 1.Konsep yang Tanya motivasi dan
teori motivasi untuk teori motivasi - . .
pembelajaran cyber pada belajar 2. dinilai: jawab pembelajaran
Menguraikan 2.1. Menemukan |2 X 50 cyber
keterkaitan konsep Pustaka: Tian
ggaara motivasi pembelajaran Belawati
pembelajaran cyber 2020.
cyber 3.2. Menemukan Pembelajaran
perbedaan Online.
prinsip ’
pembelajaran Jakarta:
klasikal dan Universitas
individual Terbuka
4.3. Kejelasan
proses dan
prosedur
pembelajaran
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk

pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif




15 Mahasiswa dapat 1. Menjelaskan | Kriteria: Diskusi & Materi: 5%
mengidentifikasi proses evaluasi 1.Konsep yang Tanya evaluasi
proses evaluasi formatif pada L . b f tif
formatif pembelajaran | pembelajaran dinilai: Jawa ormatit
cyber cyber 2. 2.1. Menemukan |2 X 50 pembelajaran

Menguraikan konsep cyber
tindak lanjut pembelajaran Pustaka:
hasil evaluasi
formatif. cyber Rena M.
3.2. Menemukan Palloff, Keith
perbedaan Pratt. 2009.
prinsip Assessing the
pembelajaran .
Klasikal dan Online Learner
individual - San
4.3. Kejelasan Francisco:
proses dan Jossey-Bass
prosedur
pembelajaran
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk
pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif

16 Maha%isw?f_ciapat 1. Menjelaslkan_ Kriteria: Diskusi & Materi: UAS 15%
mengidentifikasi roses evaluasi .
prosgs evaluasi gumatif pada 1 .K_ops?p yang Tanys Pustaka: . .
sumatif pembelajaran | pembelajaran dinilai: Jawal Januszewski,
cyber c,\:/)llber 2. N 2.1. Menemukan |2 X 50 Alan and

enguraikan konse|
“”d?‘%‘ lanjut pembe?lajaran Mglenda,
hasil evaluasi Michael. 2008.
sumatif. cyber ;
3.2. Menemukan Educational
perbedaan Technology : A
prinsip Definition With
pembelajaran Commentary.
klasikal dan AECT. NY:
individual AECT
4.3. Kejelasan
proses dan
prosedur
pembelajaran
cyber
5.4. Uraian
kelemahan dan
kekuatan
pembelajaran
cyber
6.5. Bentuk

pembelajaran
cyber pada era
pembelajaran
kedepan.

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No

Evaluasi

Persentase

1.

Aktifitas Partisipasif

15%

15%

Catatan

1.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.
CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,

ketrampilan khusus dan pengetahuan.
CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,

dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik
terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.




10.
11.
12.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur
yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan
sub-pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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