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Model Case Study

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menganalisis hasil penelitian pengembangan kecakapan berpikir tingkat tinggi (transfer, pemecahan masalah, pengambilan
keputusan, berpikir kritis, dan berpikir kreatif) serta literasi dalam pembelajaran sains

CPMK - 2 Merancang pembelajaran sains untuk pengembangan kecakapan berpikir tingkat tinggi dan literasi

CPMK - 3 Merancang asesmen kecakapan berpikir tingkat tinggi dan literasi

Matrik CPL - CPMK

CPMK

CPMK-1

CPMK-2

CPMK-3

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1
CPMK-2
CPMK-3

Deskripsi Matakuliah ini memfasilitasi mahasiswa untuk melakukan kajian hasil penelitian pengembangan kecakapan berpikir tingkat tinggi (transfer,
Singkat MK pemecahan masalah, pengambilan keputusan, berpikir kritis, dan berpikir kreatif) dalam pembelajaran sains, merancang pembelajaran sains
dan asesmen untuk pengembangan kecakapan berpikir tingkat tinggi dan/atau literasi. Perkuliahan dilakukan dengan metode seminar,
workshop, dan project. Penilaian meliputi produk hasil kajian dan produk rancangan.
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

G LA FEEER Penugasan Mahasiswa, : . Bobot
Mg Ke- gglpajt::lapan [ é’stimasi Waktu] MateEIFfuesr{\ah;ga]jaran Per(!&a)ian
(Sub-CPMK) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) ()] (®)
1 Menganalisis 1. Kriteria: Flip learning Case based: mengkaji | Materi: HOTs 5%
kecakapan berpikir Mendeskripsikan Digaiarka_? pada |dan Diskusi | kasus capaiann Pustaka: Brookhart,
ot g | yanotoin dbuat |27 %0 HoTaiherasisains | S (2010 How to
oleh dosen X X Access HOTS in Your
penalaranl ) pengampu mahasiswa Indonesia Classroom. Virginia:
2.Menganalisis 2x 50 ASDC
instrumen soal Bentuk Penilaian : ’
untuk HOTS Aktifitas Partisipasif L .
3.Membuat soal Materi: literasi
untuk HOTS Pustaka: OECD (2019),
PISA 2018 Results
(Volume 1): What
Students Know and Can
Do, PISA, OECD
Publishing, Paris,
https://doi.org/...
Materi: Kasus
pencapaian literasi sains
dan hasil AKM
Pustaka: Jurnal-jurnal
dan referensi-referensi
mutakhir yang relevan
2 Menganalisis 1. Kriteria: Flip learning | Case based: mengkaji | Materi: Berpikir kritis 7%
kecakapan berpikir Mendeskripsikan | Didasarkan pada | dan Diskusi | kasus penelitian Pustaka: Ennis, R.H.
kecakapan e o aibnat | 2X 50 kecakapan (1996). Critical Thinking.
berpikir dan oleh dosen HOTs/literasi sains Prentice Hall
penalaran pengampu untuk membuat PPT

2.Menganalisis
instrumen soal
untuk HOTS

3.Membuat soal
untuk HOTS

Bentuk Penilaian :

Aktifitas

Partisipasif,
Penilaian Hasil

Project /
Produk

Penilaian

dan makalah yang
relevan dengan
rencana disertasi
2x 45

Materi: HOTs
Pustaka: Brookhart,
S.M. (2010). How to
Access HOTS in Your
Classroom. Virginia:
ASDC.

Materi: Literasi sains
Pustaka: OECD (2019),
PISA 2018 Results
(Volume 1): What
Students Know and Can
Do, PISA, OECD
Publishing, Paris,
https://doi.org/...

Materi: Contoh
penelitian Literasi Sains
Pustaka: Widodo,
Wahono & Sudibyo, Elok
& Suryanti, Suryanti &
Sari, Dhita & Inzanah, I.
& Setiawan, Beni.
(2020). The
Effectiveness of Gadget-
Based Interactive
Multimedia in Improving
Generation Z's Scientific
Literacy. Jurnal
Pendidikan IPA
Indonesia. 9. 248-256.
10.15294/jpii.v9i2.23208.




Menganalisis 1. Kriteria: Flip learning Case based: mengkaji | Materi: HOTs 5%
kecakapan berpikir Mendeskripsikan Digaﬁarka_rr pada dan Diskusi kasus penelitian Pustaka: Brookhart,
rubrik penilaian 2X
oosopen | B G [2X%0 [lecnaean || S0, Howto
oleh dosen Access HOTS in Your
penalaran pengampu untuk membuat PPT Classroom. Virginia:
2.Menganalisis dan makalah yang - virginia:
instrumen soal Bentuk Penilaian : relevan dengan ASDC.
untuk HOTS Aktifitas rencana disertasi
3.Membuat soal | Partisipasif, 2x50 Materi: Berikir kritis
untuk HOTS Penilaian Hasil Pustaka: Ennis, R.H.
Project / Penilaian (1996). Critical Thinking.
Produk Prentice Hall
Materi: HOTs
Pustaka: By
Butterworth, John &
Thwaites, Geoff. (2016).
Thinking Skills: Critical
Thinking and Problem
Solving . Cambridge:
Cambridge Press.
Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning Case based: mengkaji | Materi: Pemecahan 7%
m:nrwatl)rzeﬁgg?an dan Mendeskripsikan | Didasarkan pada | analisis kasus | kasus penelitian masalah
Qsesmer{ kecakapan ”é%”ktggﬂ:'ﬁigﬂat HOTs/Literasi | kecakapan Pustaka: By
pembelajaran IPA berpikir g|ehgdosen sains HOTSs/literasi sains Butterworth, John &
untuk penyelesaian penyelesaian pengampu khususnya untuk membuat PPT Thwaites, Geoff. (2016)
masalah masalah pemecahan dan makalah yang C e
2.Menganalisis Bentuk Penilaian : | masalah dan | relevan dengan Thl'nk:'ng Skills: Critical
artikel tentang Aktifitas diskusi rencana disertasi Th’”’f’”g and Problem
hasil penelitian | Partisipasif, 2X50 2x50 Solving . Cambridge:
penyelesaian Penilaian Hasil Cambridge Press.
masalah dalam | Project / Penilaian
pembelajaran Produk
IPA
3.Merancang
pembelajaran
IPA dan
asesmennya
untuk
kecakapan
penyelesaian
masalah
4 Menganalisis
instrumen soal
penyelesaian
masalah
Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Case based: mengkaji 7%
meen?ilar:eﬁgggran dan Mendeskripsikan | Didasarkan pada | membuat kasus penelitian
gsesmer{ kecakapan r%%”ktgg?f'giﬁﬂat analisis kasus | kecakapan
pembelajaran IPA berpikir glehgdosen pemecahan HOTsl/literasi sains
untuk penyelesaian penyelesaian pengampu masalah, dan | untuk membuat PPT
masalah masalah diskusi dan makalah yang
2.Menganalisis Bentuk Penilaian : | 2 X 50 relevan dengan

artikel tentang
hasil penelitian
penyelesaian
masalah dalam
pembelajaran
IPA

3.Merancang
pembelajaran
IPA dan
asesmennya
untuk
kecakapan
penyelesaian
masalah

4 Menganalisis
instrumen soal
penyelesaian
masalah

Aktifitas Partisipasif

rencana disertasi
2x50




Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Case based: mengkaji | Materi: Pemecahan 5%
merancla.ng Mendeskripsikan | Didasarkan pada | projek, dan kasus penelitian masalah
gggﬁﬁeﬂaran dan kecakapan “ﬂ"ﬁg;ﬂ'g:gﬂat diskusi terkait | kecakapan Pustaka: Peacock, A.
pembelajaran IPA berpikir éehgdosen HOTs HOTsl/literasi sains (2000). Science Skills A
untuk penyelesaian penyelesaian pengampu 2 X 50 untuk membuat PPT Problem-solving
masalah masalah dan makalah yang Activit .
. L ctivities Book. London:
2.Menganalisis Bentuk Penilaian : relevan dengan
artikel tentang | Aktifitas Partisipasif rencana disertasi Routledge.
hasil penelitian 2 x50 .
penyelesaian Materi: Asesmen HOTs
masalah dalam Pustaka: Brookhart,
pembelajaran S.M. (2010). How to
IPA Access HOTS in Your
3.Merancang Classroom. Virginia:
pembelajaran ASDC.
IPA dan
asesmennya
untuk
kecakapan
penyelesaian
masalah
4 .Menganalisis
instrumen soal
penyelesaian
masalah
Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Case based: mengkaji | Materi: Berpikir kritis 7%
merancang Mendeskripsikan | Didasarkan pada | projek, dan kasus penelitian Pustaka: Ennis, R.H.
ggg]sl?ﬁlezgaran dan kecakapan “;ar'ktggwg:gﬂat diskusi terkait | kecakapan (1996). Critical Thinking.
pembelajaran IPA berpikir kritis glehgdosen berpikir kritis | HOTs/literasi sains Prentice Hall
untuk berpikir kritis 2.Menganalisis pengampu 2 X 50 untuk membuat PPT
artikel tentang dan makalah yang . R
hasil penelitian | Bentuk Penilaian : relevan dengan Materi: I?erp|k|r krltis
berpikir kritid Aktifitas rencana disertasi Pustaka: By
dalam Partisipasif, 2% 50 Butterworth, John &
pembelajaran Penilaian Hasil Thwaites, Geoff. (2016).
IPA Project / Penilaian Thinking Skills: Critical
3.Merancang Produk Thinking and Problem
pembelajaran Solving . Cambridge:
IPA dan Cambridge Press.
asesmennya
untuk
kecakapan
berpikir kritis
4 Menganalisis
instrumen soal
berpikir kritis
Kemampuan akhir Indikator dari TM-1 | Kriteria: Tes tertulis Tes tertulis atau Materi: HOTs 5%
%"?/Ti 7TM-1 sampai sampai TM-7 Diga}iarkayr pada | atau pemberian tugas Pustaka: Brookhart,
- rubrik penilaian i i
el tglah dibuat tpembenan pengganti UTS S.M. (2010). ng to
oleh dosen ugas Access HOTS in Your
pengampu B?rnsggantl Classroom. Virginia:
Bentuk Penilaian : | 2 X 50 ASDC.
Penilaian Hasil i L
Project / Penilaian Materi: Berpikir kritis
Produk, Tes Pustaka: By

Butterworth, John &
Thwaites, Geoff. (2016).
Thinking Skills: Critical
Thinking and Problem
Solving . Cambridge:
Cambridge Press.

Materi: Literasi sains

Pustaka: OECD. (2015).

Programme for
International Students
Assessment.
http://www.oecd.org/... .

Materi: pemecahan
masalah

Pustaka: Peacock, A.
(2000). Science Skills A
Problem-solving
Activities Book. London:
Routledge.




9 Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Studi kasus: membuat | Materi: studi kasus 7%
merancang Mendeskripsikan | Didasarkan pada | studi kasus kajian pembelajaran penelitian untuk
;a)(segsk?ﬁleegaran dan kecakapan nejaanktgleawlg!gnat dilanjutkan IPA yang dapat meningkatkan HOTs dan
pembelajaran IPA berpikir kritis glehgdosen fou projek pribadi, | meningkatkan literasi
untuk berpikir kritis 2.Menganalisis pengampu dan diskusi HOTs/Literasi sains Pustaka: Jurnal-jurnal

artikel tentang 2X50 dilanjutkan dan referensi-referensi

hasil penelitian | Bentuk Penilaian : merumuskan model mutakhir yang relevan

berpikir kritid Aktifitas pembelajaran hipotetik

dalam _ Part_|5|_pa3|f, . 2x50 Materi: contoh

pembelajaran Penilaian Hasil Pustaka: Widodo

IPA Project / Penilaian : o

3.Merancang Produk Wahono & Sudibyo, Elok

pembelajaran & Suryanti, Suryanti &

IPA dan Sari, Dhita & Inzanah, .

asesmennya & Setiawan, Beni.

untuk (2020). The

kecakapan Effectiveness of Gadget-

4 berpikir k”,t'fQ‘ Based Interactive

.Menganalisis Multimedia in | .

instrumen soal u /me‘/a n mp’,""”?‘?

berpikir kritis Generation Z’s Scientific
Literacy. Jurnal
Pendidikan IPA
Indonesia. 9. 248-256.
10.15294/jpii.v9i2.23208.

10 Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Studi kasus: membuat | Materi: analisis kasus 7%
merancan i i i i i . i
pembelaja?an dan I&/éir;izzlg:]pmkan Pdgﬁﬁirgﬁﬁa?ff @ z,r;](il; dan :‘Sﬂa;aﬁzrgz,e;?aran Zustaka. Jur‘nal-/ urna/‘
asesmen e . yang telah dibuat ) lan referensi-referensi
pembelajaran IPA berpikir kreatif oleh dosen 2X50 meningkatkan mutakhir yang relevan
untuk berpikir kreatif 2.Menganalisis pengampu HOTs/Literasi sains

artikel tentang dilanjutkan .

hasil penelitian | Bentuk Penilaian : merumuskan model Materi: c.ontQh

berpikir kreatif | Aktifitas pembelajaran hipotetik | Pustaka: Widodo,

dalam Partisipasif, 2 x50 Wahono & Sudibyo, Elok

pembelajaran Penilaian Hasil & Suryanti, Suryanti &

IPA Project / Penilaian Sari, Dhita & Inzanah, I.
3.Merancang Produk & Setiawan, Beni.

pembelajaran (2020). The

IPA dan Effectiveness of Gadget-

asesmennya Based Interactive

untuk Multimedia in Improving

kecakapan ) S

berpikir kreatif Generation Z’s Scientific
4 Menganalisis Literacy. Jurnal

instrumen soal Pendidikan IPA

berpikir kreatif Indonesia. 9. 248-256.

10.15294/jpii.v9i2.23208.

1 Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Studi kasus: membuat | Materi: analisis kasus 5%
merancang Mendeskripsikan | Didasarkan pada | projek, dan kajian pembelajaran Pustaka: Jurnal-jurnal
g:ems?ﬁ(laar{aran gan kecakapanp rubrik penilatan Zi5|]‘“5i 'PJA yaEg dapatl dan referensi—refé'rensi

! L . yang telah dibuat :
pembelajaran IPA berpikir kreatif oleh dosen 2X50 meningkatkan mutakhir yang relevan
untuk berpikir kreatif 2.Menganalisis pengampu HOTs/Literasi sains

artikel tentang
hasil penelitian
berpikir kreatif
dalam
pembelajaran
IPA
3.Merancang
pembelajaran
IPA dan
asesmennya
untuk
kecakapan
berpikir kreatif
4 Menganalisis
instrumen soal
berpikir kreatif

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif

dilanjutkan
merumuskan model
pembelajaran hipotetik
2 x50

Materi: contoh

Pustaka: Widodo,
Wahono & Sudibyo, Elok
& Suryanti, Suryanti &
Sari, Dhita & Inzanah, I.
& Setiawan, Beni.
(2020). The
Effectiveness of Gadget-
Based Interactive
Multimedia in Improving
Generation Z’s Scientific
Literacy. Jurnal
Pendidikan IPA
Indonesia. 9. 248-256.
10.15294/jpii.v9i2.23208.




12 Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, [ Studi kasus: membuat | Materi: analisis kasus 7%
merancan . i ; i i ;
pombelajaran dan ooaraoan " ok ponteian - | B 421 | an peribelaran Fustalia: Junaliimal
asesmen e . yang telah dibuat ) lan referensi-referensi
pembelajaran IPA berpikir kreatif oleh dosen 2X50 meningkatkan mutakhir yang relevan
untuk berpikir kreatif 2.Menganalisis pengampu HOTs/Literasi sains

artikel tentan dilanjutkan .

hasil penelitie?n Bentuk Penilaian : meru]muskan model Materi: contF)h

berpikir kreatif | Aktifitas pembelajaran hipotetik | Pustaka: W'dofm

dalam Partisipasif, 2 x50 Wahono & Sudibyo, Elok

pembelajaran | Penilaian Hasil & Suryanti, Suryanti &

IPA Project / Penilaian Sari, Dhita & Inzanabh, I.
3.Merancang Produk & Setiawan, Beni.

pembelajaran (2020). The

IPA dan Effectiveness of Gadget-

asesmennya Based Interactive

untuk . . .

kecakapan Multimedia in Improving

berpikir kreatif Generation Z's Scientific
4. Menganalisis Literacy. Jurnal

instrumen soal Pendidikan IPA

berpikir kreatif Indonesia. 9. 248-256.

10.15294/jpii.v9i2.23208.

13 Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Studi kasus: membuat | Materi: analisis kasus 7%
merancan . i f N ; )
asesmen ns yang telah dibuat ) lan referensi-referensi
pembelajaran IPA 2.M9nganal|3|s oleh dosen 2X50 meningkatkan mutakhir yang relevan
untuk literasi sains artikel tentang pengampu HOTs/Literasi sains

haSII penghuan o dilanjutkan Materi: Literasi sains

literasi sains Bentuk Penilaian : merumuskan model

dalam Aktifitas pembelajaran hipotetik | Pustaka: OECD. (2015).

pembelajaran Partisipasif, 2x50 Programme for

IPA Penilaian Hasil International Students

3.Merancang Project / Penilaian Assessment.

pembelajaran Produk http://www.oecd.org/... .

IPA dan

asesmennya Materi: contoh

untuk literasi Pustaka: Widodo,

sains Wahono & Sudibyo, Elok

4 .Menganalisis . .

instrumen soal & Suryanti, Suryanti &

literasi sains Sari, Dhita & Inzanah, I.
& Setiawan, Beni.
(2020). The
Effectiveness of Gadget-
Based Interactive
Multimedia in Improving
Generation Z's Scientific
Literacy. Jurnal
Pendidikan IPA
Indonesia. 9. 248-256.
10.15294/jpii.v9i2.23208.

14 Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Studi kasus: membuat | Materi: Literasi sains 7%
merancan e ; } " -
pombelaarandan | perdesbsian | DISERCLENR | ook 0AN Ko peore" | Pustaka: OECD, (2015
asesmen - yang telah dibuat ; rogramme for
pembelajaran IPA 2.Mgnganal|3|s oleh dosen 2X50 meningkatkan International Students
untuk literasi sains armfel tentz?\rjg pengampu HOT_s/L|teraS| sains Assessment.

hasil penelitian dilanjutkan )

literasi sains Bentuk Penilaian : merumuskan model hitp//www.oecd.org/.....
dalam Aktifitas pembelajaran hipotetik

pembelajaran | Partisipasif, 2x50 Materi: untuk studi

IPA Penilaian Hasil kasus

3.Merancang

pembelajaran
IPA dan
asesmennya
untuk literasi
sains

4 .Menganalisis

instrumen soal
literasi sains

Project / Penilaian
Produk

Pustaka: Jurnal-jurnal
dan referensi-referensi
mutakhir yang relevan




15 Menganalisis, 1. Kriteria: Flip learning, | Studi kasus: membuat | Materi: untuk analisis 7%
m:r;e:)rzeclgggran dan Mendeskripsikan | Didasarkan pada | projek, dan kajian pembelajaran kasus
‘a)sesmer{ literasi sains “fﬁ”ktgg?q"gigﬂat diskusi IPA yang dapat Pustaka: Jurnal-jurnal
pembelajaran IPA 2.Menganalisis glehgdosen 2X50 meningll(atkar? ) dan referensi-referensi
untuk literasi sains artilfel tentgrjg pengampu HOT_s/L|tera3| sains mutakhir yang relevan
hasil penelitian dilanjutkan
literasi sains Bentuk Penilaian : merumuskan model .
dalam Aktifitas pembelajaran hipotetik Mater;l. contoh
pembelajaran Partisipasif, 2x50 peneliian
IPA Penilaian Hasil Pustaka: Widodo,
3.Merancang Project / Penilaian Wahono & Sudibyo, Elok
pembelajaran Produk & Suryanti, Suryanti &
IPA dan Sari, Dhita & Inzanabh, I.
asesmennya & Setiawan, Beni.
untuk literasi (2020). The
sains N Effectiveness of Gadget-
4.'Menganal|3|s Based Interactive
instrumen soal Multimedia in Improving
literasi sains
Generation Z's Scientific
Literacy. Jurnal
Pendidikan IPA
Indonesia. 9. 248-256.
10.15294/jpii.v9i2.23208.
16 Kemampuan akhir Indikator dari TM-9 | Kriteria: Tes tertulis Tes tertulis atau Materi: untuk bahan 5%
_CI‘_E'\l/T' 1TM'9 sampai sampai TM-15 Didasarkan pada | atau pemberian tugas analisis kasus dan
15 rubrik penilaian | hemperian pengganti UAS berupa | perumusan model
yang telah dibuat tu del belai hinotetik
oleh dosen gas perumusan mode pembelajaran hipoteti
pengampu pengganti pembelajaran hipotetik | Pustaka: Jurnal-jurnal
UAS berupa | untuk meningkatkan dan referensi-referensi
Ben}u}( Penilgian : | perumusan HOTs/Iiteras sains dan mutakhir yang relevan
Penilaian Hasil model ide perangkat dan
Project / Penilaian | pembelajaran | instrumen
Produk, Tes hipotetik untuk | pendukungnya
meningkatkan |2 x 50
HOTs/literas
sains dan ide
perangkat dan
instrumen
pendukungnya
2X 50
Rekap Persentase Evaluasi : Case Study
No | Evaluasi Persentase
1. [ Aktifitas Partisipasif 56%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 39%
3. | Tes 5%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran
mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat

kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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