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Model Case Study

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-6 Mampu menguasai konsep matematika tingkat lanjut.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mendeskripsikan konsep pemodelan sesuai sikap ilmiah dan kritis

CPNK -2 Melakukan analisis model sederhana, pemodelan matematika berbasis sistem persamaan diferensial, dan pemodelan
matematika berbasis probabilitas dan optimisasidengan argumen sesuai keilmuaan yang efektif dan komunikatif

CPMK -3 Menerapkan konsep pemodelan untuk memecahkan masalah matematis dan masalah kehidupan nyata

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-3 CPL-6
CPMK-1 v v
CPMK-2 v v
CPMK-3 v v v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v
CPMK-2 v v
CPMK-3 v v v v v v v v v v v

Deskripsi Pengkajian konsep dasar dalam pemodelan Matematika, beberapa model sederhana dan analisisnya, pemodelan matematika berbasis sistem
Singkat MK persamaan diferensial, dan pemodelan matematika berbasis probabilitas dan optimisasi. Perkuliahan diawali dengan paparan konsep dan prinsip,
penugasan dan diskusi dengan mahasiswa, serta presentasi dengan pemanfaatan TIKdengan sistem penilaian meliputi penugasan (30%),
partisipasi (20%), penilaian tengah semester (20%) dan penilaian akhir semester (30%)
Pustaka Utama :
1. Aris, R. (1994). Mathematical modelling techniques. Courier Corporation.
2. Barnes, B. dan Fulford, G.R., 2002, Mathematical Modeling with Case Studies: A differential equation approach using mapple, Taylor &
Francis, Inc, London
3. Edwards, D., & Hamson, M. (2016). Guide to mathematical modelling. Macmillan International Higher Education
Pendukung :
1. Kelly, F. (2001). Mathematical modelling of the Internet. In Mathematics unlimited—2001 and beyond (pp. 685-702). Springer, Berlin,
Heidelberg
2. Kapur, J. N. (1988). Mathematical modelling. New Age International.
Dosen

Pengampu




Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian . Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Penugasan Mahasiswa, Pembelajaran | Penilaian
[ Estimasi Waktu]
(Sub-CPMK) [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2 (3) (4) (5) (6) ] (8)
1 Mampu menijelaskan Menjelaskan Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 4%
ggpt?:sqsbr?\g?gde sain gg?lg:s?sbrig%de Eesesuaian clian jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Konsep Dasar
etepatan solusi i i Vi
dan paradigma sain (bukan asumsi, tuga’; (25%), preser}tasn. prese_ntasn via Google | Pemodelan
pemodelan anggapan kedalaman 3 x 50 Meeting, dan WA Pustaka:
matematika interpretasi, atau pemahaman 3 x 50° Barnes, B.
berdasarkan analisis statemen tanpa terhadap tugas
kuantitatif maupun dasar) dan (25%), Ifekr(i;tisan dan Fulford,
kualitatif untuk suatu | paradigma berpikir (25%) dan G.R., 2002,
permasalahan pemodelan kemampuan Mathematical
berkarakter HOTS matematika analisis, kreativitas . )
terkait suatu program | berdasarkan dalam Modeling with
linier. analisis k‘?ar?titatfif penyelesaian Case Studies:
maupun kualitati masalah (25% ; ;
e (25%) A d/ff?rentlal
permasalahan e equation
berkarakter HOTS Berlﬂuk Pen!lglan y approach
terkait suatu Aktifitas Partisipasif "
program linier using mapple,
Taylor &
Francis, Inc,
London
2 Mampu menjelaskan Menjelaskan Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
ggpt?:sr;sb;g?g de sain gg?g:sf;sbr?]’;g e Eesesuaian ?an jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Konsep Dasar
etepatan solusi i i Vi
dan paradigma sain (bukan asumsi, tugag (25%), preserjtaSL presgnta& via Google [ Pemodelan
pemodelan anggapan kedalaman 3 x 50 Meeting, dan WA Pustaka:
matematika interpretasi, atau pemahaman 3 x 50 Barnes, B.
berdasarkan analisis statemen tanpa terhadap tugas
kuantitatif maupun dasar) dan (25%), Ifekr%isan dan Fulford,
kualitatif untuk suatu paradigma berpikir (25%) dan G.R., 2002,
permasalahan pemodelan kemampuan Mathematical
berkarakter HOTS matematika analisis, kreativitas . .
terkait suatu program | berdasarkan dalam Modeling with
linier. analisis kkuar;.tita_tfif penyelesaian Case Studies:
maupun kualitati masalah (25% : :
Untuk suaty (25%) A d/fffrenna/
permasalahan S equation
berkarakter HOTS | Bentuk Penilaian : approach
terkait suatu Aktifitas Partisipasif "
program linier using mapple,
Taylor &
Francis, Inc,
London
3 Mampu menjelaskan 1.Menjelaskan Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
dengan benar dengan benar Kesesuaian dan jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
berbasis mretode berbasis ketepatan solusi | presentasi. presentasi via Google | dalam Fisika-
sains terkait ) tugas (25%), . ” .
pemodelan mretode sains kedalaman 3 x50 Meeting, dan WA Mekanika
mattematlka da'ﬁg‘ terkait pemahaman 3 x50° Pustaka: Aris,
suatu permasalahan del terhadap tugas
fisika-mekanika ﬁweaT:meelt?kr; (25%), Do R. (1994).
dalam suat berpikir (25%) dan Mathematical
permas:lar:]an kemlamptéan modelling
analisis, kreativitas i
fisika-mekanika, dalam techn'/ques.
misalkan penyelesaian Courier
problem masalah (25%) Corporation.
2 mzs]z‘::s;:;one' Bentuk Penilaian :
.solusi an Aktifitas Partisipasif,
yang Praktik / Unjuk Kerja
layak dengan
menganalisis
perilaku solusi
(simulasi)
4 Mampu menjelaskan 1.Menjelaskan Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
gengaf? benard dengan benar Kesesuaian dan jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
erbasis metode berbasis ketepatan solusi | presentasi. presentasi via Google | dalam Fisika-
sains terkait . tugas (25%), . ” :
pemodelan mretode sains kedalaman 3 x50 Meeting, dan WA Mekanika
mattemauka dallarr? terkait pemahaman 3 x 50° Pustaka: Aris,
suatu permasalahan del terhadap tugas
fisika-mekanika %eantq;mztiakr; (25%), l?ekrsigtisan R. (1994)'.
dalam suat berpikir (25%) dan Mathematical
permas:la#an kemlampﬁan modelling
analisis, kreativitas i
fisika-mekanika, dalam techn'/ques.
misalkan penyelesaian Courier
problem masalah (25%) Corporation.

brachistochrone.

2.Menentukan
solusi yang
layak dengan
menganalisis
perilaku solusi
(simulasi)

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja




Mampu Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?gﬂ?giggkﬂc;?dﬁ ¥na:r? Erl{glli(s(ijsengan Kesesuaian dan | jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
aplikasi kons%p masglah t(fé‘;ga(?sno/f)olus' pre§entasi. Project-01 & presgntasi via Google | dalam Fisika—
kinematika matematika kedalaman Project-02: Meeting, dan WA Mekanika
pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50° Pustaka: Aris,
terhadap tugas pada aplikasi konsep R. (1994).
(25%), kekritisan | kinematika dalam suatu .
Eerpikir (25%) dan permasalahan logistik Mathematical
emampuan . ’ modelling
analisis, kreativitas misalkan permasalahan techniques
dalam mangsa-pemangsa, ’ ’
penyelesaian Romeo-Juliet, dan lebih Courier
masalah (25%) difokuskan konstruksi Corporation.
.. | model matematika dan
Berl\@uk Pe"'.'?'a" .. | solusi numeriknya serta
Aktifitas Partisipasif, alternatif
Penilaian Hasil pembelajarannya
Project / Penilaian 3 x 50°
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
Mampu . Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?egrggﬁggks; G|Tr;lod<-3l ¥naé1r? I;lr)]/;lrsfsenga“ Kesesuaian dan jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
aplikasi konsriep masglah t‘fégga(?sne/f)‘?lus' pre§entasi. Project-01 & prese'ntasi via Google | dalam Fisika—
kinematika matematika kedalaman Project-02: Meeting, dan WA Mekanika
pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50° Pustaka: Aris,
terhadap tugas pada aplikasi konsep R. (1994).
(25%), kekritisan | kinematika dalam suatu .
berpikir (25%) dan | yermasalahan logistik Mathematical
kemampuan pe gist, modelling
analisis, kreativitas misalkan permasalahan techniques
dalam mangsa-pemangsa, ’ .
penyelesaian Romeo-Juliet, dan lebih Courier
masalah (25%) difokuskan konstruksi Corporation.
.. | model matematika dan
Berl\Fuk Pe"'.'?'a".- solusi numeriknya serta
Aktifitas Partisipasif, alternatif
Penilaian Hasil pembelajarannya
Project / Penilaian 3 x 50°
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
Mampu Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?egn‘igﬁg:ks; Orlgodel ?/na:r? Er)mlglii(s(ijsengan Kesesuaian dan jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
aplikasi konspep masglah t‘féggeztzasno/f)‘”us' presentasi. Project-03 & | presentasi via Google |dalam Fisika-
kinematika matematika kedalaman Project-04: ) Meeting, dan WA Mekanika
pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50° Pustaka: Aris,
terhadap tugas pada aplikasi konsep R. (1994).
(25%), kekr;tlsan pemodelan matematika Mathematical
berpikir (25%) dan | gajam permasalahan
kemampuan A modelling
analisis, kreativitas | Harvesting, dan techniaues
dalam menentukan solusinya 'q ’
penyelesaian yang fisibel dan aplikatif, Courier
masalah (25%) serta alternatif Corporation.
ai
Bentuk Penilaian : gexms%e alarannya
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
Ujian Tengah Menentukan solusi | Kriteria: 15%
Semester yang layak dengan Kesesuaian dan

menganalisis
masalah
matematika

ketepatan solusi
tugas (25%,),
kedalaman
pemahaman
terhadap tugas
(25%), kekritisan
berpikir (25%) dan
kemampuan
analisis, kreativitas
dalam
penyelesaian
masalah (25%)

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja




9 Mampu Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?gggﬁggkz c;r;lodel ¥na:rg Eg:llfsﬁisengan Kesesuaian dan | jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
aplikasi kons%p masglah t(fé‘;ga(?sno/fflus' pre§entasi. Project-05 & presgntasi via Google | dalam Fisika—
kinematika matematika kedalaman Project-06: Meeting, dan WA Mekanika

pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50° Pustaka: Aris,
terhadap tugas pada aplikasi konsep R. (1994).
(25%), kekritisan | kinematika dalam .
berpikir (25%) dan permasalahan penyakit Mathematical
kemampuan X modelling
analisis, kreativitas tuberculok3|s darII ) techniques
dalam menentukan solusinya ’ ’
penyelesaian yang fisibel dan aplikatif, Courier
masalah (25%) serta alternatif Corporation.

Bentuk Penilaian : gexmsk:(o)?lajarannya

Aktifitas Partisipasif,

Penilaian Hasil

Project / Penilaian

Produk, Praktik /

Unjuk Kerja

10 Mampu Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?egrggﬁggks; G|Tr;lod<-3l ¥naé1r? I;lr)]/;lrsfsenga“ Kesesuaian dan jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
aplikasi konsriep masglah t‘fégga(?sne/f)olus' pre§entasi. Project-05 & prese'ntasi via Google | dalam Fisika—
kinematika matematika kedalaman Project—06: Meeting, dan WA Mekanika

pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50° Pustaka: Aris,
terhadap tugas pada aplikasi konsep
(25%), kekritisan | kinematika dalam " (1994)'-
berpikir (25%) dan permasalahan penyakit Mathematical
kemampuan X modelling
analisis, kreativitas tuberculokss darII ) techniques
dalam menentukan solusinya ’ .
penyelesaian yang fisibel dan aplikatif, Courier
masalah (25%) serta alternatif Corporation.

Bentuk Penilaian : girrg%?lajarannya

Aktifitas Partisipasif,

Penilaian Hasil

Project / Penilaian

Produk, Praktik /

Unjuk Kerja

11 Mampu Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?egn‘igﬁg:ks; Orlgodel ?/na:r? Er)mlglii(s(ijsengan Kesesuaian dan jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
aplikasi konspep masglah t(féggeztzasno/f)olug presentasi. Project-07 & | presentasi via Google |dalam Fisika-
kinematika matematika kedalaman Project-08: Meeting, dan WA Mekanika

pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50° Pustaka: Aris,
terhadap tugas pada aplikasi konsep R. (1994).
f)25%i)(g ke2k5r$|s%n pemodelan matematika Mathematical
kgrrT?;rIT:p(uanO) an | dalam permasalahan modelling
analisis, kreativitas | Penyakit tumor atau techniques
dalam kanker dan menentukan nques.
penyelesaian solusinya yang fisibel Courier
lah (25 ya yang .
masalah (25%) dan aplikatif, serta Corporation.
alternatif
Bentuk Penilaian : ’
Aktifitas Partisipasit, gi”},%?'ajara””ya
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja

12 Mampu . Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
me?gonfgukménodel yang Iayallg dengan Kesesuaian dan jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
Qpalil?an;ialioﬁs%e:) a m:gglﬂa Isis t‘fé:ga(?sno/f)‘”us' presentasi. Project-07 & | presentasi via Google |dalam Fisika-
kinematika matematika roject-0s: eeting, dan ekanika

kedalaman ’ P t—08 Meet dan WA Mekanik
pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50° Pustaka: Aris,
tggl/agia‘? tku%as pada aplikasi konsep R. (1994).

g ‘,’k] % n 'S%” pemodelan matematika Mathematical
l<fe3rrr'?ilrlr:p(uasn/o )dan | galam permasalahan modelling
analisis, kreativitas | Penyakit tumor atau technioues
dalam kanker dan menentukan nques.
penyellehsaéarl solusinya yang fisibel Courier '
masalah (25%) | dan aplikatif, serta Corporation.

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja

alternatif
pembelajarannya
3 x 50°




13 Mampu . Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?gﬂﬁgﬁggﬁﬂ&g‘)del ¥na:r?g§1r¥:|li(s(ijsengan Kesesuaian dan | jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
el ketepatan solusi tasi. Project—09 & tasi via Goog| dalam Fisika-
Ephkasn konsep masalah tugas (25%), F;rre§e”t_a15(')_ rojec F'\’AVGS:: aSC; vr:aW/:)og e Ma imnikISI a
inematika matematika kedalaman oject—19: . eeting, da ekanika
pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50° Pustaka: Aris,
terhadap tugas pada aplikasi konsep R. (1994).
(25%), kekromsan pemodelan matematika Mathematical
berpikir (25%) dan dalam permasalahan
kemampuan : modelling
analisis, kreativitas | Penyakit fenomena techniques
dalam wabah menular dan nques.
penyelesaian menentukan solusinya Courier
masalah (25%) yang fisibel dan aplikatif, Corporation.
.. | serta alternatif
Berl\@uk Pe"'.'?'a" .. | pembelajarannya
Aktifitas Partisipasif, 3 x 50°
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
14 Mampu . Menentukan solusi | Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?gggﬁgg'&(ﬂwe' I{'naé‘r?gfr{;‘fsfsenga“ Kesesuaian dan | jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Pemodelan
ketepatan solusi i iect— i ik
aplikasi konsep masalah tugag (25%). gre§enta13|..Pr01ect 09 & F':Arese'ntaa waﬁ:ogle ;\iﬂalim FI(|5|ka
kinematika matematika kedalaman roject-10: ) eeting, dan ekanika
pemahaman Penggunaan teknologi | 3 x 50* Pustaka: Aris,
terhadap tugas pada aplikasi konsep R. (1994).
(25%), kekr;nsan pemodelan matematika Mathematical
berpikir (25%) dan dalam permasalahan .
kemampuan Kit £ modelling
analisis, kreativitas | Penyakit fenomena techniques
dalam wabah menular dan nques.
penyelesaian menentukan solusinya Courier
masalah (25%) yang fisibel dan aplikatif, Corporation.
.. | serta alternatif
Berl\Fuk Pe"'.'?'a".- pembelajarannya
Aktifitas Partisipasif, 3 % 50°
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
15 Mampu ) Penyelesaian Kriteria: Kerja mandiri, tanya Kerja mandiri, tanya Materi: 5%
mg?egn‘-:gﬁggkng‘)de' ﬁra%esctj_iggts:kddy:nng Kesesuaian dan | jawab, diskusi dan jawab, diskusi dan Project-based
ketepatan solusi i ; i ;
aplikasi bidang lain | dijiid dalam bentuk | tigas (55%) presentasi Penyelesaian | presentas via Google | Leamng
buku yang cantik, kedalaman project— yang 9, :
ber-ISBN, dan pemahaman harus dicetak dan dijilid | 3 x 50° Edwards, D.,
standar untuk terhadap tugas dalam bentuk buku & H. M
referensi 959%) kekriti ; - lamson, M.
perkuliahan. { 5@;)(’ e2 r;nsan yang cantik, ber-ISBN, (2016). Guide
berpikir (25%) dan | yan standar untuk
keml'ar.nptéan tivit referensi perkuliahan to
analisis, kreativitas : .
dalam 3 x 50° mathemat/ca/
penyelesaian modelling.
masalah (25%) Macmillan
[/ jonal
Bentuk Penilaian : :?e’;natlona
Aktifitas Partisipasif, 'gher
Penilaian Hasil Education
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
16 Ujian Akhir Semester 15%

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan

internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 35.7%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 36.7%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 26.7%
99.1%
Catatan
1
pembelajaran.
2.
pengetahuan.
3.
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4.
mata kuliah tersebut.
5.
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan




10.
11.
12.

tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

File PDF ini digenerate pada tanggal 1 Desember 2024 Jam 19:11 menggunakan aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa
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