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CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di
bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-5 Menguasai filosofi dan metodologi pembelajaran pendidikan dasar untuk menghasilkan inovasi
pembelajaran.

CPL-7 Mampu mengembangkan atau menemukan teori/konsepsi/gagasan ilmiah baru untuk memberikan
kontribusi pada pengembangan serta pengamalan ilmu pengetahuan dan teknologi yang inovatif serta
responsif terhadap kebutuhan pendidikan dasar.

CPL-11 Mampu mengembangkan model pembelajaran pendidikan dasar beserta perangkat pendukung yang

inovatif serta responsif terhadap kebutuhan belajar peserta didik, serta mengakomodasi perkembangan
teknologi dan informasi.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menyelidiki landasan filosofis, teoritis dan praksis pendidikan IPS

CPMK -2 Menganalisis persoalan praktik pembelajaran llmu Pengetahuan Sosial (IPS) serta menawarkan alternatif

gagasan menuju pembaharuan yang tranformatif berkelanjutan

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-5 CPL-7 CPL-11
CPMK-1 v v
CPMK-2 v v
Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
1123|4567 |89 ]|10(11 12|13 | 14| 15| 16
CPMK-1 viiviiv]|v|v v
CPMK-2 v v v i|iv|iv|v]|v|v

Deskripsi
Singkat MK

Deskripsi MK Mata kuliah ini memperdalam pemahaman tentang landasan filosofis, teoritis dan praksis IPS di Pendidikan
Dasar (SD/MI) maupun Pendidikan Tinggi (PGSD/PGMI) melalui pemanfaatan perspektif, pola dan masalah yang berkaitan
dengan praktik pembelajaran IPS. Aktivitas mata kuliah ini dirancang untuk memberikan pemahaman yang responsif,
mendalam, reflektif kritis dan inovatif mengenai metodologi pembelajaran IPS. Mata kuliah ini diharapkan dapat
mengantarkan mahasiswa dalam menawarkan alternatif gagasan pembaharuan pendidikan IPS yang transformatif dan
berkelanjutan.
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Pengampu
Bla?tték I;emgellai_aran,
Kemampuan akhir ilai (el 2 | FEuLIAEIETEIE i
Mg Ke- | tiap tahgpan belajar Penilaian Penugasan Mahasiswa, Pemhg?etl‘:;;ran PEr?im;n
(Sub-CPMK) [ Estimasi Waktu] [ Pustaka ] (%)
Indikator | Kriteria & Bentuk | Luring (offline) Daring (online)
(1) (2) (3 4 (5) (6) (7) (®
1 Memahami filsafat Curah gagasan, Melalui pemanfaatan 3%
ilmu sosial dan ilmu Bentuk Penilaian | diskusi, reflektif berbagai platform
pendidikan IPS : dan literasi kritis media digital
Aktifitas 2x50 (sinkronus dan
Partisipasif asinkronus) seperti
zoom meeting,
presensi kehadiran
google form/bitly,
Learning Management
System (LMS),
mahasiswa difasiliitasi
untuk melakukan
komunikasi multiarah
(eksplorasi, elaborasi
dan konfirmasi).
2x50
2 Memahami filsafat Curah gagasan, Melalui pemanfaatan 3%
ilmu sosial dan ilmu Bentuk Penilaian | diskusi, reflektif berbagai platform
pendidikan IPS : dan literasi kritis | media digital
Aktifitas 2x50 (sinkronus dan
Partisipasif asinkronus) seperti
zoom meeting,
presensi kehadiran
google form/bitly,
Learning Management
System (LMS),
mahasiswa difasiliitasi
untuk melakukan
komunikasi multiarah
(eksplorasi, elaborasi
dan konfirmasi).
2x50




Memahami landasan Curah gagasan, Melalui pemanfaatan 3%
teo?tlds (Ijan_ Ktik Bentuk Penilaian | diskusi, reflektif berbagai platform
?eengid?k%% ﬁ;g dli s dan literasi kritis m_edia digital
pendidikan dasar Aktifitas 2x50 (sinkronus dan
(SD/MI) maupun Partisipasif asinkronus) seperti
Pendidikan Tinggi zoom meeting,
(PGSD/PGMI) presensi kehadiran
google form/bitly,
Learning Management
System (LMS),
mahasiswa difasiliitasi
untuk melakukan
komunikasi multiarah
(eksplorasi, elaborasi
dan konfirmasi).
2x50
Memahami landasan Curah gagasan, Melalui pemanfaatan 3%
teo?tlc? <I:iar! Ktik Bentuk Penilaian | diskusi, reflektif berbagai platform
rpneengid?k%% %g dli P dan literasi kritis mgdia digital
pendidikan dasar Aktifitas 2x50 (sinkronus dan
(SD/MI) maupun Partisipasif asinkronus) seperti
Pendidikan Tinggi zoom meeting,
(PGSD/PGMI) presensi kehadiran
google form/bitly,
Learning Management
System (LMS),
mahasiswa difasiliitasi
untuk melakukan
komunikasi multiarah
(eksplorasi, elaborasi
dan konfirmasi).
2x50
Menganalisis survei, literature Melalui pemanfaatan 3%
persga:a,n praljglé g Bentuk Penilaian | review, diskusi LMS Vinesa
g%TM?;A%ran : : terfokus mahasiswa difasilitasi
PGSD/PGMI dengan Aktifitas 2x50 untuk aktif terlibat
memanfaatkan Partisipasif dalam forum diskusi,
kebaharuan keilmuan unduh bahan ajar,
(novelty) yang unggah tugas (]review
bersumber dari :
publikasi artikel ilmiah artikel/book chapter,
dan buku referensi. dsb)
2x50
Menganalisis survei, literature Melalui pemanfaatan 3%
persgala_n Prakl};ks g Bentuk Penilaian | review, diskusi LMS Vinesa
E%TM?%%H” ! : terfokus mahasiswa difasilitasi
PGSD/PGMI dengan Penilaian Hasil 2x50 untuk aktif terlibat
memanfaatkan Project / Penilaian dalam forum diskusi,
kebaharuan keilmuan Produk unduh bahan ajar,
E)ne?\slﬁlrglt)) eyraggri unggah tugas (review
publikasi artikel ilmiah artikel/book chapter,
dan buku referensi. dsb)
2x50
Menganalisis ] survei, literature Melalui pemanfaatan 3%
persga:a_n praklgks di Bentuk Penilaian | review, diskusi LMS Vinesa
g%r?MIe;ejlerl]ran ! : terfokus mahasiswa difasilitasi
PGSD/PGMI dengan Penilaian Hasil 2x50 untuk aktif terlibat
memanfaatkan Project / Penilaian dalam forum diskusi,
kebaharuan keilmuan Produk unduh bahan ajar,
g;?‘s’ﬁlr% graggri unggah tugas (review
publikasi artikel ilmiah artikel/book chapter,
dan buku referensi. dsb)
2x50
TES TULIS 28%
Bentuk Penilaian
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Tes
Mengevaluasi desain, Diskusi terfokus, | Melalui pemanfaatan 5%

produk, dan
implementasi
pembelajaran IPS
serta menawarkan
alternatif gagasan
pembaharuan menuju
pendidikan IPS yang
transformatif dan
berkelanjutan.

Bentuk Penilaian

Penilaian
Portofolio

literasi kritis,
laporan
2x50

LMS Vinesa
mahasiswa difasilitasi
untuk akitif terlibat
dalam forum diskusi,
unduh bahan ajar,
unggah tugas (review
artikel/book chapter,
dsb)

2x50




10 Mengevaluasi desain, Diskusi terfokus, Melalui pemanfaatan 5%
%%?:;’e?l?gsi Bentuk Penilaian | literasi kritis, LMS Vinesa
pembelajaran IPS L laporan maha5|svya dlf_aS|I|taS|
serta menawarkan Penilaian 2x50 untuk akiif terlibat
alternatif gagasan Portofolio dalam forum diskusi,
Pemdbgfr(arulagsmenwu unduh bahan ajar,
pendidikan yang .
transformatif dan ““Sgah tugas (review
berkelanjutan. Zrtg;el/book chapter,
S
2x50
11 Menggagas Focus Group Melalui pemanfaatan 3%
pemgararuanlps g Bentuk Penilaian | Discussion (FGD) | LMS Vinesa
gg&éhaﬁﬁgun : : sesuai peminatan | mahasiswa difasilitasi
perguruan tinggi Penilaian Hasil tema/topik/isu untuk aktif terlibat
Project / Penilaian | kebaruan dalam forum diskusi,
Produk pembelajaran IPS | unduh bahan ajar,
2x50 unggah tugas (review
artikel/book chapter,
dsb)
2x50
12 Menggagas Focus Group Melalui pemanfaatan 5%
pemgalharuan PS di Bentuk Penilaian | Discussion (FGD) | LMS Vinesa
gg&l:haﬁgi%un : : sesuai peminatan | mahasiswa difasilitasi
perguruan tinggi Penilaian Hasil tema/topik/isu untuk aktif terlibat
Project / Penilaian | kebaruan dalam forum diskusi,
Produk pembelajaran IPS | unduh bahan ajar,
2x50 unggah tugas (review
artikel/book chapter,
dsb)
2x50
13 Merancang desain Seminar/lokakarya | Melalui pemanfaatan 5%
kaikU'lIJm dan PS 2x50 LMS Vinesa
g:p;ﬁee;ltjgsrian mahasisvya dif_asilitasi
pendidikan kritis, untuk aktif terlibat
transformatif dan dalam forum diskusi,
berkelanjutan. unduh bahan ajar,
unggah tugas (review
artikel/book chapter,
dsb)
2x50
14 Merancang desain Seminar/lokakarya | Melalui pemanfaatan 5%
g:%ggfa?:r? PS 2x50 LMS Vinesa
berorientasi maha3|svya dlf_a3|llta3|
pendidikan kritis, untuk akitif terlibat
transformatif dan dalam forum diskusi,
berkelanjutan. unduh bahan ajar,
unggah tugas (review
artikel/book chapter,
dsb)
2x50
15 Review Perkuliahan 3%
Bentuk Penilaian
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk
16 TES TULIS 30%

Bentuk Penilaian

Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 15%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 61%
3. | Penilaian Portofolio 10%
4 Tes 14%

100%

Catatan
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Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi
yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya
yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan
umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata
kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat
diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat
spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan
terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai
agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik
Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang
setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg
setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok
dan sub-pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional
dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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