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Model Case Study
Pembelajaran
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran - — - - -
(CP) CPL-1 Mampu menunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam melaksanakan
tugasnya
CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan
CPL-7 Memiliki pengetahuan yang luas di bidang pengetahuan umum, sosial dan humaniora
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
CPMK - 1 Mahasiswa dapat menerapkan teori dan prinsip-prinsip pembelajaran dalam merancang kegiatan pembelajaran yang
efektif di bidang teknologi dan kejuruan (C3)
CPMK - 2 Mahasiswa dapat menganalisis berbagai teori belajar dan memilih yang paling tepat untuk diterapkan dalam konteks
pendidikan teknologi dan kejuruan (C4)
CPMK - 3 Mahasiswa dapat mengevaluasi efektivitas penerapan teori belajar dalam praktik pendidikan teknologi dan kejuruan
berdasarkan hasil penelitian terkini (C5)
CPMK - 4 Mahasiswa dapat menciptakan metode pembelajaran baru yang inovatif berdasarkan kombinasi dari berbagai teori
belajar yang ada (C6)
CPMK - 5 Mahasiswa dapat menerapkan nilai-nilai etika dan kebangsaan dalam merancang dan mengimplementasikan strategi
pembelajaran (C3)
CPMK - 6 Mahasiswa dapat menganalisis dampak sosial dan kultural dari penerapan teori belajar tertentu dalam konteks
pendidikan teknologi dan kejuruan (C4)
CPMK -7 Mahasiswa dapat mengevaluasi dan mengkritisi teori belajar yang digunakan dalam konteks multikultural dan
multireligius (C5)
CPMK - 8 Mahasiswa dapat mengintegrasikan pengetahuan umum, sosial, dan humaniora dalam pengembangan teori belajar yang

sesuai untuk pendidikan teknologi dan kejuruan (C6)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-1 CPL-3 CPL-7
CPMK-1 v v
CPMK-2 v v
CPMK-3 v v
CPMK-4 v v
CPMK-5 v
CPMK-6 v
CPMK-7 v
CPMK-8 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)




CPMK Minggu Ke

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 [ 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16

CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v

CPMK-6 v

CPMK-7 v

CPMK-8 v v v v v v v v v

Deskripsi Mengkaji dan menganalisis konsep-konsep Teori-teori Belajar yang meliputi: Pengertian teori-teori belajar, teori belajar perilaku, teori
Singkat MK belajar kogpnitif, teori belajar sosial, teori belajar constructive, dan teori belajar humanis, sistem pemrosesan informasi, . Materi disajikan
dengan metode diskusi, dan presentasi kelas, dan model pembelajaran berbasis proyek.
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir e Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - — - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 () (6) @ ()]

1 Mahasiswa 1. Kriteria: Luring: Materi: 5%
dlharaplﬁn mkamqu ) Mendeskripsikan 1.Mendeskripsikan | Presentasi Definisi
?:nngﬁg;i;%riﬁgipeorl konsep belajar konsep belajar, kongep belajar:
pembelajaran untuk 2. maks skor 10 be;ajar dan Perubahan
merancang kegiatan Mendeskripsikan 2.Mendeskripsikan penemu- perilaku,
pembelajaran yang teori belajar teori belajar penemu teori perilaku
?éﬁlggliocgitgcaiﬁng sebelum dan sebelum dan belajar, terbuka,
kejuruan. sesudah abad sesudah abad ke | menelusur belajar dan

ke 20 20, maks skor 10 | sumber pengalaman,
3.Partisipasi dan 3.Partisipasi dan informasi dan belajar dan
tanya jawab tanya jawab, maks | tanya jawab, kematangan
skor 50 diskusi, dan Pustaka:
refleksi Dahar, R.W.
Bentuk Penilaian : 1996. Teori-

Penilaian Hasil Project /

teori Belajar .
Penilaian Produk eori belajar

Jakarta:
Erlangga
2 Mahasiswa 1. Kriteria: Penugasan Materi: evolusi 5%
diharapkan mampu Mendeskripsikan 1.Mendeskripsikan | menelusur teori belajar
mengaplikasikan teori usi . usi . mber rilak
dan prinsip-prinsip evolusi teori evolusi teori sumber perilaku
pembelajaran dalam belajar perilaku belajar perilaku, informasi, Pustaka:
merancang kegiatan 2.Mengidentifikasi skor maks 10 diskusi, Arends,
pembelajaran yang prinsip-prinsip 2.Mengidentifikasi | merangkum Richard |
efektif di bidang belajar perilaku rinsip-prinsi materi o
teknologi dan jar perile prinsip-prinsip o 2014. Learning
kejuruan. 3.Menganalisis belajar perilaku, presentasi
] . to Teach
kekuatan dan skor maks 10 klasikal, dan S h
kelemahan teori- 3.Menganalisis refleksi ( even
teori belajar kekuatan dan Edition) . New
perilaku kelemahan teori- York: McGraw-
4 Partisipasi teori belajar Hill
perilaku, skor Companies.
maks 10
4 Partisipasi, skor
maks 50

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk




Mampu memahami 1. Kriteria: Penugasan Materi: 5%
teori belajar perilaku Mendeskripsikan 1.Mendeskripsikan | menelusur prinsip-prinsip
prinsip-prinsip prinsip-prinsip teori | sumber teori belajar
teori belajar belajar perilaku, informasi dan perilaku
perilaku maks skor 10 diskusi, Pustaka:
2 .Mengidentifikasi 2.Mengidentifikasi presentasi Arends,
contoh-contoh contoh-contoh klasikal, dan Richard I.
belajar perilaku belajar perilaku, refleksi 2014. Learning
3.Menganalisis maks skor 10 T ’ h
kekuatan dan 3.Menganalisis fo Teac
kelemahan teori- kekuatan dan (Se.\{enth
teori belajar kelemahan teori- Edition) . New
perilaku teori belajar York: McGraw-
4 Mengevaluasi perilaku, maks Hill
penerapan teori skor 10 Companies.
belajar perilaku 4 Mengevaluasi
dalam penerapan teori
pembelajaran belajar perilaku
5.Partisipasi dalam
pembelajaran,
maks skor 10
5.Partisipasi
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk
Mahasiswa 1.Menjelaskan Kriteria: Penugasan, Materi: 5%
g:g?]raapklﬁ(ggi"kaamq“ ) teori Gestalt 1.Menjelaskan teori | menganalisis Tingkat-tingkat
dan griﬁsip-pringip%rI 2.Menjelaskan Gestalt, maks skor [dan perkembangan
pembelajaran dalam konsep 10 mengevaluasi intelektual
merancang kegiatan perkembangan 2.Menijelaskan sumber (tingkat
Pfemt?9|aJafan yang Jean Piaget konsep informasi, sensori motor,
feﬁﬁgfotgi%gﬁng 3.Menijelaskan perkembangan membuat tingkat pra-
kejuruan. hubungan Jean Piaget, maks | rangkuman, operasional,
konsep teori skor 10 diskusi- tingkat
kognitif dengan 3.Menjelaskan presentasi operasional
konsep kognitif hubungan konsep | klasikal dan konkret,
Bloo teori kognitif refleksi tingkat
4 Menjelaskan dengan konsep operasional
implementasi kognitif Bloom, formal), dan
dalam asesmen maks skor 10 teori kognitif
sesuai dengan 4 Menjelaskan menurut
prinsip HOTS implementasi Bloom (C1-C6)
(High Order dalam asesmen Pustaka:
Thinking sesuai dengan Arends,
System) prinsip HOTS Richard I.
5.Partisipasi (High Order 2014. Learning
Thinking System), to Teach
maks skor 20
(Seventh
Bentuk Penilaian : Edition) . New
Penilaian Hasil Project / York: McGraw-
Penilaian Produk Hill
Companies.
Mahasiswa 1.menjelaskan Kriteria: Tugas Materi: teori 5%
dlharaﬁkan_ Eampu bagaimana menjelaskan mandiri, belajar sosial
[T | powes | bosmanaposes | pesonas
belajar, mampu observasi 10 ’ sesual Arends,
Eelng_%nali(sjis 2.menjelaskan materi, Richard .
kglgrr:aﬁgn ggtiap Iaktgr- faktor Bentuk Penilaian : sumber 2014. Learning
teori belajar, serta eori belajar Penilaian Hasil Project / | informasi, to Teach
mampu memilih teori sosial Penilaian Produk membuat
belajar yang paling rangkuman, (Seventh
sesuai untuk diskusi,| dan Edition) . New
Kontaks pendidian reficksi ork: MoGraw:
teknologi dan Hill
kejuruan. Companies.
Mahasiswa 1.analisis teori Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 5%
dlharapka:n mampu belajar Rubrik Penilaian Hasil | kelompok, penerapan teori belajar | Pengenalan
g:gggg?tg(')sri belajar ZIEelm'mhan teori Project studi ketlsuls, galam kasus nyatta;, . Eelrblagai teori
dan memilih yan elajar yang o presentasi. enyusunan portofolio | belajar,
paling tepat Ontuk tepat Bentuk Penilalan : analisis teori belajar | Analisis teori
diterapkan dalam Penilaian Hasil Project / belajar dalam
konteks pendidikan Penilaian Produk Konteks
teknologi dan PKS
kejuruan. pendidikan
teknologi dan
kejuruan,
Strategi
pemilihan teori
belajar yang
tepat
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




7 Mahasiswa 1 .efektivitas Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: Teori 5%
?Agﬁr?ggﬁﬂfmggg:n penerapan teori Rubrik Penilaian Hasil | Kasus, Penugasan Individu Belajar dalam
mengevaluasi ) belajar Project Penugasan | Online Pendidikan
penerapan teori .analisis I Individu dan Teknologi,
belajar dalam konteks berdasarkan Ben‘tu_k Pemlguan . Kelompok. Penerapan
pendidikan teknologi penelitian terkini | Fenilaian Hasil Project / Teori Belajar
dan kejuruan. 3 kemampuan Penilaian Produk dalam Praktik

evaluasi Pendidikan
Kejuruan,
Penelitian
Terkini dalam
Pendidikan
Teknologi dan
Kejuruan
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

8 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 10%
diharapkan mampu engetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
mengintegrasikan Emugm Project dan dalam teori belajar konteks

engetahuan umum, ) e
gosi%l, dan humaniora |  2.integrasi I presentasi. pendidikan
dalam pengetahuan Bentuk Penilaian : teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai . ) Penilaian Produk, :
untuk pendidikan 3.integrasi Penilaian Portofolio Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahuan
kejuruan. humaniora umum, sosial,

dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

9 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
diharapkan mampu engetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
mengintegrasikan Emugm Project dan dalam teori belajar kontJeks

engetahuan umum, ) -
gosigl dan humaniora |  2.integrasi _ presentasi. pendidikan
dalam pengetahuan Ben‘tu_k Pemleyan teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai ; ) Penilaian Produk :
untuk pendidikan 3.integrasi Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahuan
kejuruan. humaniora umum, sosial,

dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
diharapkan mampu engetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
mengintegrasikan Smugm Project dan dalam teori belajar kontJeks

engetahuan umum, ) -

Eosi% dan humaniora 2.integrasi L presentasi. pendidikan
dalam pengetahuan Bentuk Penilaian : teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai ; ’ Penilaian Produk ;
untuk pendidikan 3.integrasi Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahuz_m
kejuruan. humaniora umum, sosial,
dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

1 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
diharapkan mampu engetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
mengintegrasikan Emugm Project dan dalam teori belajar konteks

engetahuan umum, ) e
gosi%l dan humaniora 2,integrasi . presentasi. pendidikan
dalam pengetahuan Bentuk Penilaian : teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai ; ’ Penilaian Produk :
untuk pendidikan 3.integrasi Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahu;n
kejuruan. humaniora umum, sosial,

dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
diharapkan mampu engetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
mengintegrasikan Emugm Project dan dalam teori belajar konteks

engetahuan umum, ) e
gosi%l dan humaniora 2.integrasi - presentasi. pendidikan
dalam pengetahuan Bentuk Penilaian : teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai . ) Penilaian Produk :
untuk pendidikan 3.integrasi Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahuan
kejuruan. humaniora umum, sosial,

dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




13 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
diharapkan mampu engetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
mengintegrasikan peng Proi : )
pengetahuan umum umum roject dan dalam teori belajar konteks
sosial, dan humaniora | ~ 2.integrasi S presentasi. pendidikan
dalam pengetahuan Ben‘tu_k Penllglan . teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai ; ’ Penilaian Produk :
untuk pendidikan 3.integrasi Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahugn
kejuruan. humaniora umum, sosial,

dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

14 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
diharapkan mampu engetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
mengintegrasikan peng Proj : :
pengetahuan umum umum roject dan dalam teori belajar konteks
sosial, dan humaniora | ~ 2.integrasi Bentuk Penilaian : presentasi. pendidikan
dalam pengetahuan L . . teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai ; ) Penilaian Produk ;
untuk pendidikan 3.integrasi Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahuan
kejuruan. humaniora umum, sosial,

dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

15 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
diharapkan mampu engetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
mengintegrasikan peng i
pengetahuan umum umum Project dan dalam teori belajar konteks
sosial, dan humaniora 2.integrasi Bentuk Penilaian - presentasi. pendidikan
dalam ] pengetahuan U ° : teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai . ) Penilaian Produk :
untuk pendidikan 3.integrasi Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahuan
kejuruan. humaniora umum, sosial,

dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

16 Mahasiswa 1.integrasi Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 20%
d|hara_1ptkan m?:(mpu pengetahuan Rubrik Penilaian Hasil | kelompok integrasi pengetahuan | belajar dalam
Sqeen%ge'?aﬁ%;?hmm umum Project dan dalam teori belajar konteks
sosial, dan humaniora | 2.integrasi R presentasi. pendidikan
dalam ) pengetahuan Ben'tu'k Peml:luan . teknologi dan
pengembangan teori sosial Penilaian Hasil Project / kejuruan,
belajar yang sesuai ; ) Penilaian Produk :
untuk pendidikan 3.integrasi Integrasi
teknologi dan pengetahuan pengetahue_m
kejuruan. humaniora umum, sosial,

dan humaniora
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 2.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 92.5%
3. | Penilaian Portofolio 5%

100%

Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.



9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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