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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Pembelajaran - - — — - - - " -
CP) CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPNK -1 Mampu menganalisis definisi dan klasifikasi media model dan realia

CPNK -2 Mampu menganalisis karakteristik model padat, model penampang, model susun, model kerja, mock up, diorama
CPMK -3 Mampu melakukan identifikasi kebutuhan media model dan realia

CPNMK - 4 Mampu merancang desain media model dan realia

CPMK -5 Mampu mengembangkan media model dan realia

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2

CPMK-1

CPMK-2

CPMK-3

CPMK-4

CPMK-5

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16

CPMK-1

CPMK-2

CPMK-3

CPMK-4

CPMK-5
Deskripsi Pemahaman teoritis disertai praktik tentang pengembangan media model dan realiai, yakni: dengan mengkaji pengertian, jenis, Karakteristik serta
Singkat MK prinsip-prinsip pengembangan model dan realia dalam pembelajaran/pendidikan melalui metode pembelajaran saintifik

Pustaka Utama : |

1. Sadiman, Arief. 2014. Media Pendidikan, Pengertian, Pengembangan dan Pemanfaatannya. Jakarta: Rajawali Press
2. Utari Dewi. 2013. Hand out Pengembangan Media Tiga Dimensi. Teknologi Pendidikan Unesa.
3. Smalldino, E Sharon. 2011. Instructional Technology & Media For Learning. Jakarta: Kencana Prenada Media

Pendukung : |

1. Utari Dewi. 2013. Hand out Pengembangan Media Tiga Dimensi. Teknologi Pendidikan Unesa.
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(Sub-CPMK) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online) (%)
(offline)
(1) (2 (3) (4) (5) (6) @) (8)
1 Mampu menganalisis 1.Menjelaskan Kriteria: Ceramah, Materi: media 3%
Lﬂeicgﬁgnggg %i?srr?ﬂla definisi media Mahasiswa secara diskusi pendidikan
sebagaijmedija y model dan realia hqg'&’ﬁ:hn;gwguat dan tanya Pustaka: Sadiman,
pembelajaran 2"Meln1§|aslkan didalamnya membahas jawab, Arief. 2014. Media
jenis -jenis terkait definisi, jenis-jenis | Penugasan Pendidikan, Pengertian,
media model dan | dan hakikat dan manfaat | 2 X 50 P b o
realia media model dan realia engembangan oan
untuk memfasilitasi Pemanfaatannya.
pendidikan/pembelajaran Jakarta: Rajawali Press
Bentuk Penilaian : Materi: rasional d
Aktifitas Partisipasif Materi: rasional dan
jenis-jenis media realia
Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media
Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi
Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.
2 I'llllamkpu mgﬁ]gandalilsis 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: jenis-jenis model 3%
arakteristik mode - o i : : .
mengidentifikai Mahasiswa secara diskusi Pustaka: Sad !
padat, model karaEteristik individu membuat dan tanya . pyind
penampang, model makalah yang ; Arief. 2014. Media
n, model kerj model padat ; jawab, - .
?#ggk > o c:j'grar% ajaa’ oM p didalamnya membahas penugasan Pendidikan, Pengertian,
up, ai -Mampu terkait definisi, jenis-jenis u
mengidentifikai dan hakikat dan manfaat |2 X 50 Pengembangan dan
karakteristik media model untuk Pemanfaatannya.
model memfasilitasi Jakarta: Rajawali Press
pendidikan/pembelajaran
penampang o
3.Mampu Bentuk Penilaian : Materi: jenis model
mengidentifikai | Axtifitas Partisipasif realia
karakteristik Pustaka: Utari Dewi.
model susun 2013. Hand out
4.Mampu o Pengembangan Media
Lneng|de.nt}f|ka| Tiga Dimensi. Teknologi
araktensyk Pendidikan Unesa.
model kerja
5.Mampu . !
mengidentifikai _ll\_llatsrl.llnstruc:jloMnald
karakteristik h ecL nology and Media
model mockup or-eaming
6.Mampu Pustaka: Smalldino, E
mengidentifikai Sharon. 2011.
karakteristik Instructional Technology
model diorama & Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media
3 Mampu menganalisis 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: jenis-jenis model 3%
karakteristik Imodel mengidentifikai Mahasiswa secara diskusi Pustaka: Sadiman,
padat, mode karakteristik individu membuat dan tanya ; :
penampang, model makalah yang ; Arief. 2014. Media
ﬁsgphgﬁg:gggﬁ, 5 r'\nnodel padat didalamnya membahas fg‘r’izasan Pendidikan, Pengertian,
g -Mampu terkait definisi, jenis-jenis
mengidentifikai dan hakikat dan manfaat | 2 X 50 Pengembangan dan

karakteristik
model
penampang
3.Mampu
mengidentifikai
karakteristik
model susun
4.Mampu
mengidentifikai
karakteristik
model kerja
5.Mampu
mengidentifikai
karakteristik
model mockup
6.Mampu
mengidentifikai
karakteristik
model diorama

media model untuk
memfasilitasi
pendidikan/pembelajaran

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif

Pemanfaatannya.
Jakarta: Rajawali Press

Materi: jenis model
realia

Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.

Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning

Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media




Mampu menganalisis 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: jenis-jenis model 3%
g::jag;te;gt(;kelmodel mengidentifikai Mghastiswa szta)carta diskusi Pustaka: Sadiman,

3 ot Inaividu membpuai . .
penampang, model karakteristik makaiah yang dan ‘;"Va Arief. 2014. Media
susukn, m%@' kerja, 5 n’\;lodel padat didalamnya membahas | 13Va0, Pendidikan, Pengertian,
mock up, diorama -Mampu terkait definisi, jenis-jenis | P€nugasan

mengidentifikai dan hakikat dan manfaat 2 X 50 Pengembangan dan
karakteristik media model untuk Pemanfaatannya.
model memfasilitasi i Jakarta: Rajawali Press
pendidikan/pembelajaran
penampang R
3.Mampu Bentuk Penilaian : Materi: jenis model
mengidentifikai | Atifitas Partisipasif realia o
karakteristik Pustaka: Utari Dewi.
model susun 2013. Hand out
4.Mampu o Pengembangan Media
meng|dgnt]f|ka| Tiga Dimensi. Teknologi
karakteristik Pendidikan Unesa.
model kerja
5.Mampu - )
mengidentifikai -ll\_llat:I:I.llnstrurc]:EO';:Idia
karakteristik echnology a
for Learning
model mockup "
6.Mampu Pustaka: Smalldino, E
mengidentifikai Sharon. 2011.
karakteristik Instructional Technology
model diorama & Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media
Mampu melakukan Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: Media 3%
|degtlf|kasgk?gutuhanr menglde?tlglkam Mahasiswa secara diskusi Pendidikan, Pengertian,
media model dan realia permasalahan individu melakukan P bangan dan
pembelajaran di identifikasi kebutuhan | 93" 1Ya P s
Jenjang pendidikan media model dan realia | /awab. emaniaatannya
tertentu dengan penugasan Pustaka: Sadiman,
solusi media model | gentuk penitaian : 2X 50 Arief. 2014. Media
Aktifitas Partisipasif Pendidikan, Pengertian,
Pengembangan dan
Pemanfaatannya.
Jakarta: Rajawali Press
Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi
Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.
Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning
Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media
Mampu melakukan Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: Media 3%
|degt_|f|kasak?gutuhanl' menglde?tmkag Mahasiswa secara diskusi Pendidikan, Pengertian,
media model dan realia permasalahan individu melakukan P n
pembelajaran di identifikasi kebutuhan | 93" ama Penge”f"bi”ga" da
jenjang pendidikan | media model dan realia |13Wa0 emaniaatannya
tertentu dengan penugasan Pustaka: Sadiman,
solusi media model 2 X 50

dan realia

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif

Arief. 2014. Media
Pendidikan, Pengertian,
Pengembangan dan
Pemanfaatannya.
Jakarta: Rajawali Press

Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi

Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.

Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning

Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media




Mampu melakukan Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: Media 3%
gzg}giﬁggﬁlggﬁu?ggia g‘;ﬁ;ﬁ:{‘;ﬁgﬂ Mgha(jsiswalsicira diskusi Pendidikan, Pengertian,
Cembeamana | houcimean  |dantna
{Z?{:ng %%f;%'ghkan media model dan realia f;idasan Ps':t:i:.ase’;(;ﬁan
Solusi media model | gentuk Penitaian : 2X50 Arief. 2014. Medla
Aktifitas Partisipasif Pendidikan, Pengertian,
Pengembangan dan
Pemanfaatannya.
Jakarta: Rajawali Press
Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi
Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.
Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning
Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media
Ujian Tengah Semester Mampu Kriteria: Project Materi: Media model 20%
uTS) Menghasilkan Media | A =86 - 100 (3,8 - 4,00) | Based Pustaka: Utari Dew.
model A-=80-85(3,7-3,79) | Learnin
B=75-79(36-369)B | 5y 5o 9 2013. Hand out
=70-74(3,5-3,59) B- Pengembangan Media
EOGE 62?3(%3 ;%,43%)) CD== Tiga Pimensi. Teknologi
2550 (2,00 —2,99) E = Pendidikan Unesa.
<25(0-1,99)
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
Mampu merancang 1.Mampu Kriteria: Project Materi: Media 5%
?eeaslgn media model dan mengembangkan | Mahasiswa secara Based Pendidikan, Pengertian,
identifikasi gﬁggg"&g&'ﬁﬁ;ﬁan Learning Pengembangan dan
program dengan 2X50 Pemanfaatannya

langkah-langkah:

2.1. Identifikasi
kebutuhan dan
analisis
karakteristik
sasaran

3.2. menentukan
jenis model,
merumuskan
tujuan program

4.3. menentukan
pokok-pokok
materi.

melalui kegiatan analisis
RPPH untuk jenjang
PAUD dan RPP untuk
sekolah dasar kelas 1-3
guna melakukan analisis
kebutuhan sebagai
dasar pengembanagan
media model

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

Pustaka: Sadiman,
Arief. 2014. Media
Pendidikan, Pengertian,
Pengembangan dan
Pemanfaatannya.
Jakarta: Rajawali Press

Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi

Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.

Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning

Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media




10 Mampu merancang 1.Mampu Kriteria: Project Materi: Media 5%
?ee;gn media model dan mengembangkan ’llAEllhaSIS\l’(va secara Based Pendidikan, Pengertian,
identifikasi aﬁaﬂggokegﬁj‘h:nan Learning Pengembangan dan
program dengan melalui kegiatan analisis 2X50 Pemanfaatannya
langkah-langkah: [ RPPH untuk jenjang Pustaka: Sadiman,

2.1. Identifikasi PAUD dan RPP untuk Arief. 2014. Media
kebﬁ“.’ha” dan Sﬁg?{]}eﬁ’:lfﬂakr? analisis Pendidikan, Pengertian,
pongemtangan dr

" Pemanfaatannya.
3.??:12ntu kan media model Jakarta: Rajawali Press
jenis model, Bentuk Penilaian :
merumuskan Penilaian Hasil Project / Materi: Handout
tujuan program Penilaian Produk Pengembangan Media
4.3. menentukan Tiga Dimensi
pokok-pokok Pustaka: Utari Dewi.
materi. 2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.
Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning
Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media
1 Mampu merancang 1.Mampu Kriteria: Project Materi: Media 5%
?::Iiagn media model dan mengembangkan 'I:Aealgr?]&s‘liva S?CI?ri Based Pendidikan, Pengertian,

identifikasi analisigokerglijh:nan Learning Pengembangan dan

program dengan | - melalui kegiatan analisis | 2 X 50 Pemantaatannya

langkah-langkah: | RPPH untuk jenjang Pustaka: Sadiman,

2.1. Identifikasi E’Q(Léaﬁzggfieﬁgéuka Arief. 2014. Media
zﬁgﬁ;’: an dan guna melakukan analisis Pendidikan, Pengertian,
karakteristik ggg:tru;gr?gseﬁggr?;gan gengelybatngan dan

- emanfaatannya.
3.52jasr:;r;mu‘(an media model Jakarta: Rajawali Press
jenis model, Bentuk Penilaian :
merumuskan Penilaian Hasil Project / Materi: Handout
tujuan program Penilaian Produk -lP_.enggrnbangan Media

4.3. menentukan iga Dimensi
pokok-pokok Pustaka: Utari Dewi.
materi. 2013. Hand out

Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.
Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning
Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media
12 Mampu Mampu Kriteria: Project Materi: Media 5%
mergeTbenaneds | mempoctieneda | Mevasove secara | Basad
dengan kaidah media berdasarkan hasil E?!,%ngkmrgﬁliikﬁqﬁ%r;, Learning Pengembangan dan
analisis kebutuhan 2X50 Pemanfaatannya

pembelajaran/pendidikan

dengan rincian 1.
Gambar kerja ; 2.
Produk model; 3.
Bahan penyerta

sesuai analisis
kebutuhan meliputi
gambar kerja, produk
model dan bahan
penyerta

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

Pustaka: Sadiman,
Arief. 2014. Media
Pendidikan, Pengertian,
Pengembangan dan
Pemanfaatannya.
Jakarta: Rajawali Press

Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi

Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.

Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning

Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media




13 Mampu Mampu Kriteria: Project Materi: Media 5%
mgggf&%apeg;}%ﬂsgggé? mggﬁeﬁrgg#ﬁ;w:dia Mahasiswa secara Based Pendidikan, Pengertian,
dengan kaidah media berdasarkan hasil E?é%’f,‘.ﬁ’;’ikm”gﬁ'ﬁ";ﬁil. Learning Pengembangan dan
pembelajaran/pendidikan | analisis kebutuhan sesuai analisis 2X50 Pemanfaatannya

dG%r:gggrrL"ecrign_ 12 kebutuhan meliputi Pustaka: Sadiman,
Produk modal: 3. gambar kerja, produk Arief. 2014. Media
Bahan penyerta penyerta Pendidikan, Pengertian,
Pengembangan dan
Bentuk Penilaian : Pemanfaatannya.
Penilaian Hasil Project / Jakarta: Rajawali Press
Penilaian Produk
Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi
Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.
Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning
Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media

14 Mampu Mampu Kriteria: Project Materi: Media 5%
mgggf&?}apeg;gnsgsﬂ? mgaﬂeﬁfggrﬁlﬁz;?:dia Mahasiswa secara Based Pendidikan, Pengertian,
dengan kaidah media berdasarkan hasil E?é%rﬂﬁgkmrgﬁligk;ﬁ%l. Learning Pengembangan dan
pembelajaran/pendidikan | analisis kebutuhan sesuai analisis 2X50 Pemanfaatannya

%%f:%lggrf:{ggr{ 12 kebutuhan meliputi Pustaka: Sadiman,
Procmode 5. | SO rock At 2014, eda
Bahan penyerta penyerta Pendidikan, Pengertian,
Pengembangan dan
Bentuk Penilaian : Pemanfaatannya.
Penilaian Hasil Project / Jakarta: Rajawali Press
Penilaian Produk
Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi
Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.
Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning
Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media

15 Mampu Mampu Kriteria: Project Materi: Media 5%

e ok sy | Pt | Mehatova secer | Besed
f h " ) lakul Learning Pengembangan dan
dengan kaidah media gﬁg@?:g&%ﬂ%ﬂh produksi media model | 5y 55 Pemanfaatannya

pembelajaran/pendidikan

dengan rincian 1.
Gambar kerja ; 2.
Produk model; 3.
Bahan penyerta

sesuai analisis
kebutuhan meliputi
gambar kerja, produk
model dan bahan
penyerta

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

Pustaka: Sadiman,
Arief. 2014. Media
Pendidikan, Pengertian,
Pengembangan dan
Pemanfaatannya.
Jakarta: Rajawali Press

Materi: Handout
Pengembangan Media
Tiga Dimensi

Pustaka: Utari Dewi.
2013. Hand out
Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Pendidikan Unesa.

Materi: Instructional
Technology and Media
for Learning

Pustaka: Smalldino, E
Sharon. 2011.
Instructional Technology
& Media For Learning.
Jakarta: Kencana
Prenada Media
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UAS Penilaian Secara Kriteria: Project Materi: media model
Individu ﬁ = 82?0- 1{;){?((:;'378 :;1705;))) Based dan realia sesuai dengan
B=7579(36-369)B Iée;lrsntl)ng kiﬁiﬂ@iﬂi/ endidikan
=70-74(3,5 - 3,59) B- P jaran/p
=65-69(3,4-3,49) C= Pustaka: Utari Dewi.
50 -64 (3,00-3,39) D =
2550 (2,00 2.99) E = 2013. Hand out .
<25 (0-1,99) Pengembangan Media
Tiga Dimensi. Teknologi
Bentuk Penilaian : Pendidikan Unesa.
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik /
Unjuk Kerja

24%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 21%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 57%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 22%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi

o

© o~

10

12.

dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik
terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah
tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan
indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria
dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning,
Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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