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Model
Pembelajaran

Project Based Learning

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-1 Mampu menunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam melaksanakan
tugasnya
CPL-9 Mampu menghasilkan produk-produk kreatif bidang teknologi pendidikan yang edukatif dan memasarkan ke

masyarakat pengguna

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu menerapkan sikap ilmiah, kritis dan inovatif dalam membahas tentang pengembangan media audio/radio.

CPMK - 2 Mampu melakukan analisis dan mengembangkan media audio/radio.

CPMK - 3 Memiliki kemampuan dalam memanfaatkan teknologi dan informasi dalam pemecahan masalah bidang teknologi
pendidikan dan Pendidikan inklusi berbasis teknologi digital dan kearifan local

CPMK - 4 Memiliki kemampuan memanfaatkan teknologi dan informasi dalam pemecahan masalah bidang teknologi pendidikan

dan Pendidikan inklusi berbasis teknologi digital dan kearifan lokal

Matrik CPL - CPMK
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Deskripsi
Singkat MK

Matakuliah ini m

embahas tentang pengertian, karakteristik, klasifikasi media audio format program audio, pengorganisasian personil

produksi, pengenalan dan penggunaan studio rekaman dan peralatannya, langkah-langkah penyusunan rancangan yang meliputi
penentuan ide, perumusan tujuan, perumusan pokok materi, pengembangan treatment, penulisan naskah dan produksi media audio dan

penyiaran untuk
Penilaian dilakuk

keperluan pembelajaran melalui pembelajaran saintifik. Perkuliahan dilaksanakan dengan cara blended learning.
an dengan cara tanya jawab dan tertulis.
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Bantuk Pembelajaran,
) Penilaian Metode Pembelajaran, .
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - — = = = [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8)

1 Kemampuan Mampu Kriteria: Problem- Materi: media 3%
memahami tentang mendeskripsikan arti A : 85-100A- : 80- | based audio/radio
pengembangan pengembangan media | 84B : 75-798B : Learning dalam kawasan
media audio/radio audio serta posisinya 70-74B- : 65-69C | 4 x 50 teknologi
dalam kawasan dalam kawasan - 60-64 gl
teknologi teknologi pembelajaran
pembelajaran pembelajaran Bentuk Penilaian Pustaka:

. Mahadevan, A.,

: Freeman, J.,

Tes Magerko, B., &
Martinez, J. C.
2015.
EarSketch:
Teaching
computational
music remixing
in an online
Web Audio
based learning
environment. In
Web Audio
Conference.

2 Pemahaman tentang Mahasiswa mampu Kriteria: Problem Materi: 3%
kelebihan dan mengidentifikasi A : 85-100A- : 80- | Based kelebihan dan
keterbatasan media kelebihan dan 84B : 75-79B : Learning keterbatasan
audio sebagai media keterbatasan media 70-74B-: 65-69C | 4 x 50 media audio
pembelajaran audio sebagai media - 60-64 , .

pembelajaran sebagai _medla

Bentuk Penilaian gir:tba T('Z{az)f;”

;’-\ktifitas C. 2011. Music,

Partisipasif, Tes move_ment, and
learning. In
MENC
Handbook of
Research on
Music Learning:
Applications .
Oxford
University
Press.




gergahaman'tentang 1.Mampu Kriteria: Problem- Materi: jenis 3%
erbagai jenis siaran i = i
progragm ajlu o membedakan jenis igg‘bu% ik;enngtresar E:Z(:r?i ] ;i;i)n program
program hiburan benar = 9 ]
dan non hiburan 3sebagian kecil 4% 50 Pustaka:
2.Mampu belnir = fsemua g%’sgl Sé
i ifikasi salah = [
Esir;gslcisr:glflkay N 7;?5“[' g’bll
karakteristik !3entuk Penilaian (Oxfz.r)t;l .
program hiburan Aktifitas handbook of
musik. Partisipasif music
3.Mampu psychology.
mengidentifikasi Oxford
jenis program University
hiburan non musik Press.
serta
karakteristiknya
4.Mampu
mengidentifikasi
jenis program non
hiburan serta
masing masing
karakteristiknya
E’ergahaman ) 1.Mampu Kriteria: Project- Materi: jenis 3%
erbagai jenis siaran ; leaci semua benar = i
progragm éudio men gidentifikasi 4sebagian besar Egg?,?mg 251(;?:)” program
jenis program benar = .
hiburan non musik | 3sebagian kecil 4 X350 Pustaka:
serta benar = 2semua I_;_’;’;/CIIT’O’?'A‘;' &
) karakteristiknya salah =1 2011, The radio
-Mampu ilai drama
mengidentifikasi ?’e"tUk Penilaian handbook:
ﬁgﬁrgrrlosgéi? non Aktifitas Audio drama in
: i Partisipasif context and
masing masing practice. A&C
karakteristiknya Black.
Pemahaman tentang 1.Mampu Kriteria: Project- Materi: Konsep 3%
konsep dasar menjabarkan semua benar = based dasar penulisan
penulisan naskah 4sebagian besar | |earnin naskah audio
audio perbedaan bahasa | o0 s A 9 Pustakas
audio dengan 3sebagian kecil ustaka:
bahasa buku. benar = 2semua Smaldino, S.
2.Mampu salah =1 E., Lowther, D.
menjabarkan L E F;‘u;,s‘ell, ‘2
enam prinsip Fentuk Penilaian 2508 ims, C.
Eg;gg:r;%’:o Aktifitas Instructional
Partisipasif technology and
3.Mampu media for
memberikan learning.
contoh kalimat Boston:
dengan Pearson
menerapkan Education, Inc
prinsip
penggunaan
bahasa audio.
4.Mampu

menguraikan fungi
musik dalam
program audio.
5.Mampu
menguraikan
fungsi sound effect
dalam program
audio.
6.Mampu
menguraikan
berbagai macam
format penyajian
program audio
serta mampu
memilih format
sesuai materi
dalam naskah.
7.Mampu
menguraikan
prosedur penulisan
naskah audio.
8.Mampu
menjelaskan
peristilahan teknik
keradioan serta
dapat
menerapkannya
dalam penulisan
naskah




Pemahaman tentang 1.Mampu Kriteria: Project- Materi: Konsep 3%
konsep dasar menjabarkan semua benar = | based dasar penulisan
penulisan naskah 4sebagian besar | |earnin naskah audio
audio perbedaan bahasa | | 2iar = Ao 9 b !
audio dengan 3sebagian kecil ustaka:
Sulistiowati,
bahasa buku. benar = 2semua ’
;nne:rif gi;k:ilg Bentuk Penilaian ,F; Z’g[?aembanga”
Ezﬂggzr;i%?o Aktifitas audio/radi.o.
Partisipasif, Tes Surabaya:
3.Mampu Teknologi
memberikan Pendidikan,
contoh kalimat Fakultas llmu
dengan Pendidikan
menerapkan Unesa
prinsip
penggunaan
bahasa audio.
4.Mampu
menguraikan fungi
musik dalam
program audio.
5.Mampu
menguraikan
fungsi sound effect
dalam program
audio.
6.Mampu
menguraikan
berbagai macam
format penyajian
program audio
serta mampu
memilih format
sesuai materi
dalam naskah.
7.Mampu
menguraikan
prosedur penulisan
naskah audio.
8.Mampu
menjelaskan
peristilahan teknik
keradioan serta
dapat
menerapkannya
dalam penulisan
naskah
Pemahaman tentang Mampu Kriteria: Project Materi: naskah 25%
Pengembangan mengembangkan A : 85-100A- : 80- | Based audio
naskah audio. ngal:jiﬂkaa%dlagau 84B : 75-79B Learning pendidikan atau
Bembelajaran. 720725 $65-69C |4 x50 r;i?gel(l:{aran
Bentuk Penilaian %2227;’;‘;7010'
Penilaian Hasil AP/,eerlel?aran
Project / Penilaian Stra}t/egi
Produk Mengelola
Radio dan
Televisi .
Jakarta:
Prenada Media
Pemahaman tentang 1.Mampu Kriteria: Project- Materi: Konsep 3%
Pengembangan menganalisis semua benar = Based dasar penulisan
naskah audio. karakteristik 4sebagian besar [ Learning naskah audio
benar = .
sasaran, 3sebagian kecil 4% 50 Pustaka:
9 Edward,
mengembangkan benar = 2semua !
ide kedalam: salah=1 George. 2010.

Rumusan Tujuan
Umum Program,
Tujuan Kusus

program, membuat

alat evaluasi,
menentukan
format penyajian,
mengembangkan
pokok-pokok
materi/sinopsis,
membuat Garis
besar isi

program/treatment.

2.Mampu
mengembangkan
naskah audio
pendidikan atau
pembelajaran.

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif

The Program
Side of Radio .
Jakarta:
Yayasan
Penerbit Ul.




9 Pemahaman tentang 1.Mampu Kriteria: Project- Materi: konsep 3%
Pengembangan menganalisis semua benar = Based dasar penulisan
naskah audio. K o 4sebagian besar | | earnin naskah audio

arakteristik 2 g,
sasaran benar = - |axs0 Pustaka:

) 3sebagian kecil Pravudha H.
mengembangkan benar = 2semua W :
ide kedalam: salah =1 gig;%&zgggy
SumT;umsg?oE:anin Bentuk Penilaian g‘zzo Is Sound
Tujuan Kusus Akti fitas Pengantar dan
program, mgmbuat Partisipasif Prinsip
alat evaluasi, Penyiaran
menentukan Radio di Era
format penyajian, Digital .
mengembangkan Jakarta:
pokok-pokok Broadcast
materi/sinopsis, Maga Publisher
membuat Garis
besar isi
program/treatment.

2.Mampu
mengembangkan
naskah audio
pendidikan atau
pembelajaran.

10 Z‘emtahaman 'I'_ugas:b 1.Mampu Kriteria: Project- Materi: Tugas 3%

an tanggung jawal ; semua benar =
produser/ sutradara Lnen?uralkan tugas 4sebagian besar E:Z?r?ing gw;sg?ggﬂgen
audio Pemahaman dan tanggung benar = 4 X 50 sutradara audio
tentang Studio dan jawab 3sebagian kecil .
peralatan produksi. produser/sutradara | benar = 2semua Pustaka:
audio serta dapat | salah=1 g;;nnl;:sﬁls&p
gemp?ragakan Bentuk Penilaian 2010. Dasar-
yarat-isyarat . Dasar Siaran
:Jndg?zn sutradara Akti f_itr_;ls . Radio: quic
) Partisipasif Announcing.
2.Mengenal serta Bandung:
dapat Nuansa
menguraikan Bandung
standart minimal
studio rekaman
audio.
3.Mengenal serta
dapat
memanfaatkan
sesuai fungsinya
peralatan rekaman
audio.
11 Eemtahaman T_ugasb 1.Mampu Kriteria: Project- Materi: Tugas 3%
an tanggung jawal ; semua benar =
produser/ sutradara :jnentguralkan tugas 4sebagian besar Eggf,%ng %ﬁ;sr;?gglr}sger/
audio Pemahaman dan tanggung benar = 4 X50 sutradara audio
tentang Studio dan jawab 3sebagian kecil .
peralatan produksi. produser/sutradara | benar = 2semua Pustaka:
audio serta dapat | salah=1 ;—SZ?CE'&IZ,{ZCH'
g;;:gﬁirsaf;z?n Bentuk Penilaian gg’g[:;”; and
t:lndg?gn sutradara Akti f_itgs . Closing.'
: Partisipasif, Tes London:
2.Mengenal serta McFarland &
dapat Company, Inc
menguraikan
standart minimal
studio rekaman
audio.
3.Mengenal serta
dapat
memanfaatkan
sesuai fungsinya
peralatan rekaman
audio.
12 Pemahamandqtz;\n 1.Mahasiswa Kriteria: Project Materi: Editing 5%
enerapan editin semua benar = i
gudio, genyusungn m?mp“ me_Iakukan 4sebagian besar f:;frgng sgg;)nd;:nyerta
bahan penyerta edmng_audlo benar = Collab ' i
2.Mahasiswa i i ollaborative Pustaka:
3sebagian kecil Learning Triartanto, A
mampu menyusun benar = 2semua n
bahan penyerta salah =1 4%50 ;’:;a;osl[%g

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif, Tes

Radio Teori dan
Praktek.
Yogyakarta:
Pustaka Book
Publisher




13 Sggggg;nnan dan 1 .Mahasiswa Kriteria: b Project Materi: editing 5%
lakuk semua benar = Based audio dan
penyusunan bahan m da.l? pu mga ukan 4sebagian besar Learning, bahan penyerta
penyerta Sriing audio benar = Collaborative Pustaka:
2 Mahasiswa 3sebagian kecil | o i Triartanto, A
mampu menyusun | benar = 2semua 9 y
bahan penyerta salah =1 4 X 50 Yudo. 2019.
Broadcasting
Bentuk Penilaian RHUZO 17;90”' dan
. Praktek.
Aktifitas Yogyakarta:
Partisipasif Puzjal;’a Book
Publisher
14 Kemampuan duk 1.Mahasiswa Kriteria: ) Project Materi: 5%
mengemas produ mampu melakukan | semua benar = Based Pengemasan
dengan layak editin% audio ?’sebagian besar Learning, produk dengan
) enar = ;
2.Mahasiswa 3sebagian kecil Eousgs rative Igyal( Ka:
mampu benar = 2semua 46\)‘;jl 50 ’ Tgrsraiea.vmcet
salah =1 ' :
Trengemas prodk 2011. Radio
Bentuk Penilaian Program J
. Opening an
Aktifitas Closing.
Partisipasif Londo7: ;
McFarland &
Company, Inc
15 Menjelaskan Mahasiswa mampu Kriteria: Project Materi: 5%
pengembangan mengemas produk semua benar = Based Pengemasan
pro&il(ulF1 rtT:_uIal dari secaraf kreatif dan 4sebagian besar | | earning, produk dengan
haskah ningga inovati benar = Collaborative layak
produk yang layak 3sebagian kecil | "0 Pustaka:
dlgurga:«:}n sebagai benar = 2semua 4ex 50 9 Tgrrace Vincet
pembelajaran. salah =1 ! ’
2011. Radio
Bentuk Penilaian Program
. Oper_ring and
Praktik / Unjuk Closing.
Kerja, Tes Londo7: J
McFarland &
Company, Inc
16 UAS Kemampuan Kriteria: Project Materi: 25%
mengembangkan A : 85-100A- : 80- | Based audio/radio
%ugé?érag;gbuer?;qgran 848 : 75-798B : Learning untuk media
p J 726722 165-69C | 4 x 50 pembelajaran
' Pustaka:
. Triartanto, A.
Fentuk Penilaian Yudo. 2010.
Penilaian Hasil Broadcasting

Project / Penilaian
Produk

Radio Teori dan
Praktek.
Yogyakarta:
Pustaka Book
Publisher

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning
No [ Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 35%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 50%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 2.5%
4 Tes 12.5%

100%
Catatan

1. capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.
CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.
CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang

mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian

konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik

Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.




10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 16 Maret 2024

Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1
Teknologi Pendidikan Teknologi Pendidikan
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NIDN 0017087903 NIDN 0016058802

File PDF ini digenerate pada tanggal 5 Juli 2024 Jam 00:47 menggunakan aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa




	Universitas Negeri Surabaya Fakultas Ilmu Pendidikan Program Studi S1 Teknologi Pendidikan
	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	Matrik CPL - CPMK
	Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Deskripsi Singkat MK
	Pustaka
	Dosen Pengampu
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Minggu ke 1
	Minggu ke 2
	Minggu ke 3
	Minggu ke 4
	Minggu ke 5
	Minggu ke 6
	Minggu ke 7
	Minggu ke 8
	Minggu ke 9
	Minggu ke 10
	Minggu ke 11
	Minggu ke 12
	Minggu ke 13
	Minggu ke 14
	Minggu ke 15
	Minggu ke 16
	Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning
	Catatan

