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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran - - - — — -
(CP) CPL-6 Mampu merancang, melaksanakan, mengevaluasi pembelajaran desain komunikasi visual, , animasi, broadcasting ,
dan informatika
CPL-8 Mampu menerapkan metode ilmiah dan berpikir reflektif untuk memecahkan masalah dan mengambil keputusan
bidang teknologi pendidikan
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
CPMK -1 Mampu memiliki sikap tanggung jawab serta bekerja sama dalam merencanakan dan memproduksi bahan ajar cetak
sesuai dengan model pengembangan tertentu sebagai pengembang Teknologi Pendidikan dan Analis Pendidikan/
Pelatihan
CPMK - 2 Mampu menguasai orientasi dasar pengembangan bahan ajar pembelajaran serta Mengidentifikasi model
pengembangan media pembelajaran dalam melakukan produksi sumber belajar dalam pembelajaran sebagai
pengembang Teknologi Pendidikan dan Analis Pendidikan/Pelatihan
CPMK -3 Mampu menguasai berbagai konsep dasar model pengembangan media pembelajaran melalui pembelajaran
kolaboratif serta Menguasai konsep dan prinsip pengembangan sumber belajar dalam pembelajaran baik dalam
bentuk cetak maupun digital sebagai pengembang Teknologi Pendidikan dan Analis Pendidikan/Pelatihan
CPMK - 4 Mampu menguasai proses analisis bahan/isi dalam pemilihan materi ajar yang disesuaikan dengan kondisi saat ini
serta Mengidentifikasi tahapan prosedur pengembangan sumber belajar khususnya bahan ajar cetak maupun digital
sebagai pengembang Teknologi Pendidikan dan Analis Pendidikan/Pelatihan
Matrik CPL - CPMK
CPMK CPL-6 CPL-8
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
1(2|3|4|5|6|7]|8(9]|10]11|[12]|13]| 14| 15| 16
CPMK-1 viivi|iv]v
CPMK-2 v v v v
CPMK-3 v v v v
CPMK-4 v v v v
Deskripsi Matakuliah ini membahas tentang pengembangan bahan ajar cetak berdasarkan pada model pengembangan media pembelajaran
Singkat MK melalui pembelajaran kolaboratif. Mata kuliah yang dirancang untuk membantu mahasiswa mengembangkan kemampuan dalam

mengembangkan bahan ajar khususnya dalam bentuk cetak atau digital. Mata kuliah ini akan memberikan pengetahuan dan
ketrampilan tentang berbagai hal yang berkaitan dengan bahan ajar.

Pustaka

Utama :




orw M~

Mustaji. 2013. Media Pembelajaran . Surabaya: Unipress Unesa
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Bantuk Pembelajaran,
Kemam ) Penilaian Metode Pembelaiqran, .
< puan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran Penilaian
(Sub-CPMK) = = : [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) () (8)
1 Memahami konteks 1.Menijelaskan Kriteria: Problem- |- Materi: setting 10%
Salam gé?{iﬁgtak konsep A 502)36A 1100(38 - based - Teknologi
Teknologi Pendidikan Pemb.ellajaran (é 79 75) B.75 learning Pendidikan
Mandiri secara N 7’9 (3 !6 3,69) B 2X50 Pustaka: B.R.
umum =70-74(3,5- Hergenhahn dan
2.Menganalisis 3, 5 ) B- = 65 - 69 Matthew H
Keterkaitan (3,4 - 3,49) C = 50 y
— 64 (3,00 — 3,39) Olson, 2008,
ronteks D = 2550 (200 Theories of
Pembelajaran -299)E=<25 ’
Mandiri dengan | (0 —1,99) Learning,
Perspektif Jakarta: PT
Teknologi Bentuk Penilaian : Kencana
Pendidikan Praktik / Unjuk
menurut Domain | Kerja
TP AECT
2 Merumuskan 1.Menjabarkan Kriteria: Problem - Materi: strategi 13%
ﬁqeanng dt?;itlggnbelajar latar belakang 4A508§A_ 105(;)0(3535- Based - pembelajaran
menganalisis strategi munculnya 37 ) 3:7§) B 75 | -earning, yang dapat
pembelajaran yang pembelajaran -79 (3,6 - 3,69) B ceramah, memicu proses
dapat memicu proses mandiri dari =70-74(3,5- diskusi, belajar mandiri
belajar mandiri berbagai sumber | 3,59) B- =65 - 69 | penugasan, Pustaka: Sharon
yang akurat dan (_36421 -(g,gg)_c:;s g? dan tanya E. Smaldino
plorarkan | D =25-50(2,00 2aD dkk., 2011,
.Mengidentifikasi -299)E=<25 X Instructional
perbedaan (0-1,99) Technology &
pembelajaran :
mandiri dan Bentuk Penilaian : Media for
klasikal secara Penilaian Hasil Learning,
secara cermat Project / Penilaian Jakarta:
dan objektif Produk Pranadamedia
Grup
3 Mencirikan 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Problem - Materi: 2%
Sglrgrkgesrt':g‘tgglbelalar karakteristik 2\508% - 1050(3,885- Based - karakteristik
pembelajaran mandiri siswa pada_ 3 7) 3'75) Be 75 Learning, pebelajar dalam
proses belajar 279 (3 6 3,69) B ceramah, starategi
mandiri =70-74(3,5- diskusi, pembelajaran
. 3,59) B- =65 - 69 | penugasan, mandiri
Mengembangkan (—6‘2 ggg) CS 380 dan tanya Pustaka: B.R.
strategi D= 2(5 ~50 (2, 0) jawab Hergenhahn dan
P oo | 1 299)E=<25 2X50 Matthew H.
berdasarkan (0-1,99)
karakteristik Olson,‘ 2008,
pebelajar dalam | Bentuk Penilaian : Theor{es of
pembelajaran Aktifitas Partisipasif Learning,
mandiri Jakarta: PT
Kencana
4 Menganalisis 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Problem - Materi: teori 2%
kgﬂg:ﬁiﬁ' Pe%srlil proses dan A =86-100 (3,8 - | Based - belajar terhadap
gelajar terhadap prosedur ?3070) é_7=9)8|g, _8755 Learning, belajar mandiri
belajar mandiri penelitian 79 (3,6-3,69) B | ceramah, Pustaka:
psikologi yang =70-74(3,5- diskusi, Mustaji. 2013.
berkaitan dengan 3,5‘?) B-4= 68 - 69 | penugasan, Media
belajar mandiri (—364_(3’08)- 3=Sg)0 dan tanya Pembelajaran
2.Menganalisis D = 25~ 50 (3,00 jawab Surabaya:
rekomendasi -299)E=< 25 |2X50 Uni U
hasil penelitian (0-1,99) nipress nesa
psikologi untuk
belajar mandiri Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif




Menganalisis . 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Problem - Materi: teori 2%
pgnmealli?if:r?ttzgr?asn implementasi A=86-100 (3,8 - | Based - belajar terhadap
gelajar terhadap ha§il peqelitian ?é070) ?73)83 =8755 Learning, belajar mandiri
belajar mandiri psikologi untuk 79 (3,56 -3,60) B | ceramah, Pustaka:
penerapan =70-74(3,5- diskusi, Mustaji. 2013.
belajar mandiri 3,59) B- = 65 - 69 | penugasan, Media
2.Memecahkan (_3‘2 3!49)_0 =50 dan tanya Pembelajaran .
masalah 64 (3,00 - 3,39) jawab
. D =25-50 (2,00 Surabaya:
pembelajaran —299)E=<25 |2X50 Uni U
mandiri secara (0-1,99) nipress Unesa
kreatif dan
inovatif dengan | Bentuk Penilaian :
prinsip-prinsip Aktifitas Partisipasif
teori Pavlov,
Thorndike dan
Watson
Menjabarkan ciri Merancangkan pola | Kriteria: Problem - Materi: ciri 2%
?neemnkg)glarj\grkaann modul gaelggpé%%eadnugran A =86-100 (3,8 - | Based - pembelajaran
u u 4,00) A-=80-85 i
bahan belajar 37 ) 3.79) B = 75 Learning, menggunakan
mandiri melalui 279 (3,6-3,69) B | ceramah, modul
berbagai =70-74 (35 - diskusi, Pustaka: Dew,
pendekatan 3,59) B- = 65 - 69 | penugasan, Utari. dkk. 2020.
(3,4-3,49) C =50 | dan tanya y
- — ) Handout
64 (3,00 -3,39) | iawvab
D2= 55) < 50 (22,30 '2 % 50 Pengembanan
-2, =< .
0-1,99) Bahan Ajar
Cetak.
Bentuk Penilaian : Surabaya:
Aktifitas Partisipasif Teknologi
Pendidikan FIP
Unesa
Mahasiswa mampu Pemanfaatan hasil | Kriteria: Project - Materi: 2%
m%mahamhposter geln(_eliti?n ﬁe%ﬂ 1.Skor tertinggi | Based - Pemanfaatan
sebagai bahan ajar elajar terhada ) . "
cetak g g bela}ar mandirip 2.A=86-100 |Learning hasil penelitian
(3,8-4,00)A- [2X50 teori belajar
=80-85(3,7 terhadap belajar
-3,799B=75 mandiri
-79(3,6 - Pustaka: Dewi,
3,69)B=70- Utari, dkk. 2020.
;4 (3,5-3,59) Handout
(3' Z 63 ;1,96)90 Pengembanan
~50-64 Bahan Ajar
(3,00 - 3,39) Cetak.
D=25-50 Surabaya:
(2,00 —2,99) Teknologi
E=<25(0- Pendidikan FIP
1,99) Unesa
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
Mengembangkan Mengidentifikasi Kriteria: Problem - Materi: media 15%
sumber belajar berbagai media A=86-100 (3,8 - | Based R untuk belajar
sebagai bentuk media | untuk implementasi 4,00) A-=80-85 | earnin mandiri
untuk belajar mandiri pembelajaran (3,7-3,79)B=75 9,
mandiri 779 (3,6-3,69) B | ceramah, Pustaka: Andi
- ;g) B7 (% g ‘e diskusi, Prastowo. 2014.
- = penugasan, :
(34 - 3,49) C = 50 | dan tanya Panduan Kreatif
—64 3,00 - 3,39 Membuat Bahan
( ) jawab
D = 25~ 50 (2,00 Ajar Inovatif.
—299)E_<25 2X50 )
(0-1,99) Yogyakarta: Diva
Press
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk
Mengidentifikasi Menyusun unsur- Kriteria: Problem - Materi: unsur 15%
unsur-unsur yang unsur yang A=86-100 (3,8 - | Based _ diperluk
diperlukan olen modul | diperlukan untuk 4,00) A- = 80(— 85 L:;?nin zfenhgmf;:lu an
mengembangkan (3,7-3,79)B=75 9, )
modul pembelajaran | 79 (35-3,69) B | ceramah, Pustaka: Andi
=70-74(3,5- diskusi, Prastowo. 2014.
3,59) B- = 65 - 69 | penugasan, :
(3,4 - 3,49) C = 50 | dan tanya Panduan Kreatif
—64(3,00-3,39) | Membuat Bahan
(3, 39) | jawab
D2= 9295 T 50 (22’30 2X 50 Ajar Inovatif.
(_O ! 1’)99)_ < Yogyakarta: Diva

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Press




10 Mengembangkan Mengidentifikasi Kriteria: Problem - Materi: motivasi 2%
ugﬁjk;eTaqgl\'I:r? in?::%?:i gggjr;n;’gtrwgglia'aran oGy 100,38 | Based i dalam
P ! Mandiri ! ?:5070) ?73)83 _8755 Learning, pembelajaran
~79 @3 6-3 69_) B ceramah, mandiri
=70-74 (35 - diskusi, Pustaka:
3,59) B- =65 - 69 | penugasan, Newby, Timothy
(3,4 - 3,49) C = 50| dan tanya J., Donald A.
5642(53,0%6 3,39) jawab -
=25-50 (2,00 5 X 50 Stepich, James
(—02_,919)gg)= <25 D. Lehman,
’ James D.
Bentuk Penilaian : Russell, Anne
Aktifitas Partisipasif Ottenbreit-
Leftwich. 2009.
Educational
Technology for
teaching and
Learning . Ed.
ke-4. Pearson;
Boston
11 Menganalisis 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Problem - Materi: 2%
gg[g.‘;??gn%?r?ggn karakteristik A=286-100 (3,8 - | Based - perbedaan
non Jmandiri bahan belajar ?3070) ?7?;)88 _8755 Learning, bahan belajar
mandiri dan non °79 @3 6-3 6§) B | ceramah, mandiri dan non
mandiri =70-74 (35 - diskusi, mandiri
2.Membandingkan | 3,59) B-=65-69 [ penugasan, Pustaka:
dengan obyektif (3&' ggg) CS=380 dan tanya Kristanto, Andi.
karakteristik B _ 2(5 ” 56(2' 00) jawab 2020. Media
bahan belajar -299)E=<25 |2X50 Pembelajaran
mandiri dan non (0-1,99) cetakan ke 3
mandiri o
Bentuk Penilaian : Syrabaya.
Aktifitas Partisipasif Bintang
Surabaya
12 Menjabarkan =~ 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Problem |- Materi: prosedur 2%
gr%sedgr lar)aI|3|s 'S(;, i jenis-jenis A =86-100 (3,8 - | Based - analisis isi bahan
ahan belajar mandir analisis isi untuk ?3070) é'73)88 _8755 Learning, belajar mandiri
bahan belajar =79 @3 6-3 65) B ceramah, Pustaka: Andi
mandiri =70-74(35- diskusi, Prastowo. 2014.
2'Mer|‘.y959’? ) (3,5‘?)_ B- 4;)6(5: 6o gemigasan, Panduan Kreatif
analisis isi untu Sen (3:00_3’39) dan tanya Membuat Bahan
bahan belajar D = 25 - 50 (2.00 jawab Adar | it
mandiri secara Z299)E=<25 [2X50 yar inovaifl.
kreatif (0-1,99) Yogyakarta: Diva
Press
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
13 Mengasosiasikan 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Project - Materi: konsep 2%
konsep evaluasi beberapa teknik A =86-100 (3,8 - | Based - evaluasi bahan
bahan belajar mandiri evaluasi bahan 4,00) A- =80 -85 Learning, belajar mandiri
belajar mandiri E37’g E3367?%3|369=)7§ ceramah, Pustaka: Dew,
2.Menyusun =70-74(35- |diskusi, Utari, dkk. 2020.
instrumen 3,59) B- = 65 - 69 | penugasan, Handout
evaluasi bahan (3,4 - 3,49) C = 50| dan tanya
: - —64(3,00-3,39) | Pengembanan
(3, ;39) 9
belajar mandiri -~ jawab .
. . D =25-50 (2,00 Bahan Ajar
secara inovatif —299)E=<25 |2X50 Cotak
(0-1,99) etax.
Surabaya:
Bentuk Penilaian : Teknologi
Aktifitas Partisipasif Pendidikan FIP
Unesa
14 Menjabarkan 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Problem - Materi: 2%
kgl;wapnongg ;ig;ﬁlgn komponen A =86-100 (3,8 - | Based - komponen
Ee|aja,pmandi,i desain pesan 213070 ) §-73)88 =8755 Learning, desain pesan
pada bahan ~79 @3 5-3 69) B ceramah, pada bahan
belajar mandiri =70-74(35- |diskusi, belajar mandiri
2.Menganalisis 3,59) B- = 65 - 69 | penugasan, Pustaka:
(3,4 - 3,49) C = 50| dan tanya i
komponen 284 (3.00—339) | y Must'a//. 2013.
desain pesan D = 25— 50 (2,00 jawab Media
pada bahan -299)E=<25 |2X50 Pembelajaran .
belajar mandiri (0-1,99) Surabaya:

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif

Unipress Unesa




15 Mengevaluasi proses Mahasiswa mampu | Kriteria: Problem - Materi: bahan 2%
pengembangan melakukan proyek A=86-100 (3,8 - | Based - ajar mandiri yang
bahan ajar mandiri Pengembangan 4,00) A- = 80-85 | | gamin dikembanakan
yang dikembangkan Buku Teks ber ISBN | (37-3,79)B =75 9, 9
N n ceramah, Pustaka:
79(3,6-3,69) B | )
=70-74(3,5- diskusi, Kristanto, Andi.
3,59) B- = 65 - 69 | penugasan, 2020. Medi
(3.4 - 3.49) C = 50 | gan tanya 020. Medla
—64 (3,00 — 3,39) jawab Pembelajaran
_Dz= 925) T 5=0 <(22,g0 2% 50 cetakan ke 3.
© 1 99) Surabaya:
’ Bintang
Bentuk Penilaian : Surabaya
Aktifitas Partisipasif
16 Ujian Akhir Semester Mengasosiasikan Kriteria: Project - Materi: 25%
'égﬂgipbz‘l’aag‘f‘s' A=86-100 (3,8 - | Based - Mengasosiasikan
» oeal 4,00) A-=80-85 | | earnin konse| luasi
mandiri ) - g p evaluasi
(3,7-3.79)B=75 2 X 50 bahan belajar

-79(3,6-3,69) B

=70-74(35- mandiri

3,59) B- = 65 - 69 Pustaka:

(—6421 (g 38) 03‘385) Kristanto, Andi.

D =25-150 (2,00 2020. Media

- 2,99) E=<25 Pembelajaran

(0-1.99) cetakan ke 3.
Bentuk Penilaian : Surabaya:
Penilaian Hasil Bintang
Project / Penilaian Surabaya
Produk

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 22%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 68%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 10%

100%
Catatan

10.
11.
12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 16 Maret 2024




Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1

Teknologi Pendidikan Teknologi Pendidikan
UTARI DEWI
NIDN 0017087903 NIDN 0016058802

* \\
/i e
File PDF ini digenerate pada tanggal 22 Januari 2026 Jgrm 10:42 meMn aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa
e

/i g »
i,"! ! &
!



	Universitas Negeri Surabaya  Fakultas Ilmu Pendidikan  Program Studi S1 Teknologi Pendidikan
	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	Matrik CPL - CPMK
	Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Deskripsi Singkat MK
	Pustaka
	Dosen Pengampu
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	Minggu ke 1
	Minggu ke 2
	Minggu ke 3
	Minggu ke 4
	Minggu ke 5
	Minggu ke 6
	Minggu ke 7
	Minggu ke 8
	Minggu ke 9
	Minggu ke 10
	Minggu ke 11
	Minggu ke 12
	Minggu ke 13
	Minggu ke 14
	Minggu ke 15
	Minggu ke 16
	Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning
	Catatan

