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Deskripsi
Singkat MK

Matakuliah ini membahas tentang algoritma dan aplikasi yang dikembangkan dalam Information Retrieval. Fokus matakuliah ini
antara lain pada pembahasan preprocessing, klasifikasi dokumen, sentiment analysis, clustering dokumen, peringkasan dokumen,
dan natural language processing. Dan juga lebih ditekankan lagi pada bagaimana menerapkan algoritma-algoritma di setiap topik
pembahasan dalam Information Retrieval. digunakan Beberapa alat bantu ( software ) visual, seperti Netbeans, Microsoft Visual
Studio dan Matlab digunakan dalam mempermudah jalanna perkuliahan.Matakuliah ini membahas tentang algoritma dan aplikasi
yang dikembangkan dalam Information Retrieval. Fokus matakuliah ini antara lain pada pembahasan preprocessing, klasifikasi
dokumen, sentiment analysis, clustering dokumen, peringkasan dokumen, dan natural language processing. Dan juga lebih
ditekankan lagi pada bagaimana menerapkan algoritma-algoritma di setiap topik pembahasan dalam Information Retrieval.
digunakan Beberapa alat bantu (software) visual, seperti Netbeans, Microsoft Visual Studio dan Matlab digunakan dalam
mempermudah jalanna perkuliahan.
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Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Pendekatan: | Pendekatan: Saintifik 20%
gg?eenrqa%ﬂ’lukonsep konsep dasar Saintifik Model: Pembelajaran
Kembali Informasi. Sistem Temu Model: Berbasis Masalah
Kembali Pembelajaran | Metode: Diskusi,
Informasi; Berbasis Presentasi, dan
2.Menerapkan Masalah Praktikum
boolean Metode:
retrieval Diskusi,
3.Menerapkan Presentasi,
Konstruksi dan
Indeks Praktikum
3 X 50
Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Pendekatan: 0%
gig?eer;a%er;nukonsep konsep dasar Saintifik
Kembali Informasi. Sistem Temu Model:
Kembali Pembelajaran
Informasi; Berbasis
2.Menerapkan Masalah
boolean Metode:
retrieval Diskusi,
3.Menerapkan Presentasi,
Konstruksi dan
Indeks Praktikum
3 X50
Mahasiswa mampu 1. Pendekatan: | Pendekatan: Saintifik 20%
Q‘:%au”CKae’;gb?“Stem Mengidentifikasi | Bentuk Penilaian | Saintifik Model: Pembelajaran
Informasi dengan te_knlk-teknik 3 Model: . Berbasis Masalah
memanfaatkan Sistem Temu Aktifitas Kooperatif Metode: Diskusi,
teknik-teknik yang Kembali Partisipasif Metode: Presentasi, dan
umum digunakan. Informasi yang Diskusi, Praktikum
umum Presentasi,
digunakan; dan
2.Menerapkan Praktikum
konsep Indeks 3 X 50
Berbasis Zona;
3.Menerapkan
konsep
Frekuensi dan
Pembobotan
Term;
4 Menerapkan
konsep Model
Ruang Vektor
untuk
Pembobotan
Mahasiswa mampu 1. Pendekatan: 20%
?:%au“%’;gb?lftem Mengidentifikasi | Bentuk Penilaian | Saintifik
Informasi dengan te_knlk-teknlk 3 Model: _
memanfaatkan Sistem Temu Aktifitas Kooperatif
teknik-teknik yang Kembali Partisipasif Metode:
umum digunakan. Informasi yang Diskusi,
umum Presentasi,
digunakan; dan
2.Menerapkan Praktikum
konsep Indeks 3 X 50
Berbasis Zona;
3.Menerapkan
konsep
Frekuensi dan
Pembobotan
Term;
4 Menerapkan
konsep Model
Ruang Vektor
untuk
Pembobotan
Mahasiswa mampu 1. Pendekatan: | Pendekatan: Saintifik 40%
menerapkan teknik Mengidentifikasi | Bentuk Penilaian | Saintifik Model: Pembelajaran
Sistem Temu bagian-bagian o _ Model: Berbasis Masalah
Kembali Informasi. teknik evaluasi | Penilaian Hasil Pembelajaran | Metode: Diskusi,
dalam Sistem Project / Penilaian | Berbasis Presentasi, dan
Temu Kembali | Produk Masalah Praktikum
Informasi; Metode:
2.Menerapkan Diskusi,
teknik evaluasi Presentasi,
dalam Sistem dan
Temu Kembali Praktikum
Informasi; 3 X 50
3.Menerapkan
konsep
Penilaian

Relevansi.




6 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Pendekatan: 0%
B";gg??gﬁ%’;;ﬁktg'gu konsep dasar Saintifik
kembali informasi. teknik Model:
perbaikan hasil Pembelajaran
temu kembali Berbasis
informasi; Masalah
2.Menerapkan Metode:
Relevance Diskusi,
Feedback; Presentasi,
3.Menerapkan dan
Query Praktikum
Expansion; 3 X 50
4 Menerapkan
pembangkitan
Tesaurus
Otomatis.
7 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Pendekatan: 0%
quiggirsgrﬁlé?lkg;u konsep dasar Saintifik
kembali informasi. teknik Model:
perbaikan hasil Pembelajaran
temu kembali Berbasis
informasi; Masalah
2.Menerapkan Metode:
Relevance Diskusi,
Feedback; Presentasi,
3.Menerapkan dan
Query Praktikum
Expansion; 3 X50
4 Menerapkan
pembangkitan
Tesaurus
Otomatis.
8 Ujian Sub-Sumatif / Ujian Sub-Sumatif / Ujian Tulis 0%
Ujian Tengah Ujian Tengah dan atau
Semester Semester .
Praktik
3 X 50
9 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Pendekatan: | Pendekatan: Saintifik 0%
P;;”ueLaeF?nkgglfek”'k konsep dasar | Bentuk Penilaian | Saintifik Model: Pembelajaran
informasi pada data temu kembali : Model: Berbasis Masalah
yang terstruktur informasi pada | Aktifitas Pembelajaran | Metode: Diskusi,
(XML). data terstruktur; | Partisipasif Berbasis Presentasi, dan
2.Menerapkan Masalah Praktikum
XML Retrieval. Metode:
Diskusi,
Presentasi,
dan
Praktikum
3 X 50
10 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Pendekatan: 0%
b”;ren"uelr(ae%‘ggntek”'k I:onsef da;‘.allr '\Sﬂaigti:‘ik
informasi emu kembali odel:
yang tgfstffﬁﬁrdata informasi pada Pembelajaran
(XML). data terstruktur; Berbasis
2.Menerapkan Masalah
XML Retrieval. Metode:
Diskusi,
Presentasi,
dan
Praktikum
3 X 50
M| Mensiwemany |1 enlaskan Condaatan
klasifikasi teks dalam kon§§p dlalsar Saintifik
proses temu kembali klasifikasi teks; Model:
informasi. 2.Menerapkan Pembelajaran
Naive Bayes Berbasis
dalam Masalah
klasifikasi teks; Metode:
3.Menerapkan Diskusi,
teknik evaluasi Presentasi,
dalam proses dan
klasifikasi teks. Praktikum

3 X 50




12 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Pendekatan: 0%
Misciias! 1ok calam | onsep dasar Saintifik
proses temu kembali klasifikasi teks; Model:
informasi. 2.Menerapkan Pembelajaran
Naive Bayes Berbasis
dalam Masalah
klasifikasi teks; Metode:
3.Menerapkan Diskusi,
teknik evaluasi Presentasi,
dalam proses dan
klasifikasi teks. Praktikum
3X50
13 Mahasiswa mampu 1. Pendekatan: | Pendekatan: Saintifik 40%
mertlgﬁjunakan Mengidentifikasi Saintifik Model: Pembelajaran
gg,sn?ogaraman yang jenis-jenis Model: Berbasis Masalah
umum dipakai dalam pustaka Pembelajaran | Metode: Diskusi,
pengembangan pemrograman Berbasis Presentasi, dan
Egﬁ’)‘;l-.rlefpu ) yang umum Masalah Praktikum
i Informasi. digunakan Metode:
dalam Diskusi,
pengembangan Presentasi,
Sistem Temu dan
Kembali Praktikum
Informasi; 3 X 50
2.Menerapkan
penggunaan
Core Lucene.
14 Mahasiswa mampu 1. Pendekatan: 20%
muift'gggnaka” Mengidentifikasi | Bentuk Penilaian | Saintifik
gemrograman yang jenis-jenis s ) Model:
umum dipakai dalam pustaka Penilaian Hasil Pembelajaran
pengembangan pemrograman Project / Penilaian | Berbasis
ﬁg‘,f&-TFT” ) yang umum Produk Masalah
i Informasi. digunakan Metode:
dalam Diskusi,
pengembangan Presentasi,
Sistem Temu dan
Kembali Praktikum
Informasi; 3 X 50
2.Menerapkan
penggunaan
Core Lucene.
15 Mahasiswa mampu 1. Pendekatan: 0%
muift'gggnaka” Mengidentifikasi Saintifik
gemrograman yang jenis-jenis Model:
umum dipakai dalam pustaka Pembelajaran
ger;gem_[p:rggan pemrograman Berbasis
istem
Kembali Informasi. g%nugn:kmaim MZf:cljj
dalam Diskusi,
pengembangan Presentasi,
Sistem Temu dan
Kembali Praktikum
Informasi; 3 X 50
2.Menerapkan
penggunaan
Core Lucene.
16 Ujian Sumatif / Ujian Ujian Sumatif / Ujian Tulis 0%
Akhir Semester Ujian Akhir dan atau
Semester Praktik
3X50

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 40%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 60%
100%
Catatan
1.
diperoleh melalui proses pembelajaran.
2.
ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang

dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.




10.
11.
12.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik
terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur
yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan
sub-pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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