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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-7 Menelaah prinsip dan teori dengan isu aktual dalam wacana kesenirupaan secara lintas disiplin

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 mahasiswa berpengalaman praktik penciptaan seni 3D Il karakteristik dan corak khas individu secara

artistik

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-7

CPMK-1

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

1(2|3|4|5(6|7]|8]9|10(|11 |12 |13 | 14| 15| 16

CPMK-1

Deskripsi Seni Rupa 3 Dimensi Il berbentuk penugasan karya yang bersumber daya kreativitas original subjektif, didukung wawasan
Singkat MK kekinian dan material, yang dapat berbentuk ekspresi visual dan makna seni yang terkonsep, atau esensi bentuk yang
terkonsep. Mahasiswa wajib mengenali bahan yang direncanakan, menguasai teknik penanganan dan sudah melakukan
uji coba material sebelum diputuskan sebagai pilihan. Perkuliahan diakhiri dengan presentasi karya masing-masing.
Pustaka Utama :
1. Cosentino, Peter, 2003, The Encyclopedia of Pottery Techniques , Singapura. Page One Publishing Pte Ltd.
2. Langland, Tuck, 1999, From Clay To Brawn. New York: Watson-Gubtill Publications.
3. Moore, Henry,1955, volume 1, complete sculpture 1949-54. Lund Humphries Publishers Ltd, Wigmore Street
London.
4. Moore, Henry,1955, volume 2-complete sculpture 1949-54. Lund Humphries Publishers Ltd, Wigmore Street
London.
5. Soedarso Sp., 2006, Trilogi Seni. Yogyakarta, Institut Seni Indonesia.
6. Sudira, Made Bambang Oka, 2010, limu Seni- Teori dan Praktik. Jakarta Timur, Inti Prima Promosindo.
Pendukung :
Dosen Nur Wakhid Hidayatno, S.Sn., M.Sn.
Pengampu

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
tiap tahapan [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
[ Pustaka ] (%)

Mg Ke-




belajar Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(Sub-CPMK) (offline)
(1) (2 (3) (4 (5) (6) @] (8)
1 Mampu Aktiitas Kriteria: Ceramah, Materi: ide, 5%
menjelaskan diskusi Niali penuh bila Pemodelan, bentuk,teknik,
pengertian dan dalam pemaparan tentang | diskusi dan dan konsep
ruang lingkup seni kegiatan konsep dan ide dan Pustaka:
3D Il, Visualisasi belajar wawasan seni 3D || ud Sudira, Mad
konsep atau bentuk | tentang Eerwu;u an B“ ’Za' age
konseptual karya pokok Slaian - arya ambang
bergaya idividual bahasan 2:{";;'; I':,:?t'ilsi?'a;r;i% 3X50 Oka, 2010,
konsep p lImu Seni-
karya seni Teori dan
b Praktik.
Jakarta Timur,
Inti Prima
Promosindo.
2 Mampu Aktiitas Kriteria: Ceramah, Materi: ide, 5%
menjelaskan diskusi Niali penuh bila Pemodelan, bentuk,teknik,
pengertian dan dalam pemaparan tentang | diskusi dan dan konsep
ruang lingkup seni kegiatan konsep dan ide dan Pustaka:
3D I, Visualisasi belajar wawasan seni 3D 1| iud Sudira. Mad
konsep atau bentuk | tentang Eerwu;u an B; n;Z Egnga e
konseptual karya pokok laian - arya
bergaya idividual bahasan 2:;‘;;'; ';Z?tlilglz;if 3 X 50 Oka, 2010,
konsep ilai 'Ip ’ lImu Seni-
karya seni Pen_l aian Ha_5| ) Teori dan
3Dl Project / Penilaian Praktik
Produk Jakarta Timur,
Inti Prima
Promosindo.
3 Mampu berkarya Proses Kriteria: Diskusi Materi: 5%
seni rupa 3 D berkarya; 1.Nilai penuh bila | konsep, presentasi
engan bahan alat, ; ncangan
pilihan masing- bahan, karya selesai, Eqaer;zgédan :jzncaagksud
masing (tugas 1) dan pengerjaan teliti - ) 3
perangkat dan detail, serta | P€Ngeraan penciptaan 3D
pendukung artistik. karya 3D I 1}
berkarya 2 Konse 3 X 50 Pustaka:
seni 3D Il ) >EP Sudira, Made
penciptaan Bambang
karya. Oka, 2010,
Bentuk Penilaian : I_Il_rerlngSCIeanr;—
Penilaian Hasil Praktik
ErOJdec&/ Penilaian Jakarta Timur,
rodu Inti Prima
Promosindo.
4 Mampu berkarya Proses Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
seni rupa 3hD bfftkafya? 1.Nilai penuh bila | konsep, bentuk, teknik,
engan bahan alat, ; dan konse
pilihan masing- bahan, karya selesai, - Ene:;gg,edan P?Jr;t:ka- P
masing (rancangan | dan pengerjaan teliti i sudi Y d
karya individu 1) perangkat dan detail, serta | P€ngerjaan uadira, Maae
endukun i karya 3D Il Bambang
p 9 artistik.
berkarya 2 Konse 3X50 Oka, 2010,
seni 3D Il ) >ep llmu Seni-
penciptaan Teori dan
karya. Praktik.
L Timur,
Bentuk Penilaian : ‘I]riﬁ?rrtlfn almur
Aktifitas Partisipasif, Promosindo
Penilaian Hasil ’
Project / Penilaian
Produk
5 Mampu berkarya Proses Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
Zem rup% 3hD blertkarya; 1.Nilai penuh bila | konsep, bentuk,teknik,
engan bahan alat, ; nse
pilihan masing- bahan, karya selesai, Eqaetlzgédan gir;t?kas- P
masing (rancangan | dan pengerjaan teliti . Sudira. Mad
karya individu tugas | perangkat dan detail, serta | P€ngeraan uaira, Maae
1) pendukung artistik. karya 3D Il Bambang
berkarya 2 Konse 3 X 50 Oka, 2010,
seni 3D |l -ronsep llmu Seni-
penciptaan Teori dan
karya. Prakik.
Bentuk Penilaian : )Jrillf;aarrtlf?ngmur,
Penilaian Hasil Promosindo

Project / Penilaian
Produk




6 Mampu berkarya Proses Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
seni rupa 3hD bleftkafya: 1.Nilai penuh bila | konsep, bentuk,teknik,
engan bahan alat, :
pilihan masing- bahan, karya selesal, bar;ag’ dan ‘,ia” tk okn Sep
masing (rancangan | dan pengerjaan teliti | metode ustaka:
karya individu tugas | perangkat dan detail, serta | P€Ngerjaan Sudira, Made
1) pendukung artistik. karya 3D Il Bambang
berkarya 2K 3X50 Oka, 2010,
seni 3D Il ) ongep llmu Seni-
Eenmptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : \I]r?tllfirrt’?ngmur,
Penilaian Hasil Promosindo
Project / Penilaian '
Produk
7 Mampu berkarya Proses Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
Zg%grf’%;hgn ggtkafyai 1.Nilai penuh bila | konsep, bentuk,teknik,
pilihan masing- bahan, karya selesai, Eqaeklzgédan gir;r;kn:ep
masing (rancangan | dan pengerjaan teliti . Jone
karya individu tugas | perangkat dan detail, serta | P€ngeraan Sudira, Made
1) pendukung artistik. karya 3D Il Bambang
berkarya 2 Diskusi 3 X 50 Oka, 2010,
seni 3D Il ’ . lImu Seni-
Eenmptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : ;]r?tli(%rrt;qgmur,
Penilaian Hasil Promosindo
Project / Penilaian '
Produk, Penilaian
Praktikum, Praktik /
Unjuk Kerja
8 Mampu berkarya presentasi | Kriteria: presentasi Materi: ide, 14%
Zeni TUP% 3hD gaDFBI/Ia seni 1.Nilai penuh bila | mahasiswa bentuk,teknik,
pﬁiﬂ%%nm :siﬁg- karya selesai, | hasil karya dan konsep
masing (tugas pengerjaan teliti | 3D Il Pustaka:
1)Presentasi karya dan detail, serta | 3 X 50 Soedarso Sp.,
tugas 1 (UTS) artistik. 2006, Trilogi
2.Presentasi seni.
konsep Yogyakarta,‘
: Institut Seni
E:rnycalptaan Indonesia.
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Tes
9 Mampu Persiapan | Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
mg?gglglspl(eiger'aan g?ﬁén 1.Nilai penuh bila | konsep, ekt
) , :
karya 3 D serta dan karya selesai, balf:ag, dan gan tk OIP sep
beberapa perangkat pengerjaan teliti | Metode ustaka:
karakteristik bahan | pendukung dan detail, serta | P€Ngernaan Sudira, Made
pilihan masing- berkarya artistik. karya 3D I Bambang
masing seni 3D Il 2 Konsep 3 X 50 Oka, 2010,
’ . lImu Seni-
Eenmptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : .I]:ltli(il’rt;q;lmur,
Praktik / Unjuk Kerja Promosindo.
10 Mampu Persiapan | Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
e meran | Soken, | Ll penun il torcep
karya 3 D serta dan karya selesai, bak;ag, dan gan tk OI? sep
beberapa perangkat pengerjaan teliti | Metode ustaka:
karakteristik bahan | pendukung dan detail, serta | P€ngerjaan Sudira, Made
pilihan masing- berkarya artistik. karya 3D I Bambang
masing seni 3D Il 2 Konsep 3 X 50 Oka, 2010,
) . lImu Seni-
Eenmptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : ;J;tll'(irrt;q;'lmur,
Aktifitas Partisipasif, Promosindo.

Praktik / Unjuk Kerja




11 Mampu Persiapan | Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
mg?ggfﬂéigerjaan g?ﬁén 1.Nilai penuh bila | konsep, bentuk teknik,
karya 3 D serta dan karya s_elesai, - bar;ag, dan ﬂa" tk okn s.ep
beberapa perangkat pengerjaan teliti | metode ustaka:
karakteristik bahan | pendukung dan detail, serta | P€Ngerjaan Sudira, Made
pilihan masing- berkarya artistik. karya 3D II Bambang
masing seni 3D Il 2.Konsep 3 X50 Oka, 2010,

) . llmu Seni-
Eenmptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : f;ﬁiﬁ;gmur’

Penilaian Hasil Promosindo
Project / Penilaian '
Produk, Penilaian

Praktikum, Praktik /

Unjuk Kerja

12 Mampu Persiapan | Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
metade pengeriaan | banan 1.Nilai penuh bila | Konsep. ot
karya 3 D serta dan karya s‘elesai, - barlag, dan ga” tk okn s.ep
beberapa perangkat pengerjaan teliti | Metode ustaka:
karakteristik bahan | pendukung dan detail, serta | P€Ngerjaan Sudira, Made
pilihan masing- berkarya artistik. karya 3D I Bambang
masing seni 3D Il 2.Konsep 3X50 Oka, 2010,

) . llmu Seni-
Eenuptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : }J;I’girrt;gmur,

Penilaian Hasil Promosindo
Project / Penilaian '
Produk, Praktik /

Unjuk Kerja

13 Mampu Persiapan | Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%

mgggssﬁke%%er'aan g?ﬁén 1.Nilai penuh bila | konsep. bentuk,tekinik,
] ) -
karya 3 D serta dan karya s_elesal, " Eqahtag, dan gan tk 0|? s.ep
beberapa perangkat pengerjaan teliti | Metode ustaka:
karakteristik bahan | pendukung dan detail, serta | PENgernaan Sudira, Made
pilihan masing- berkarya artistik. karya 3D Il Bambang
masing seni3D Il 2 Konsep 3 X 50 Oka, 2010,
) . lImu Seni-
Eenuptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : )Jrillf;aarrtingmur,
Penilaian Hasil Promosindo
Project / Penilaian '
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja

14 Mampu Persiapan | Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%
metade pengeriaan | banan 1.Nilai penuh bila | kohsep. ot
karya 3 D serta dan karya selesai, barlag, dan gan tk okn Sep
beberapa perangkat pengerjaan teliti | Metode ustaka:
karakteristik bahan | pendukung dan detail, serta | P€Ngerjaan Sudira, Made
pilihan masing- berkarya artistik. karya 3D I Bambang
masing seni 3D Il 2.Konsep 3 X 50 Oka, 2010,

) B llmu Seni-
Een(:lptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : ‘,ﬁf‘gf&gmur’

Penilaian Hasil Promosindo
Project / Penilaian ’
Produk, Praktik /

Unjuk Kerja

15 Mampu Persiapan | Kriteria: Diskusi Materi: ide, 5%

metode pengeriaan | bahan L.Nilai penuh bila | KohseP. o onean
J b 1
karya 3 D serta dan karya selesai, bmahtag, dan ch’an tk Ol? Sep
beberapa perangkat pengerjaan teliti | metode ustaka:
karakteristik bahan | pendukung dan detail, serta | P&ngenaan Sudira, Made
pilihan masing- berkarya artistik. karya 3D I Bambang
masing seni 3D Il 2 Konsep 3 X 50 Oka, 2010,
) . IlImu Seni-
Eenuptaan Teori dan
arya. Praktik.
Bentuk Penilaian : fr?tll_(grrt;qgmur,
Penilaian Hasil Promosindo.

Project / Penilaian
Produk
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Mampu Persiapan
menjelaskan alat,
metode pengerjaan bahan,
karya 3 D serta dan
beberapa perangkat
karakteristik bahan pendukung
pilihan masing- berkarya
masing seni 3D Il

Kriteria:

1.Nilai penuh bila
karya selesai,
pengerjaan teliti
dan detail, serta
artistik.

2.Konsep
penciptaan
karya.

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Penilaian
Portofolio, Tes

Diskusi
konsep,
bahan, dan
metode
pengerjaan
karya 3D Il
3 X50

Materi: ide,
bentuk,teknik,
dan konsep
Pustaka:
Sudira, Made
Bambang
Oka, 2010,
llmu Seni-
Teori dan
Praktik.
Jakarta Timur,
Inti Prima
Promosindo.

Materi: ide,
bentuk,teknik,
dan konsep
Pustaka:
Soedarso Sp.,
2006, Trilogi
Seni.
Yogyakarta,
Institut Seni
Indonesia.

Materi: ide,
bentuk,teknik,
dan konsep
Pustaka:
Langland,
Tuck, 1999,
From Clay To
Brawn. New
York: Watson-
Gubtill
Publications.

Materi: ide,
bentuk,teknik,
dan konsep
Pustaka:
Cosentino,
Peter, 2003,
The
Encyclopedia
of Pottery
Techniques ,
Singapura.
Page One
Publishing Pte
Ltd.

15%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning
No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 12.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 47.84%
3. | Penilaian Portofolio 5%
4. Penilaian Praktikum 3.34%
5. | Praktik / Unjuk Kerja 18.34%
6. Tes 12%

99.02%
Catatan

1. capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan
PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang
prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-
PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap,
ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada
mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat
diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan
bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan
terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.




10.
11.
12.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran
dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi
penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik
Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang
setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed
Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode
lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa
pokok dan sub-pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional
dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

File PDF ini digenerate pada tanggal 5 Juli 2024 Jam 00:21 menggunakan aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa
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