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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran

(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-5 Menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur dan mampu mengambil keputusan secara tepat dalam pemecahan
masalah
CPL-8 Menganalisis dan mengkaitkan historisitas, konsep ontology, epistimologi, aksiologi dalam ilmu seni rupa untuk

mengolah kreativitas.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menciptakan karya dengan berbagai teknik

CPMK -2 Menciptakan karya dengan berbagai teknik

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-5 CPL-8

CPMK-1

CPMK-2

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1
CPMK-2

Deskripsi Matakuliah ini mengembangkan kapasitas mahasiswa untuk mewujudkan seni rupa 3 dimensional di berbagai media dan teknik
Singkat MK pilihannya. Dalam kuliah ini mahasiswa akan terlibat dengan studio sebagai proses penciptaan, sebagai tempat praktik, bereksperimen,
mengeksplorasi, dan bermain dengan berbagai dabhan dan proses pembuatan karya seni rupa 3 dimensi. Mahsiswa didorong untuk
berkarya dengan beberapa bahan (tanah liat, semen, bata ringan, dsb) dan teknik dasar yang akan dapat menjadi bekal
mengembangkan diri.
Pustaka Utama : |
1. Sandu Cultural Media. 2010. Installation Art: Space as Medium in Contemporary Art. Gingko Press.
2. Richard Flood, dkk. 2012. Unmonumental: The Object in the 21st Century. Phaidon press.
3. Antony Hudek. 2014. The Object (Whitechapel: Documents of Contemporary Art). MIT Press.
Pendukung : |
1. Adriano Pedrosa, Laura Hoptman, Jens Hoffmann. 2014. Vitamin 3-D: New Perspectives in Sculpture and Installation. Phaidon
Press.
Dosen Muchlis Arif, S.Sn., M.Sn.
Pengampu

Mg Ke-

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Penilaian "
. Penugasan Mahasiswa, )
Kemampuan akhir [ Igstimasi Waktu] Materi Bobot
tiap tahapan belaj Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online) [ Pustaka ] (%)

(offline)




(1) (2 (3) 4 (5 (6) () (8)

1 Memahami Dapat Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
pengertian, sejarah menjelaskan : pemahaman dan dan tanya pengertian
perkembangan, pengertian, kemampuan terkait | iawab arah
manfaat dan macam- sejarah pengertian, sejarah Jawab sejara
macam seni rupa 3 perkembangan, perkembangan, diskusi perkembangan,
dimensi manfaat dan manfaat dan macam- |4 X 50 manfaat dan

maqam-mgcam macam seni rupa 3 macam-macam

fiiemmegusii)a dimensi seni rupa 3

. dimensi
Bentuk Penilaian : Pustaka:

Media. 2010.
Installation Art:
Space as
Medium in
Contemporary
Art. Gingko
Press.

2 : Ma(rjanIJ( me(rllaha&ni, : Dapatt_mergahami Kriteria: Ceramah, Materi: ragam 5%
mendeskripsikan, dan | pengertian dan Kemampuan i i i
menjelaskan karakteristik bahan memah;’mi dan SISKUSI’ bahar31 ng :
pengetahuan bahan seni rupa 3 menjelaskan tentang tanya . rupa s dimens
dalam seni rupa 3 dimensi. bahan seni rupa 3 jawab.praktik Pustaka:
dimensi mendeskripsikan dimensi 8 X 50 Sandu Cultural

komposisi bahan .

seni rupa 3 B k Penilaian : Media. 2010.

dimensi. entuk Penilaian : Installation Art:

Menijelaskan Penilaian Hasil Project / s

g Lo pace as

bahan seni rupa 3 | Penilaian Produk L

dimensi. Medium in
Contemporary
Art. Gingko
Press.

3 : Mampu memahami, : Dapat memahami | Kriteria: Ceramah, Materi: ragam 5%
mendeskripsikan, dan | pengertian dan Kemampuan diskusi bahan seni
menjelaskan karakteristik bahan | memahami dan t ’ 3di :
pengetahuan bahan seni rupa 3 menjelaskan tentang tanya ) rupa s dimensi
dalam seni rupa 3 dimensi. bahan seni rupa 3 jawab.praktik Pustaka:
dimensi mendeskripsikan dimensi 8 X 50 Sandu Cultural

komposisi bahan )

senirupa 3 Bentuk Penilaian : Media. 2010.

dimensi. en_tu_ eni glan : Installation Art:

Menjelaskan Penilaian Hasil Project / s

; L pace as

bahan seni rupa 3 | Penilaian Produk L

dimensi. Medium in
Contemporary
Art. Gingko
Press.

4 Mampu Menguraikan Dapat Kriteria: Ceramah, Materi: prinsip- 5%

?Jg‘s'g'g’.““s'l).se“i menguraikan .| kemampuan diskusi, prinsip seni
a 3 dimensi. prinsip-prinsip seni [ mengklasifikasikan i i
Mengklasifikasikan rupa 3 dimensi. prinsgi]p_prilnlsip Iseni Fanya ) rupa 3 dimensi
prinsip-prinsip seni Mengklasifikasikan |  rupa 3 dimensi jawab.praktik Pustaka:
rupa 3 dimensi. prinsig-dprinsiplseni 4 X 50 Sandu Cultural
rupa 3 dimensl. | Bentuk Penilaian : Media. 2010.
Pen!la!an Hasil Project / Installation Art:
Penilaian Produk Space as
Medium in
Contemporary
Art. Gingko
Press.
5 Il:/lampu memahami i(Dapat memahami | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
onsep penciptaan onsep penciptaan | kemampuan i i i
karya seni rupa 3 karya seni rupa 3 memah‘;mi dan ?'SKUSI’ Eenmptaap
dimensi. Mampu dimensi. Terampil ketrampilan tanya ) arya seni rupa
merancang konsep membuat konsep menciptakan karya | 1awab.praktik 3 dimensi
penciptaan karya seni | penciptaan karya seni rupa 3 dimensi 8 X 50 Pustaka:
rupa 3 dimensi. Z?mnleLUsFi)a 3 Richard Flood,
Ben_tu_k Penilgian dkk. 2012.
ﬁen!:a!an I;as(ljl iI‘OJeCt/ Unmonumental
eniialan Frodu The Object in
the 21st
Century.
Phaidon press.

6 Mampu memahami : Dapat memahami | Kriteria: Ceramanh, Materi: 5%

Eg?ysep PQ”C'Ptagn tonsep pencipta;n kemampuan diskusi, penciptaan
arya seni rupa arya seni rupa 3 memahami dan )
dimensi. Mampu dimensi. Terampil ketrampilarl'l Fanya ) karya Ser_" rupa
merancang konsep | membuat konsep menciptakan karya | jawab.praktik 3 dimensi
penciptaan karya seni [ penciptaan karya seni rupa 3 dimensi 8 X 50 Pustaka:
rupa 3 dimensi. Z?mnggusgi)a 3 Richard Flood,
Ben_tu_k Penilgian dkk. 2012.
ien!:a!an I';ias;él iI’OJeCl/ Unmonumental
enilalan Frodu The Object in
the 21st
Century.

Phaidon press.




7 Mampu merancang Dapat Kriteria: : Ceramah, Materi: 5%
l(}arya seni rupa 3 mers]{aesla;keegncang kemampuan Demonstrasi penciptaan
imensi. pro. > memahami dan d karya seni rupa
karyasenitupa3 | ketrampilan :nmberian 3 di):nensi P
dimensi. Terampil | menciptakan karya | P
membuat dan seni rupa 3 dimensi tugas Pustaka:
menghasnkﬁln 8 X 50 Richard Flood,
;ae%ci:?ﬂg:ré arya Bentuk Penilaian : dkk. 2012.
dimensi. Penilaian Hasil Project / Unmonumental:
Penilaian Produk The Object in
the 21st
Century.
Phaidon press.
8 Mampu merancang Dapat Kriteria: : Ceramah, Materi: 5%
lé_arya seni rupa 3 pmrggjéaslar?\?rgncang kemampuan Demonstrasi perancangan
imensi. > memahami dan d dan penciptaan
karyasenirupa3 | ketrampilan proses :nmberian kar zsenipru a
dimensi. Terampil | menciptakan karya | P ya seni rup
membuat dan seni rupa 3 dimensi tugas 3 dimensi
menghasilkan 8 X 50 Pustaka:
222?3382% karya Bentuk Penilaian : Richard Flood,
dimensi. Penilaian Hasil Project / dkk. 2012.
Penilaian Produk Unmonumental:
The Object in
the 21st
Century.
Phaidon press.
9 uTs Terampil Kriteria: proyek, Materi: 10%
merancang dan Kemampuan tugas Perancangan
menciptakan karya | mahasiswa untuk 4 X 50 dan penciptaan
seni rupa 3 merancang dan karya seni rupa
dimensi ketrampilan ya seni rup
menciptakan karya 3 dimensi
seni rupa tiga dimensi Pustaka:
Richard Flood,
Bentuk Penilaian : dkk. 2012.
Penilaian Hasil Project / X
i Unmonumental:
Penilaian Produk, The Object i
Penilaian Portofolio e Object in
the 21st
Century.
Phaidon press.
10 Mampu membuat Terampil membuat | Kriteria: Demonstrasi Materi: 5%
atau membentuk Ean menghasilk%n kemampuan dan penciptaan
karya seni rupa 3 arya seni rupa mahasiswa beri Kkarya seni rupa
dimensi dengan dimensi. menciptakan karya {)erzsenan 3dir}1lwensi P
bahan tanah liat, seni rupa 3 dimensi | 49
kayu, semen, bata 10 X 50 Pustaka:
Elr;%an, bahan daur Bentuk Penilaian : Antony Hudek.
9 Penilaian Hasil Project / 2014. The
Penilaian Produk Object
(Whitechapel:
Documents of
Contemporary
Art). MIT Press.
11 Mampu membuat Dapat Kriteria: Demonstrasi Materi: 5%
Etau mem_bentul§3 menjelaskan kemampuan dan perancangan
arya seni rupa proses mahasiswa dalam i i
dimensi dengan perancangan dan merancang dan pemberian gan pencptaan
bahan tanah liat, terampil menciptakan karya | {udas arya seni rupa
kayu, semen, bata menciptakan karya | - seni rupa 3 dimensi 10 X 50 3 dimensi
ringan, bahan daur seni rupa 3 Pustaka:
ulang dimensi. Bentuk Penilaian : Richard Flood,
Penilaian Hasil Project / dkk. 2012.
Penilaian Produk Unmonumental
The Object in
the 21st
Century.
Phaidon press.
12 Mampu membuat Terampil membuat | Kriteria: Demonstrasi Materi: 5%
atau membentuk gan menghasilk%n Kemampuan dan Penciptaan
karya seni rupa 3 arya seni rupa membuat dan - karya seni rupa
dimensi dengan dimensi. menghasilkan karya {)uen;genan Sadi};'nensil up
bahan tanah liat, seni rupa 3 dimensi. 9
kayu, semen, bata 10 X 50 Pustaka:
Lllr;%an, bahan daur Bentuk Penilaian : Antony Hudek.
9 Penilaian Hasil Project / 2014. The
Penilaian Produk Object
(Whitechapel:
Documents of
Contemporary

Art). MIT Press.




13 Mampu membuat Terampil membuat | Kriteria: Demonstrasi Materi: 5%
atau membentuk dan menghasilkan |  Kemampuan dan Kemampuan
karya seni rupa 3 karya seni rupa 3 membuat dan .
dimensi dengan dimensi. menghasilkan karya pemberian membuat_dan
bahan tanah liat, seni rupa 3 dimensi, | lu9as menghasilkan
kayu, semen, bata 10 X 50 karya seni rupa
”{;%an’ bahan daur Bentuk Penilaian : 3 dimensi.

u : .
g Penilaian Hasil Project / Pustaka:
Penilaian Produk Antony Hudek.
2014. The
Object
(Whitechapel:
Documents of
Contemporary
Art). MIT Press.
14 Mampu membuat Terampil membuat | Kriteria: Demonstrasi Materi: 5%
Etau mem_bentulé gan meng.hasnk%n Kemampuan dalam dan membuat dan
arya seni rupa arya seni rupa membuat dan : .
dimensi dengan dimensi. menghasilkan karya pemberian mengha5|!kan
bahan tanah liat, seni rupa 3 dimensi. tugas karya seni rupa
Kayu, semen, bata 10 X 50 3 dimensi.
rllr;%an, bahan daur Bentuk Penilaian : Pustaka:
u )
9 Penilaian Hasil Project / Adriano
Penilaian Produk Pedrosa, Laura
Hoptman, Jens
Hoffmann.
2014. Vitamin
3-D: New
Perspectives in
Sculpture and
Installation.
Phaidon Press.
15 Mampu menjelaskan Dapat ) Kriteria: : Materi: Ide dan 5%
I(?:I :rinbgﬁ?;)s/aanseni &nfnngéi;iksﬁ ide Kerrr:anjpuaré | Demonstrasi gagasan dalam
mahasiswa dalam h
rupa 3 dimensi dan dalam berkarya menjelaskan ide dan dan ) berkaryg seni.
mempresentasikan seni rupa 3 gagasan dalam pemberian rupa 3 dimensi.
karya seni rupa 3 dimensi. berkarya senirupa 3 | tugas Pustaka:
g;;npelgysl dalam sajian dimensi. 4 X 50 Adriano
o Pedrosa, Laura
Bentuk Penilaian : Hoptman. Jens
Aktifitas Partisipasif, ptman,
Penilaian Hasil Project / Hoffmar?n. )
Penilaian Produk 20174. Vitamin
3-D: New
Perspectives in
Sculpture and
Installation.
Phaidon Press.

16 Mampu menjelaskan Dapat ) Kriteria: praktik, Materi: 20%
ide dan gagasan menjelaskan ide kemampuan dalam tugas penciptaan
dalam berkarya seni dan gagasan menijelaskan ide dan | 3450 hingga displa
rupa 3 dimensi dan hingga gagasan hingga gga aisplay
mempresentasikan menyajikan/display [ menyajikan/display karya seni rupa
karya seni rupa 3 karya seni rupa 3 karya seni rupa 3 3 dimensi
gjmelnsi dalam sajian dimensi dimensi Pustaka:

Ispiay. Adriano

Bentuk Penilaian :

Penilaian Hasil Project /

Penilaian Produk,
Penilaian Portofolio

Pedrosa, Laura
Hoptman, Jens
Hoffmann.
2014. Vitamin
3-D: New
Perspectives in
Sculpture and
Installation.
Phaidon Press.

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 2.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 82.5%
3. | Penilaian Portofolio 15%

100%

Catatan

1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap Iulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.




3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 7 September 2024
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