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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa
kewirausahaan

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di
bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-5 Menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur dan mampu mengambil keputusan secara tepat dalam
pemecahan masalah

CPL-11 Mempublikasikan kinerja, proses, dan komponen secara analitis dengan mempertimbangkan aspek komunikasi
efektif, keberlanjutan dan networking.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Dasar-dasar rupa dasar tiga dimensi

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-3 CPL-5 CPL-11
CPMK-1 v v
Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
1 2134|567 |8]9]10] 11 12 | 13 14 | 15 | 16
CPMK-1

Deskripsi Mata kuliah untuk menjelaskanunsur-unsur visual tiga dimensi, variabel penyusunan komposisi, dan untuk menguasai keterampilan
Singkat MK pengorganisasian unsur visual. Titik berat diberikan kepada analisis hubungan bentuk (2D) dan ruang (3D). Penguasaan unsur
visual dan komposisinya dengan berbagai karakteristik bahan serta variasi teknik dalam kegiatan pembuatan karya desain tiga
dimensi, dengan strategi pembelajaran berupa teori dan praktek
Pustaka Utama : |
1. Wong, Wucius. Principle of Three Dimentional Design. New York: Van Nostrand Reinhold Company. 1972. 2. Maser,
Manfred. Basic Principle of Design. Wm. C. Brown Company Publishers. 1980
Pendukung : |
Dosen Drs. Imam Zaini, M.Pd.
Pengampu Dra. Indah Chrysanti Angge, M.Sn.

Wening Hesti Nawa Ruci, S.Pd., M.Pd.

Mg Ke-

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
- 0,

(Sub-CPMK) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online) L) (%)

(offline)




(1) (2) 3) 4) (5) (6) 7 (8)
1 Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
?endejkripsikan karaklte-_ristik karya Kriteria. 0- diskusi Merancang
asar-dasar rupa visual tiga 55=D.56- 2
dasar tiga dimensi dimensi.2. 65-C.66- tanya jawab Karya Rupa
Mendeskripsikan 79-B.80-100=A |3 X1 Dasar 3
ragam dan Dimensi
karakteristik unsur- o Pustaka:
unsur visual tiga Bentuk Penilaian W
dimensi yang : ong,
b(—:-rfsifatI ?r’latural dan | Aktifitas Wucius.
artificial3. Partisipasif inci
Mendeskripsikan P Principle of
variabel Three
penyusunan dan Dimentional
prinsip ;
pengorganisasian Design. New
unsur visual tiga York: Van
dimensi Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980
2 Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengorganisasikan variasi tampilan Kriteria. 0- diskusi Merancang
garis dalam berbagai garis tiga dimensi2. | 55=D.56- Py
alternatif tampilan Mengidentifikasi 65-C.66- tanya jawab, Karya Rupa
visual tiga dimensi variabel 79-B.80-100=A | Praktek, Dasar 3
penyusunan garis3. penugasan Dimensi
Mengorganisasikan o 6X1 Pustaka:
garis dalam karya Bentuk Penilaian W
visual tiga dimensi | ong,
Penilaian Hasil Wucius.

Project / Penilaian
Produk

Principle of
Three
Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980




Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
or dalam berbagal | gare iga dmensi2. | koreria 0 diskusi Merancang
gﬁgrsnatif tampilang g/lengic?entifikasi ‘ gg:ggg tanya jawab, Karya Rupa
visual tiga dimensi variabel 79-B.80-100=A | Praktek, Dasar 3
penyusunan garis3. penugasan Dimensi
y;?sgg;?:g?(%sru(:n Bentuk Penilaian |6 X1 Pustaka:
visual tiga dimensi | Wong,
Penilaian Hasil Wucius.
Project / Penilaian Principle of
Produk Three
Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980
Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
e | M Pl | Kiera - | dskus)
non—g%gmetris dalam dimengsizg 222822 tanya jawab, Karya Rupa
tampilan visual tiga Mengidentifikasi 79-B.80-100=A | Praktek, Dasar 3
dimensi variabel penugasan Dimensi
g%r;ynugs;nan Bentuk Penilaian |6 X1 Pustaka:
Mengorganisasikan | : Wong,
bidang geometris Aktifitas Wucius.
galn nolrg-geom,etisI Partisipasif, Principle of
fa ans VAl | poniaan e
ject / Penilaian Dimentional
Produk Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980
Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
peeesnar,, | LT | e 0| dshs
non-g%gmetris dalam | dimensi2. 222822 tanya jawab, Karya Rupa
tampilan visual tiga Mengidentifikasi 79-B.80-100=A | Praktek, Dasar 3
dimensi variabel penugasan Dimensi
g%r;ynugs;nan Bentuk Penilaian |6 X1 Pv;lstaka:
Mengorganisasikan | : ong,
bidang geometris Aktifitas Wucius.
dan non-geometis | Partisipasif, Principle of

dalam karya visual
tiga dimensi

Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Three
Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980




Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengo(rjg?:riﬁasikan gg;?::i;a\;vrat:ﬂg value Kriteria. 0- diskusi, Merancang
&V:r:wnbsiinaasi dan dan ! 222822 tanya jawab, Karya Rupa
komposisi visual tiga | intensitas/saturasi2. | 79-B 80-100=A | Praktek, Dasar 3
dimensi Menjelaskan penugasan Dimensi
K/?er?wgg%mf;gizh Bentuk Penilaian |6 X1 Pm;lstaka:
warna dalam karya | : ong,
visual tiga dimensi | Penilaian Hasil Wucius.
Project / Penilaian Principle of
Produk, Praktik / Three
Unjuk Kerja Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980
Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengoag?;riﬁasikan Z,Ziﬁ‘i's;”raﬁﬂé‘ value | Kiiteria. 0- diskusi, Merancang
\Iivc?r;nbailnaasi dan dan ’ 222822 tanya jawab, Karya Rupa
komposisi visual tiga | intensitas/saturasi2. | 79-B.80-100=A | Praktek, Dasar 3
dimensi Menjelaskan penugasan Dimensi
Kﬁeﬂzg%zrwggiakgh Bentuk Penilaian |6 X1 I;;lstaka:
warna dalam karya | : ong,
visual tiga dimensi | Penilaian Hasil Wucius.
Project / Penilaian Principle of
Produk, Praktik / Three
Unjuk Kerja Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980
Merancang karya Merancang karya Kriteria: PraktekUjian Materi: 10%
Bit:ggnfs)iasar 3 Xﬁ%l nﬁgﬁkfii?ensi Kriteria. 0- Tengah Merancang
susunar?unsur- gg:ggg Semester Karya Rupa
unsur visual yang 79-B.80-100=A | 1X1 Dasar 3
bervariasi Dimensi
Bentuk Penilaian Pustaka:
: Wong,
Penilaian Hasil Wucius.

Project / Penilaian
Produk, Tes

Principle of
Three
Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980




9 Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengorganisasikan variasi tekstur Kriteria. 0- diskusi Merancang
tekstur dalam berdasar bahan 55=D.56- Py
kombinasi dan dan teknik2. 65_C.66- tanya jawab, Karya Rupa
komposisi visual tiga | Kombinasi tekstur 79-B.80-100=A | Praktek, Dasar 3
dimensi 3. penugasan Dimensi

Mengorganisasikan o 6X1 Pustaka:
tekstur dalam karya | Bentuk Penilaian W
visual tiga dimensi | ong,
Penilaian Hasil Wucius.
Project / Penilaian Principle of
Produk, Praktik / Three
Unjuk Kerja Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980

10 Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengorganisasikan variasi tekstur Kriteria. 0- diskusi Merancang
tekstur dalam berdasar bahan 55=D.56- L
kombinasi dan dan teknik2. 65=C.66- tanya jawab, Karya Rupa
komposisi visual tiga | Kombinasi tekstur 79-B.80-100=A | Praktek, Dasar 3
dimensi 3. penugasan Dimensi

Mengorganisasikan i 6 X1 Pustaka:
tekstur dalam karya | Bentuk Penilaian W
visual tiga dimensi | - ong,
Penilaian Hasil Wucius.
Project / Penilaian Principle of
Produk Three
Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980

1 Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengorganisasikan variasi kontras Kriteria. O- diskusi Merancang
unsur-unsur visual bentuk dan warna2. | 55-p 56- .
dengan komposisi Menijelaskan efek 65-C.66- tanya jawab, Karya Rupa
kontras bentuk dan visual penerapan 79-B.80-100=A | Praktek Dasar 3
warna yang harmonis kontras dalam 3X1 Dimensi

s?nTepnossifgl. tiga Bentuk Penilaian Pv;lstaka:
Mengorganisasikan | ong,
unsur visual Penilaian Hasil Wucius.
dengan Project / Penilaian Principle of
menerapkan Produk

kontras dalam
komposisi yang
harmonis

Three
Dimentional
Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980




12 Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengorganisasikan variasi balans Kriteria. O- diskusi Merancang
unsur-unsur visual dalam karya visual 55=D.56- P
dengan balans tiga dimensi2. 65-C.66- tanya jawab, Karya Rupa
simetris dan asimetris | Menjelaskan efek 79-B.80-100=A | Praktek Dasar 3
dalam komposisi visual penerapan 3 X1 Dimensi
yang harmonis balans dalam peng- . Pustaka:

organisasian unsur | Bentuk Penilaian W

visual.3. : ong,

Mengorganisasikan | Penilaian Hasil Wucius.

unsur visual Project / Penilaian Principle of

dengan Produk

menerapkan balans Three

dalam komposisi Dimentional

yang harmonis Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980

13 Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengorgamsaykaln Kla.‘”ai' ok Kriteria. O- diskusi, Merancang
unsur-unsur visua imaks/fokus 55=D.56- i
dengan membuat dalam karya visual | §5-C.66- tanya jawab, Karya Rupa
klimaks/focus dalam | tiga dimensi.2. 79-B.80-100=A | Praktek Dasar 3
komposisi yang Mengidentifikasi 3X1 Dimensi
harmonis efek visual oo Pustaka:

penerapan fokus Bentuk Penilaian W
obyek dan : ong,
background dalam | Penilaian Hasil Wucius.
komposisi tiga Project / Penilaian Principle of
dimensi 2. Produk
Mengorganisasikan Three
gnsur visual Dimentional
engan )
menerapkan fokus Design. New
dalam komposisi York: Van
yang harmonis Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980

14 Mampu 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengorganisasikan variasi irama dalam | Kriteria. 0- diskusi Merancang
unsur-unsur visual karya visual tiga 55=D.56- 2
dengan variasiirama /| dimensi2. 65=C.66- tanya jawab, Karya Rupa
ritme dalam Menjelaskan efek 79-B.80-100=A | Praktek Dasar 3
komposisi yang visual penerapan 3X1 Dimensi
harmonis irama dalam o Pustaka:

komposisi tiga Bentuk Penilaian W
dimensi3. : ong,
Mengorganisasikan | Penilaian Hasil Wucius.
gnsur visual Project / Penilaian Principle of
engan
menerapkan variasi Produk Three
irama yang Dimentional
harmonis Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.

1980




15 Merancang Karya 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
Rupa Dasar 3 variasiproporsi | Kiteria. 0- diskusi, Merancang
imensi alam karya visual 55=D.56- p
tiga dimensi2. 65-C 66- tanya jawab, Karya Rupa
Menjelaskan efek 79-B.80-100=A | Praktek Dasar 3
visual penerapan 3 X1 Dimensi
proporsi dalam o Pustaka:
komposisi tiga Bentuk Penilaian W
dimensi3. : ong,
Mengorganisasikan | Penilaian Hasil Wucius.
unsur visual Project / Penilaian Principle of
dengan Produk
menerapkan Three
Eropors[ dalam Dimentional
omposisi yang ;
serasi Design. New
York: Van
Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980
16 Merancang Karya 1. Mendeskripsikan | Kriteria: Ceramah, Materi: 20%
B,Upa Dasar 3 \éalr'aS'Iff090f$' | Kriteria. O- diskusi, Merangcang
imensi alam karya visual 55=D.56- B
tiga dimensi2. 65-C 66- tanya jawab, karya 3 matra
Menjelaskan efek 79-B.80-100=A | Praktek Pustaka:
visual penerapan 3X1 Wong,
Egc:ﬁggsslig%!gran Bentuk Penilaian Wucius.
dimensi3. : Principle of
Mengorganisasikan | Penilaian Hasil Three
unsur visual Project / Penilaian P
dengan Pr ojduk Dimentional
menerapléaln Design. New
proporsi dalam .
komposisi yang York: Van
serasi Nostrand
Reinhold
Company.
1972. 2.
Maser,
Manfred.
Basic
Principle of
Design. Wm.
C. Brown
Company
Publishers.
1980

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 10%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 77.5%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 7.5%
4 Tes 5%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,
dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik
terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur

yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.




6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan
sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 17 Oktober 2024

Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1 Seni
Rupa Murni

Seni Rupa Murni

Dra. Indah Chrysanti Angge,
M.Sn.
NIDN 0008036602
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