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Deskripsi
Singkat MK

Pembelajaran Seni Rupa matakuliah Cipta Seni Dua Dimensi Il, merupakan matakuliah lanjutan dari Cipta Seni Dua Dimensi |, yang menitik
beratkan kepada kemampuan menggunakan media dan pengembangan kematangan teknik, penguasaan konsep visual, finishing dan
penyajiannya. Pembelajaran tersebut juga mengacu pada pertanggungjawaban serta kemampuan mendeskripsikan konsep berkarya dalam
bentuk lisan maupun tulisan dalam wujud laporan. Dengan harapan dapat membekali mahasiswa untuk melaksanakan pameran beserta

mekanisme teknisnya.
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian 5 Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Pe'}“g;is;';gfw:ﬂﬁra’ Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2 (3) @) (5) (6) Q) ®)
1 .Penguasaan dan Mampu mengol;ah | Kriteria: Ceramah dan diskusi 0%
pemilihan salah satu teknik dan konsep Pematangan Teknik |3 X 50
media dan teknik, pada objek yang Sesuai konsep
sebagai lanjutan diciptakan
Cipta Seni Dua
Dimensi | untuk
mematangkan konsep
gagasan Berkarya
seni rupa .
2 Mampu menguasai Dapat mengetahui | Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
teknik, konsep langkah-langkah 1.Penguasan teknik | tanya jawab, &
penciptaan Seni Dua proses kreatifnya. op lesai n n
Dimensional dan Dapat -renyelesaian penugasan.
dapat mengutarakan menjelaskan urut- akhir gagasan 3X50
gagasan proses urutan kerja kreatif konseptual Nilai
kreatifnya secara secara lisan kebaharuan
lisan 3.originalitas




3 18 Pada pertemuan Dapat ) Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
l;gi:LQaMrQ;SATJ sama mgﬂg:paag'jiav 1.Penguasan teknik | tanya jawab,
menguasai teknik, langkah-langkah 2.Penyelesaian participatory&
konsep penciptaan proses kreatifnya. akhir penugasan.
Seni Dua Dapat 3.gagasan 3 X50
Dimensional dan menjelaskan urut- konseptual
dapat mengutarakan urutan kerja kreatif L
gagasan proses secara lisan. 4'N'_|a,' kebaharuan
kreatifnya secara Dilakukan pula 5.originalitas
lisan pendokumentasian
4 18Kemampuan menganalisa, Kriteria: Ceramabh, diskusi, 0%
m:ggsﬁggis%eninjau m:g%}gﬂs" 1.Penguasan teknik | tanya jawab,
mengkaji karya seni | mengkaji 2.Peqyelesaian participatory&
Penciptaan Seni akhir penugasan.
Dua Dimensi 3.Teknik 3X50
secara i
kemutakhiran berargumentasi
teknik
5 Kemampuan tentang menganalisa, Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
Egka;:r?a?i/;saual mgﬂ%ggsh 1.Penguasan teknik | tanya jawab&
mengkritisi, meninjau, | mengkaji hasil 2.Peqyelesaian penugasan.
mengkaji karya seni karya secara akhir 3X50
tematik 3.gagasan
konseptual
4 Nilai kebaharuan
5.originalitas
6 . Kemampuan secara Menampilkan Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
teknik menampilkan | karya seni yang 1.Penguasan teknik | tanya jawab,
karya dengan kondisi siap dipamerkan 2 Penvelesaian participatory&
selesai, mampu dan secara -reny
menyajikan karya harmoni sudah akhir penugasan.
sampai tahap 3.gagasan 3X50
finishing konseptual
4 Nilai kebaharuan
5.originalitas
7 . Penguasaan - Mampu Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
gelnyapban ka&ya &nenyajllt(an garya 1.Penguasan teknik | tanya jawab,
pgne'l]g]rar? ntu sg;)gsgmgra - aan 2.Penyelesaian participatory,
Mampu akhir latihan/drill and
mendisplay karya 3.gagasan practice.
;\j/leannqsn }ﬁgﬁtu-sun konseptual 3X50
u y L
laporan & katalog g'N'_la,' kebaharuan
pameran .originalitas
8 .Menguasai scenario Melaksanakan Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
pelaksanaan. Pameran 1.Penguasan teknik | tanya jawab,
pameran seni rupa 2.Penyelesaian brainstorming,
akhir 3X50
3.gagasan
konseptual
4 Nilai kebaharuan
5.originalitas
9 .Ujian Tengah Dapat menguasai | Kriteria: Petunjuk pelaksanaan 0%
Semester ggﬁ':i ‘éaer:];ﬁ”'k 1.Penguasan teknik | ujian tengah semester
konseptualnya 2.P:r:1lyelesa|an 3X50
akhir
3.gagasan
konseptual
4 Nilai kebaharuan
originalitas
10 Evaluasi hasil UTS Mampu Kriteria: CeramahDiskusiTanya 0%
menampilkan Penguasaan teknik | jawab
teknik berkarya sesuai konsep dan |3 x 50
sesuai dengan hasil akhir
konseptual masing
masing
11 .Teknik penulisan Dapat Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
'gpmgn C'ptaliem memgfrtanggung 1.Penguasan teknik | tanya jawab,
ua Dimensi jawabkan gagasan ; ) A
Teknik Dokumentasi lukisanya melalui 2.Peqyelesa|an latihan/drill and
tulisan, dalam akhir practice menulis
laporan 3.gagasan 3X50
konseptual
4 Nilai kebaharuan
5.originalitas
12 Teknik penulisan Dapat Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
'SPO’ST‘ C'pt?“S/e”' memglfrtanggung 1.Penguasan teknik | tanya jawab,
ua Dimensi jawabkan gagasan : ; :
Teknik Dokumentasi. | lukisanya melalui 2.Per7yelesalan latihan/drill and
tulisan, dalam akhir practice menulis
laporan 3.gagasan 3X 50
konseptual
4 Nilai kebaharuan
5.originalitas
13 ;Mmpu Dapat menjadikan | Kriteria: Ceramah, diskusi, 0%
gﬁgﬂes"égsggzgggan L%knns'lé:ﬁy”a 1.Penguasan teknik | tanya jawab seputar
konseptualnya terdapat pada 2.Penyelesaian wacana seni rupa
pengembangan akhir 4 X50
seni rupa nasional 3.gagasan
konseptual

4 Nilai kebaharuan
5.originalitas




14

Managemen Dapat Kriteria: Ceramabh, diskusi, 0%
Penciptaan Seni mengestimasi / 1.Penguasan teknik | tanya jawab, latihan
g}%r;:}aggjrﬁrer}ggl 2.Peqyelesaian 3X50
akhir

3.gagasan

konseptual
4 Nilai kebaharuan
5.originalitas

15

,Mahasiswa mampu Manajemen Kriteria: ceramah, diskusi 0%

menjalankan strategi Pameran Akhir 1 Finishing karya 4 X 50

pameran seni rupa 2.Packaging karya

3.kelengkapan
katalog ( setting
katalogus )

4 Biodata karya

16

0%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No [ Evaluasi [ Persentase

0%

Cate;tan

10.
11.
12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran
mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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