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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-6 Memerinci konsep teoretis, prinsip, dan prosedur dengan menerapkan creative thinking dalam penciptaan karya seni rupa
yang berbasis masalah kontekstual

CPL-8 Menganalisis dan mengkaitkan historisitas, konsep ontology, epistimologi, aksiologi dalam ilmu seni rupa untuk mengolah
kreativitas.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1

Memahami aspek teoretis kebudayaan

Matrik CPL - CPMK

CPMK

CPL-6

CPL-8

CPMK-1

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
2 3 4 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16
CPMK-1 v v v v v v v v v v v v v v

Deskripsi
Singkat MK

Mata kuliah untuk mengkaji dan menjelaskan budaya rupa yang tumbuh dan berkembang di Indonesia yang beragam meliputi teknik,
gagasan, corak, keahlian masyarakat, pola hidup, kepercayaan, dan nilai-nilai budaya rupa masyarakat di daerah tertentu, baik peninggalan
masa lalu maupun kaitannya dengan perkembangan masa kini, sebagai dasar berfikir untuk menciptakan karya desain komunikasi visual
berbasis budaya lokal.

Pustaka
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Claire Holt. 1967. Art in Indonesia: Continuities and Change . New York: Cornell University Press
Anne Richter. 1994. Art & Crafts of Indonesia . Chronicle Books
Primadi Tabrani. 2006. Bahasa Rupa . Bandung: Penerbit ITB
Agus Sachari. 2007. Budaya Visual Indonesia . Jakarta: Erlangga
Wiyoso Yudoseputro. 2008. Jejak-jejak Tradisi Bahasa Rupa Indonesia Lama . Jakarta: YSVI & IKJ
FX. Rahyono. 2009. Kearifan Budaya dalam Kata . Jakarta: Wedatama Widyasastra
Aryo Sunaryo. 2009. Ornamen Nusantara . Semarang: Dahara Prize

Dekranas. 2009. Exquisite Indonesia (The finest craft of the archipelago) . Jakarta
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Memahami aspek Dapat menjelaskan: | Kriteria: Pendekatan Materi: Pengantar 5%
teoretis kebudayaan ﬂ( Definisi pemahaman konsep | Dedukif budaya rupa
ebudayaan 2. dasar, analisis Ceramah Pustaka: FX
Perbedaan budaya & | teoritis, pemahaman | 7., .© ustaka: FA.
kebudayaan dinamika dan diskusi, Rahyono. 2009.
geakembangan Tanyi Kearifan Budaya
udaya ]23 V)&O dalam Kata . Jakarta:
Bentuk Penilaian : Wedatama
Aktifitas Partisipasif Widyasastra
Memahami kerangka Dapat menjelaskan: | Kriteria: Pendekatan Materi: memahami 5%
kebudayaan llétf&gze; Eﬁgc'ptaan Pemahaman aspek | Deduktif aspek-aspek teoritis
ay : kebudayaan, berfikir | ceraman, kebudayaan
Unsur-unsur kritis dan reflektif o )
kebudayaan 3. diskusi, Pustaka: Wiyoso
Eést}ﬁga;iaagnstruktur Bentuk Penilaian : Fanyi Yudoseputro. 2008.
Aktifitas Partisipasif TvxvaS 0 Jejak-jejak Tradisi
Bahasa Rupa
Indonesia Lama .
Jakarta: YSVI & IKJ
Memahami kerangka Dapat menjelaskan: | Kriteria: Pendekatan Materi: pemahaman 5%
kebudayaan I1< . tF)’r(c)ises peréciptaan pemahaman konsep | Deduktif aspek teoritis
coudayaan <. dasar, analisis Ceramah, kebudayaan
Unsur-unsur teoritis, pemahaman | -, )
kebudayaan 3. dinamika dan diskusi, Pustaka: Claire Holt.
Eésgﬁénadaagnsmmur perkembangan tanya 1967. Artin
4 budaya La"x"as% Indonesia:
Bentuk Penilaian : Continuities and
Aktifitas Partisipasif, Change . New York:
Penilaian Hasil Cornell University
Project / Penilaian Press
Produk
Memahami Dinamika Dapat menjelaskan | Kriteria: Pendekatan Materi: pemahaman 5%
Kebudayaan gfgsg\ggg?ggﬁr;‘:aL -| "Sangat Baik" jika | Induktif dinamika
empat indikator di
kebudayaan 2. atag terpenuhi Geramah, kebudayaan
Evolusi dan difusi 3. diskusi, Pustaka: Anne
ﬁkﬁ:gi/raassi' & asimilasi | gontik Penilaian : _tany?) Richter. 1994. Art &
' Aktifitas Partisipasif, f¥2 o Crafts of Indonesia .
Penilaian Hasil Chronicle Books
Project / Penilaian
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Memahami Dinamika Dapat menjelaskan | Kriteria: Pendekatan Materi: 1. Proses 5%
Kebudayaan gan membedaﬁar;]: 1.1 "Sangat Baik" jka | Induktif pertumbuhan
roses pertumbuhan | - empat indikator di Ceramah, kebudayaan 2.
kebudayaan 2. atas terpenuhi o . o
Evolusi dan difusi 3. diskusi, Evolusi dgn dIfLIJSI'S. .
ﬁkllﬁgi/r:ssil & asimilasi Bentuk Penilaian : _tanyi 4Aklulturasll & asimilasi
‘ Aktifitas Partisipasif, {fﬁaso - [novas|
Penilaian Hasil Pustaka: D?Ifra”as'
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Jakarta
Memahami Konteks 1. Menjelaskan Kriteria: Pendekatan Materi: memahami 5%
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) . bangunan dan kriya
Pembagian zaman prasgejarah ¥a | Ceramah, kebudayaan
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9 Membaca budaya 1. Menguasai teknik [ Kriteria: Pendekatan Materi: membaca 5%

\’;gﬂkﬁ; nnya ggr%bmaegggg bahasa 5;3%&%%%” teknik | Kontekstual budaya visual dan

Focus pemaknaanya
rupa 2. Mampu
mendeskripsikan o Group Pustaka: FX.
konsep artistik dan Ben_tu_k Penll'alan : Discussion,
ol . Rahyono. 2009.
nilai estetik Penilaian Hasil Ceramah .
Project / Penilaian 2 X 50 Kearifan Budaya
Produk dalam Kata . Jakarta:
Wedatama
Widyasastra
10 Mempresentasikan Mahasiswa Kriteria: Pendekatan Materi: Mahasiswa 5%
t’\?mua? buo1|aya rupa mendbokumgntasikan, "Sangat Baik" jika | Kontekstual mendokumentasikan,
usantara membaca, dan empat indikator di ;

(Sumatra) menyajikan produk ataﬁ te:'pelnuhi I Preseqta& membsica, dan
budaya rupa Mahasiswa, menyajikan produk
nusantara. Bentuk Penilaian Diskusi, budaya rupa

Penilaian Hasil 'tanyak; nusantara.
Project / Penilaian '2a¥350 Pustakja: Agus
Produk, Penilaian Sachari. 2007.
Portofolio Budaya Visual
Indonesia . Jakarta:
Erlangga
11 Mempresentasikan Mahasiswa . Kriteria: Pendekatan Materi: menyajikan 5%
temuan budaya rupa mendokumentasikan, [ "Sangat Baik" jika Kontekstual produk budaya rupa

Nusantara 2 membaca, dan empat indikator di Presentasi nusantar

(Kalimantan) menyajikan produk atas terpenuhi esentas usaniara
budaya rupa Mahasiswa, Pustaka: Claire Holt.
nusantara. Bentuk Penilaian : Diskusi, 1967. Artin

Aktifitas Partisipasif, Ta”yi Indonesia:
Penilaian Hasil 123";35 0 Continuities and
Project / Penilaian Change . New York:
Produk Cornell University
Press
12 Mempresentasikan Mahasiswa ) Kriteria: Pendekatan Materi: menyajikan 5%
t’\?muar; bu%aya rupa mendbokumznta&kan, mampu menyajikan | Kontekstual produk budaya rupa
usantara membaca, dan roduk budaya rupa : ;

(Sulawesi) menyajikan produk gusa%targ su%awggi Presen}asn nusantara sulawesi
budaya rupa Mahasiswa, Pustaka: Claire Holt.
nusantara. Bentuk Penilaian : Diskusi, 1967. Artin

Penilaian Hasil Tanyi Indonesia:

Project / Penilaian ]2av)za Continuities and

Produk 50 :
Change . New York:
Cornell University
Press

13 Mempresentasikan Mahasiswa ) Kriteria: Pendekatan Materi: menyajikan 5%
temuan budaya rupa | mendokumentasikan, | "Sangat Baik" jka | Kontekstual produk budaya rupa
Nusantara 4 (Jawa & membaca, dan empat indikator di :
Madura) menyaii P 0 Presentasi nusantara Jawa
yajikan produk atas terpenuhi !

budaya rupa Mlahas!swa, Madura

nusantara. Bentuk Penilaian : P'SKUSI’ Pustaka: Aryo
Penilaian Hasil _a“yi Sunaryo. 2009.
Project / Penilaian ]2"’“’{"}5 0 Ornamen Nusantara
Produk . Semarang: Dahara

Prize
14 Mempregegtasikan Mahgsikswa " Kriteria: Pendekatan Materi: budaya rupa 5%

temuan budaya rupa mendokumentasikan, [ "Sangat Baik" jika K ki | - Pri i

Nusantara 5 (Bali & membaca, dan empagt indikatoJr di Ponte ftu? Pusmkf"' Primadi

Nusa Tenggara) menyajikan produk atas terpenuhi resentasi Tabrani. 2006.
bUdaYta rupa II\J/IlaEas!swa, Bahasa Rupa .
nusantara. Bentuk Penilaian : talrs1 :S" Bandung: Penerbit

Penilaian Hasil X Y ITB
awab
Project / Penilaian ]2 X 50
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
15 Mempregegtasikan Mahgsikswa " Kriteria: Pendekatan Materi: budaya rupa 5%

temuan budaya rupa mendokumentasikan, | "Sangat Baik" iika . Pri i

Nusantara 6 (Maluku membaca, dan empagt indiklatoj; di l;?:;:ﬁf;.al Pustaké. Primad

& Papua) menyajikan produk atas terpenuhi 'asi Tabrani. 2006.
budaya rupa 'I\D".aias!swa! Bahasa Rupa .
nusantara. Bentuk Penilaian : ; '; ;s" Bandung: Penerbit

Penilaian Hasil any ITB
awab
Project / Penilaian ]2 X 50
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
16 Menggagas strategi Mahasiswa mampu | Kriteria: Pendekatan Materi: Mahasiswa 20%
budaya dalam desain gneesr;m:lﬁgr; r?;?tegl mampgdmelakukan Kontekstual mampu merumuskan
inovasi dan i i
dengan inovasi dan pemantapan Focus str;teg| desain
pemantapan identitas kultural Group kaitannya dengan
identitas kultural Discussion, inovasi dan
Bentuk Penilaian : | Céramah pemantapan
2X50 identitas kultural

Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Penilaian
Portofolio

Pustaka: Dekranas.
2009. Exquisite
Indonesia (The finest
craft of the
archipelago) .
Jakarta




Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 22.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 60%
3. | Penilaian Portofolio 12.5%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 5%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan

internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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