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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-6 Mampu menerapkan konsep tentang karakteristik perkembangan musik melalui perancangan dan pelaksanaan kegiatan
musik

CPL-13 Menguasai konsep tentang karakteristik perkembangan musik melalui perancangan dan pelaksanaan kegiatan musik

CPL-27 Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

CPL-30 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 CPMK-S: Memiliki sikap disiplin dan tanggung jawab yang tinggi dalam memainkan instrumen piano.

CPMK - 2 SPMK-KU: Memanfaatkan sumber belajar dan TIK untuk mendukung perancangan dan pelaksanaan perkuliahan Instrumen
Pokok Tingkat Muda (bidang keahlian piano) meliputi studi pustaka untuk mendapatkan data bentuk bentuk model piano dan
teknik bermain piano, melakukan browsing internet untuk mendapatkan data bentuk pola latihan instrumen piano yang
terbaru dengan cara mengunduh pada situs yang gratis atau yang berbayar.

CPMK -3 CPMK-KK: Merancang/ menyusun/ mendiskusikan/ mempresentasikan/ bentuk pola-pola baru dalam instrumen piano.

CPMK - 4 CPMK-P: Memiliki pengetahuan tentang instrumen piano, ketrampilan memainkan instrumen piano dengan berbagai macam

teknik pada tingkat Muda, serta dapat menyajikan lagu untuk latihan instrumen piano di depan kelas.
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Deskripsi
Singkat MK

Pemahaman dan penerapan teknik musik meliputi teknik pernafasan, intonasi, artikulasi, pembawaan (interprestasi dan ekspresi), fingering
dengan menggunakan etude tingkat muda, lagu-lagu Klasik Indonesia, dan lagu klasik mancanegara.
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Bantuk Pembelajaran,
. Penilaian Metode Pembelajaran, .
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran [ Penilaian
(Sub-CPMK) - — . - . [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) ()] (3) 4 (5) (6) @ (®)
1 Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 4%
}iﬂg?g’ngng?b% EA mengindentifikasi 1.Mampu [instruction; | Brainstorming
major, serta mampu anggota notasi mengmdennﬂkgm Dlslfusu ) 3 x50
mengidentifikasi dalam tangga nada anggota notasi Brainstorming
notasi balok dalam C,G,D,A E,B,F, dalam tangga nada |3 X 50
suatu repertoar piano bB, bE, bA major. C.G,D,AE,B,F,
secara tepat. 2 Mampu bB, bE, bA major.
mengaplikasikan 2.Mampu
permainan tangga mengaplikasikan
nada C, G, D, A, permainan tangga
E, B, F, bB, bE, bA nadaC, G, D, A E,
major dengan B, F, bB, bE, bA
penomoran jari major dengan
yang tepat. penomoran jari
3.Mampu yang tepat.
memainkan 3.Mampu
repertoar piano mengaplikasikan
dengan notasi permainan tangga
yang sesuai nadaC, G, D, A, E,
dengan partitur B, F, bB, bE, bA
musik. major dengan
penomoran jari
yang tepat.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja
2 Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 4%
tanggg nFangvaEh EA mengindentifikasi 1.Mampu instruction; Brainstorming
m!ajo’r, serta rﬁam;’)u anggota notasi mengindentifiklasi Disll<usi; A 3 x50
mengidentifikasi dalam tangga nada anggota notasi Brainstorming
notasi balok dalam C,G,D,A E B,F, dalam tangga nada |3 X 50
suatu repertoar piano bB, bE, bA major. C,G,D,A E,B,F,
secara tepat. 2.Mampu bB, bE, bA major.
mengaplikasikan 2.Mampu
permainan tangga mengaplikasikan
nada C, G, D, A, permainan tangga
E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E,
major dengan B, F, bB, bE, bA
penomoran jari major dengan
yang tepat. penomoran jari
3.Mampu yang tepat.
memainkan 3.Mampu memainkan
repertoar piano repertoar piano
dengan notasi dengan notasi yang
yang sesuai sesuai dengan
dengan partitur partitur musik.
musik.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja




Mampu memainkan
tangga nada C, G, D,
A, E, B, F, bB, bE, bA
major, serta mampu
mengidentifikasi
notasi balok dalam
suatu repertoar piano
secara tepat.

1.Mampu

2.Mampu

3.Mampu

mengindentifikasi
anggota notasi
dalam tangga nada
C,G,D,AE B,F,
bB, bE, bA major.

mengaplikasikan
permainan tangga
nada C, G, D, A,
E, B, F, bB, bE, bA
major dengan
penomoran jari
yang tepat.

memainkan
repertoar piano
dengan notasi

Kriteria:

1.Mampu
mengindentifikasi
anggota notasi
dalam tangga nada
C,G,D,A E B,F,
bB, bE, bA major.

2.Mampu
mengaplikasikan
permainan tangga
nada C, G, D, A, E,
B, F, bB, bE, bA
major dengan
penomoran jari
yang tepat.

3.Mampu memainkan
repertoar piano
dengan notasi yang

Direct
instruction;
Diskusi;
Brainstorming
3 X50

Sinkronous; Diskusi;
Brainstorming
3 x50

4%

yang sesuai sesuai dengan
dengan partitur partitur musik.
musik.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja
Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 5%
}-\anlggg nléidélBCbg, tE)A mengaplikasikan 1.Mampu in.struction; Brainstorming; Praktek
mayor secara lancar, permainan tangga mengaplikasikan Diskusi; 3 x50
serta mampu nada C, G, D, A, permainan tangga Brainstorming;
memainkan etude E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
dan repertoar piano major dengan B, F, bB, bE, bA 3X50
3228?2p%?.|kma& penomoran jari major dengan
yang tepat. penomoran jari
2.Mampu yang tepat.
memainkan 2.Mampu memainkan
repertoar piano repertoar piano
dengan artikulasi dengan artikulasi
dan penomoran dan penomoran jari
jari yang tepat. yang tepat.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja
Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 5%
}se‘mggg n'gngC,bg, EA mengaplikasikan 1.Mampu inls:truction; Brainstorming; Praktek
mayor secara lancar, permainan tangga mengaplikasikan Diskusi; 3x50
serta mampu nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
memainkan etude E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
ggg rsﬁ%’:tci’ﬁzlg':i‘”o major dengan B, F, bB, bE, bA 3 X50
yang tepat. penomoran jari major denggn .
yang tepat. penomoran jari
2.Mampu yang tepat.
memainkan 2.Mampu memainkan
repertoar piano repertoar piano
dengan artikulasi dengan artikulasi
dan penomoran dan penomoran jari
jari yang tepat. yang tepat.
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja
Menguasai 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskus; 5%
gg&n;%nég tg“g\@% mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
B.F.bB, bE, bA permainan tangga mengaplikasikan Diskusi; 3 x50
mayor dalam nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
berbagai variasi E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
bmeeﬂr};‘;b ﬁﬁggkrgﬁmpu major dalam B, F, bB, bE, bA 3 X 50
artikulasi permainan bentuk searah, major dalam bentuk
berlawanan, searah, berlawanan,

etude dan repertoar
piano secara
terampil.

trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo
yang sesuai.
2.Mampu
memainkan
repertoar piano
dengan artikulasi
dan penomoran
jari yang tepat.

trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo yang
sesuai.

2.Mampu memainkan
repertoar piano
dengan artikulasi
dan penomoran jari
yang tepat.

Bentuk Penilaian :

Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja




Menguasai 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskus; 5%
ﬁg&ﬂ;%nag tSn%QaE mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
B, F. bB, bE, bA permainan tangga mengaplikasikan Diskusi; 3 x50
mayor dalam nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
gertialgaisgﬁraia;iampu E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
entuk, i X
mengaplikasikan bm;rfljkdzleaar?ah ra‘a'jzc;rbfélgrs{ kt)):ntuk 380
artikulasi permainan ’
etude dan repertoar berlawanan, searah, berlawanan,
piano secara trisuara pendek, trisuara pendek,
terampil. dan catursuara dan catursuara
dengan tempo dengan tempo yang
yang sesuai. sesuai.
2.Mampu 2.Mampu memainkan
memainkan repertoar piano
repertoar piano dengan artikulasi
dengan artikulasi dan penomoran jari
dan penomoran yang tepat.
jari yang tepat.
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja
Menguasai 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskus; 10%
ﬁg&”;%”eg tS”%g?; mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
B, F, bB, bE, bA permainan tangga mengaplikasikan Diskusi; 3 x50
mayor dalam nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
gerl?algaisgﬁraians]iampu E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
entuk, j 3 X 50
mengaplikasikan E:A?J kdsaleaaTah a‘a'jzérdea‘lgrE]’ k:):ntuk
artikulasi permainan )
etude dan repertoar berlawanan, searah, berlawanan,
piano secara trisuara pendek, trisuara pendek,
terampil. dan catursuara dan catursuara
dengan tempo dengan tempo yang
yang sesuai. sesuai.
2.Mampu 2.Mampu memainkan
memainkan repertoar piano
repertoar piano dengan artikulasi
dengan artikulasi dan penomoran jari
dan penomoran yang tepat.
jari yang tepat.
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja
Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 6%
}f‘lﬂggg nlgdk?BC'bg’ EA mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
Mayor (2 Oktaf) dan permainan tangga mengaplikasikan Diskusi; 3x50
c,d, e f,g ab,bb, nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
be, ba Minor E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
mg&?sf;lsé gretlg major dalam B, F, bB, bE, bA 3 X 50
memainkan Etude bentuk searah, major dalam bentuk
berlawanan, searah, berlawanan,

dan repertoar piano
dengan menerapkan
dinamika.

trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo
yang sesuai.

2.Mampu
mengindentifikasi
anggota notasi
dalam tangga nada
c,d e f,gab,
bb, be, ba Minor
(harmonis dan
melodis).

3.Mampu
mengaplikasikan
permainan tangga
nadac,d,e,f,g,a,
b, bb, be, ba Minor
(harmonis dan
melodis) dengan
penomoran jari
yang tepat.

4 Mampu
memainkan
repertoar piano
dengan artikulasi
dan penomoran
jari yang tepat,
serta
mengaplikasikan
petunjuk dinamika.

trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo yang
sesuai.

2.Mampu
mengindentifikasi
anggota notasi
dalam tangga nada
c,d, e, f,g,a,b,bb,
be, ba Minor
(harmonis dan
melodis).

3.Mampu
mengaplikasikan
permainan tangga
nadac,d,e,f,g,a,
b, bb, be, ba Minor
(harmonis dan
melodis) dengan
penomoran jari
yang tepat.

4 Mampu memainkan
repertoar piano
dengan artikulasi
dan penomoran jari
yang tepat, serta
mengaplikasikan
petunjuk dinamika.

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja




10 Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 6%
}f”lggg nI?dSBCbE’ EA mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
Maybr 62 bktéf) dan permainan tangga mengaplikasikan Dislfusi; ) 3 x50
c,d, e f, g,a,b,bb, nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
be, ba Minor E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
(harmonis dan major dalam B, F, bB, bE, bA 3X50
melodis) serta bentuk searah major dalam bentuk
memainkan Etude ’
dan repertoar piano berlawanan, searah, berlawanan,
dengan menerapkan trisuara pendek, trisuara pendek,
dinamika. dan catursuara dan catursuara

dengan tempo dengan tempo yang
yang sesuai. sesuai.

2.Mampu 2.Mampu
mengindentifikasi mengindentifikasi
anggota notasi anggota notasi
dalam tangga nada dalam tangga nada
c,d e f,gab, c,d, e, f,g,a,b,bb,
bb, be, ba Minor be, ba Minor
(harmonis dan (harmonis dan
melodis). melodis).

3.Mampu 3.Mampu
mengaplikasikan mengaplikasikan
permainan tangga permainan tangga
nadac,d,e,f,g,a, nadac,d,e,f,g,a,
b, bb, be, ba Minor b, bb, be, ba Minor
(harmonis dan (harmonis dan
melodis) dengan melodis) dengan
penomoran jari penomoran jari
yang tepat. yang tepat.

4 Mampu 4 .Mampu memainkan
memainkan repertoar piano
repertoar piano dengan artikulasi
dengan artikulasi dan penomoran jari
dan penomoran yang tepat, serta
jari yang tepat, mengaplikasikan
serta petunjuk dinamika.
mengaplikasikan
petunjuk dinamika. | Bentuk Penilaian :

Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja

11 Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 6%
fﬂggg nFangCb% EA mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
Mayor (2 Oktaf) dan permainan tangga mengaplikasikan Diskusi; 3x50
c,d, e f,g ahb,bb, nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
be, ba Minor E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
(harmonis dan major dan ¢, d, e, f, B, F, bB, bE, bA 3X 50

melodis) dalam
berbagai variasi
bentuk serta
memainkan Etude
dan repertoar piano
dengan menerapkan
dinamika.

g, a, b, bb, be, ba
Minor (harmonis
dan melodis)
dalam bentuk
searah,
berlawanan,
trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo
yang sesuai.
2.Mampu
memainkan
repertoar piano
dengan artikulasi
dan penomoran
jari yang tepat,
serta
mengaplikasikan
petunjuk dinamika.

majordanc, d, e, f,
g, a, b, bb, be, ba
Minor (harmonis
dan melodis) dalam
bentuk searah,
berlawanan,
trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo yang
sesuai.

2.Mampu memainkan
repertoar piano
dengan artikulasi
dan penomoran jari
yang tepat, serta
mengaplikasikan
petunjuk dinamika.

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja




12 Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 6%
}f”lggg nI?dSBCbE’ EA mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
Maybr 62 bktéf) dan permainan tangga mengaplikasikan Dislfusi; ) 3 x50
c,d, e f,g ab,bb, nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
be, ba Minor E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
mggg?sf;'zglaa% major dan ¢, d, e, , B, F, bB, bE, bA 3 X 50
berbagai variasi 9,8, b, bb, be,lba majordanc, d, e, f,
bentuk serta Minor (harmonis g, a, b, bb, be, ba
memainkan Etude dan melodis) Minor (harmonis
dan repertoar piano dalam bentuk dan melodis) dalam
gﬁ]r;%‘irf( anjenerapkan searah, bentuk searah,

berlawanan, berlawanan,
trisuara pendek, trisuara pendek,
dan catursuara dan catursuara
dengan tempo dengan tempo yang
yang sesuai. sesuai.
2.Mampu 2.Mampu memainkan
memainkan repertoar piano
repertoar piano dengan artikulasi
dengan artikulasi dan penomoran jari
dan penomoran yang tepat, serta
jari yang tepat, mengaplikasikan
serta petunjuk dinamika.
mengaplikasikan
petunjuk dinamika. | Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja

13 Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 6%
}fnf;’gs nlfngCbE‘! tE)A mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
Maybr iz bktéf) dan permainan tangga mengaplikasikan Dislfusi; ) 3 x50
c,def,g,ab,bb, nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
be, ba Minor E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
(harmonis dan major dan ¢, d, e, f, B, F, bB, bE, bA 3X50
g"eerll())gg;?i (\j,glr‘?gi g, a, b, bb, be, ba major danc, d, e, f,
bentuk serta Minor (harmonis g, a, b, bb, be, ba
memainkan Etude dan melodis) Minor (harmonis
ggg r:ﬁ%‘ggérgaagn dalam bentuk dan melodis) dalam
artik%lasi, tempopyang searah, bentuk searah,
tepat, serta dinamika berlawanan, berlawanan,
dan penjiwaan yang trisuara pendek, trisuara pendek,
sesuai. dan catursuara dan catursuara

dengan tempo dengan tempo yang
yang sesuai. sesuai.
2.Mampu 2.Mampu memainkan
memainkan repertoar piano
repertoar piano dengan
dengan menunjukkan
menunjukkan ekspresi/penjiwaan
ekspresi/penjiwaan dalam
dalam permainannya.
permainannya.
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja

14 Mampu memainkan 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 6%
fﬂggg nI?dSBCbE’ EA mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
Maybr ZQ bktéf) dan permainan tangga mengaplikasikan Disl-<usi; ) 3 x50
c,d, e f,g ab,bb, nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;
be, ba Minor E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
(harmonis dan major dan ¢, d, e, , B, F, bB, bE, bA 3X 50
g]eilt?g;a)i (\j,glfi‘gi g, a, b, bb, be, ba majordanc, d, e, f,
bentuk serta Minor (harmonis g, a, b, bb, be, ba

memainkan Etude
dan repertoar piano
dengan menerapkan
artikulasi, tempo yang
tepat, serta dinamika
dan penjiwaan yang
sesuai.

dan melodis)
dalam bentuk
searah,
berlawanan,
trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo
yang sesuai.
2.Mampu
memainkan
repertoar piano
dengan
menunjukkan
ekspresi/penjiwaan
dalam
permainannya.

Minor (harmonis
dan melodis) dalam
bentuk searah,
berlawanan,
trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo yang
sesuai.

2.Mampu memainkan
repertoar piano
dengan
menunjukkan
ekspresi/penjiwaan
dalam
permainannya.

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja




15 Mampu menguasai 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 6%
ﬁg&”;%naGn tSn%QaE mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
B, F. bB, bE, bA permainan tangga mengaplikasikan Diskusi; 3 x50
Mayor (2 Oktaf) dan nadaC, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;

c,d, e f,g a,b,bb, E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek
?ﬁér?ﬁomg;n major dan ¢, d, e, , B, F, bB, bE, bA 3 X 50
melodis) dalam 9,8, b, bb, be,lba majordanc, d, e, f,
berbagai variasi Minor (harmonis g, a, b, bb, be, ba
bentuk serta dan melodis) Minor (harmonis
memainkan Etude dalam bentuk dan melodis) dalam
g:g grgﬁfgggé ggg n searah, bentuk searah,
artikulasi, tempo yang berlawanan, berlawanan,
tepat, serta dinamika trisuara pendek, trisuara pendek,
dan penjiwaan yang dan catursuara dan catursuara
sesual. dengan tempo dengan tempo yang
yang sesuai. sesuai.
2.Mampu 2.Mampu memainkan
memainkan repertoar piano
repertoar piano dengan
dengan memperhatikan
memperhatikan keseluruhan unsur
keseluruhan unsur dalam permainan
dalam permainan piano (penjarian,
piano (penjarian, artikulasi, tempo,
artikulasi, tempo, serta karakter
serta karakter penjiwaan).
penjiwaan).
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk, Praktik
/ Unjuk Kerja

16 Mampu menguasai 1.Mampu Kriteria: Direct Sinkronous; Diskusi; 15%
permainan tangga mengaplikasikan 1.Mampu instruction; Brainstorming; Praktek
nadaC, G, D, A E, X — . .

B.F, bB, bE, bA permainan tangga menggpllkasman DISKUSI, ) 3 x50
Mayor (2 Oktaf) dan nada C, G, D, A, permainan tangga | Brainstorming;

c,d, ef g anb,bb, E, B, F, bB, bE, bA nada C, G, D, A, E, | Praktek

be, ba Minor major dan ¢, d, e, , B, F, bB, bE, bA 3 X 50

(harmonis dan
melodis) dalam
berbagai variasi
bentuk serta
memainkan Etude
dan repertoar piano
dengan menerapkan
artikulasi, tempo yang
tepat, serta dinamika
dan penjiwaan yang
sesuai.

2.Mampu

g, a, b, bb, be, ba
Minor (harmonis
dan melodis)
dalam bentuk
searah,
berlawanan,
trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo
yang sesuai.

memainkan
repertoar piano
dengan
memperhatikan
keseluruhan unsur
dalam permainan
piano (penjarian,
artikulasi, tempo,
serta karakter
penjiwaan).

major danc, d, e, f,
g, a, b, bb, be, ba
Minor (harmonis
dan melodis) dalam
bentuk searah,
berlawanan,
trisuara pendek,
dan catursuara
dengan tempo yang
sesuai.

2.Mampu memainkan

repertoar piano
dengan
memperhatikan
keseluruhan unsur
dalam permainan
piano (penjarian,
artikulasi, tempo,
serta karakter
penjiwaan).

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 7.67%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 50.17%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 41.17%

99.01%

Catatan

1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses

pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan

pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan

bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi

pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang

mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.




6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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