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Model
Pembelajaran

Project Based Learning

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-7 Mampu berbahasa Jepang secara reseptif dan produktif dalam konteks keseharian/umum, akademis, dan pekerjaan

Menguasai konsep dasar kebahasaan, pembelajaran bahasa, keterampilan berbahasa, penelitian bahasa dan pendidikan bahasa
Jepang.

CPL-11

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mahasiswa mampu menghafal dan memahami Sejarah huruf Bahasa Jepang, jenis-jenis tulisan beserta aturan2nya penggunaan
dalam Bahasa Jepang aktifitas PBM yang aktif, kreatif, dan kolaboratif.

CPMK -2 Mahasiswa mampu menerapkan pemahaman Sejarah terjadinya huruf Jepang penggunaan huruf hiragana - katakana juga huruf
kanji ke dalam media pembelajaran digital. Kemudian pemahaman tersebut dianalisis untuk dijadikan media pembelajaran digital
huruf Jepang Tingkat dasar (setara JLPT N5)

CPMK -3 Mahasiswa mampu mengevaluasi diri hasil pembelajaran untuk memperjelas pembelajaran huruf Jepang secara teori dan juga
diaplikasikan ke dalam media pembelajaran digital huruf Jepang Tingkat dasar (kemampuan setara JLPT N5) (bagian tugas dari porto
polio)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-7 CPL-11
CPMK-1 v
CPMK-2 v

CPMK-3 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v v v v
CPMK-2 v v v v v v
CPMK-3 v v v v v

Deskripsi Pembentukan dan pengembangan kompetensi mahasiswa di bidang keterampilan menulis huruf Jepang, antara lain huruf Hiragana, Katakana dan
Singkat MK Kaniji, serta penggunaan karakter-karakter yang digunakan dalam bahasa Jepang modern. Mata kuliah ini tidak hanya membekali mahasiswa dengan
kemampuan membaca dan menulis huruf saja, tetapi juga pembekalan keterampilan baca tulis menggunakan huruf Kana dan Kaniji (termasuk Jukugo
Kanji) sampai pada level kalimat. Pembekalan pengetahuan mengenai strategi menguasai huruf Kanji serta aplikasi dari huruf dan Jukugo dalam kalimat
bahasa Jepang sehingga mahasiswa mengetahui perbedaan penggunaan beberapa huruf sesuai dengan kebutuhannya juga diberikan dalam
perkuliahan ini. Mata kuliah ini dilakukan dengan pendekatan komunikatif, kolaboratif dengan metode demonstrasi, ceramah, drill, latihan dan
pemberian tugas individu maupun kelompok.
Pustaka Utama :
1. Shinya, Makiko. 2002.Minna no Nihongo Shokyu | -Kanji. Tokyo: 3A
2. —MRMEENBINELAMBERIBR(AOTS). 2004.— ATERBZ VS HBAEAEA >~ RRY 7EERR. Tokyo: 3A
3. Parastuti. 2023.Kanji Game. Banyumas: SIP Publishing
4. Parastuti. 2024.Kanji no Dekikata. Banyumas: SIP Publishing
Pendukung :
1. Hand out
2. Lembar Kerja Mahasiswa
Dosen
Pengampu

Mg Ke-

Kemampuan akhir Penilaian HEGEeE R SR Materi Bobot
tiap tahapan belajar [ Igstimasi Waktu] ’ P«[erggsetlgf(zr?n Per(i;}oa)lan

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,




(Sub-CPMK)

Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)

(1 (2 (3) (4) (5) (6) (7) (8)
1 1.Memahami 1. Kriteria: PJBL: Ceramah, Demontrasi | Luring Materi: 2%
Sejarah terjadinya Mengidentifikasi 1.Disajikan soal 2X50 Sejarah huruf

huruf Jepang perbedaan membaca dan Jepang
hiragana bentuk huruf menulis kata Pustaka:
2.Mengidentifikasi Hiragana dalam huruf Hand out
bentuk dan fungsi dengan huruf Hiragana &
huruf hiragana Katakana sampai A Materi: Huruf
dan katakana & dengan baik sebanyak 25 Hiragana 3
sampai A dan 2.Memahami butir soal. Jika sampai A
turunannya fungsi mahasiswa Pustaka: —4¢
3.Membaca dan penggunaan berhasil HEEA Y
menulis huruf huruf Hiragana menjawab o
hiragana dan dengan baik dengan benar Ef/(ﬁ’%/’r
katakana @ 3.Membaca huruf mendapat poin 4. =(AOTS).
sampai A/dan Hiragana 3 Jika mahasiswa 2004.—A TF
turunannya sampai i tidak berhasil NBU5HL
4 Menulis sesuai dengan benar menjawab NeENgT>
aturan urutan 4 .Menulis huruf dengan benar, R&S TEE
penulisan huruf Hiragana & akan mendapat Tokyo: 3A
hiragana dan sampai i nilai 0
katakana @ dengan benar 2.Rubrik untuk
sampai Avdan 5.Membaca kata portofolio
turunannya yang ditulis
dengan huruf Bentuk Penilaian :
Hiragana & Aktifitas Partisipasif
sampai A
dengan benar
6.Menulis kata
yang ditulis
dengan huruf
Hiragana &
sampai A
dengan benar
7 .Menghafal
coretan huruf
Hiragana &
sampai v
sesuai kaidah
2 1.Mereview huruf 1.Membaca huruf | Kriteria: Ceramah, Demonstrasi, Materi: Daku 2%
huruf Hiragana @ Hiragana Daku 1.Diberikan soal Latihan On, Han Daku
sampai i On, Handaku untuk mengukur |2 X 50 On, You On,
2.Huruf Hiragana On, You On kompetensi Chou On,
Daku On, dengan benar membaca dan Soku On
Handaku On, You 2.Menulis huruf menulis huruf Pustaka: —#¢
On Hiragana Daku Hiragana & AN ¢
3.Memahami On, Handaku sampai A/ EEAMER
konsep Chou On On, You On sebanyak 25 N
dan Sokuon dengan benar butir soal dengan }ﬁE(AOTS).'M
3.Membaca kata total skor 100. 2004. —ATE
hiragana Daku Jika mahasiswa NBUSLG
On, Handaku mampu nensT>
On, You On menjawab soal FRZ TEER.
dengan benar dengan tepat Tokyo: 3A
4 Menulis kata akan medapat
Hiragana Daku skor 4 poin, jika Materi: U5
On, Handaku siswa tidak bisa rED BS.
On, You On menjawab soal qmIE

dengan benar
5.Membaca kata
Hiragana
dengan konsep
Chou On dan
Soku On
dengan benar
6.Menulis kata
Hiragana
dengan konsep
Chou On dan
Soku On
dengan benar

dengan tepat
akan mendapat 0
poin.

2.Membuat kartu
kata benda di
lingkungan
sekitar dengan
hruf Hiragana,
dinilai dengan
rubrik

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif

& ORE R
&

Pustaka: —#%
HEFEN B
EEANVEH
BR(AOTS).
2004.— A TZ
NBUVEHG
BT >
R& PEER.
Tokyo: 3A




1.mendesain media 1.Mahasiswa diskusi kelompok Materi: Huruf 4%
digital yang mampu Bentuk Penilaian : 2X50 Katakana 77
berhubungan mendesain Praktik / Unjuk Kerja sampai >/
dengan media digital Pustaka: —#¢
pemahaman yang AN B¢
Sejarah terjadinya berhubungan EEAMED
:iurgg::apggg gznmgainaman BE(ACTS).

s

katakana Sejarah 2‘?04‘ _f( ¥
2.mendesain media terjadinya huruf NBUEAE

digital yang Jepang neEnET>

berhubungan hiragana dan R&2 TEEIR.

bentuk dan fungsi katakana Tokyo: 3A

huruf hiragana 2.Mahasiswa

dan katakana & mampu

sampai A dan mendesain

turunannya media digital

3.mendesain media yang
digital yang berhubungan
berhubungan bentuk dan
urutan penulisan fungsi huruf
huruf hiragana hiragana dan
dan katakanad katakana &
sampai Adan sampai A dan
turunannya turunannya

1.Mendesain media 1.Mahasiswa dikusi kelompok Materi: bab 2 4%
digital yang mampu Bentuk Penilaian : 2X50 Pustaka:
berhubungan mendesain Praktik / Unjuk Kerja Parastuti.
dengan media digital 2024.Kanji no
pemahaman yang Dekikata.
o raaiya | et
Kaniji pemahaman SIP Publishing

2.Mendesain media Sejarah
digital yang terjadinya huruf
berhubungan Jepang Kanji
bentuk dan fungsi 2.Mahasiswa
huruf Jepang mampu
Kanji Tingkat mendesain
dasar media digital
(kemampuan yang
setara JLPT N5) berhubungan

3.Mendesain media bentuk dan

digital yang
berhubungan
urutan penulisan
huruf Jepang
Kanji Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)

fungsi huruf
Jepang Kanji
Tingkat dasar
(kemampuan
setara JLPT
N5)

3.Mahasiswa
mampu
mendesain
media digital
yang
berhubungan
urutan
penulisan huruf
Jepang Kanji
Tingkat dasar
(kemampuan
setara JLPT
N5)




1.Mengidentifikasi Kriteria: diskusi kelompok dan monitoring kerja Materi: Huruf 4%
huruf hiragana Ru%ril;(plaenilaian presentasi Kaniji
roduk laporan .
Cki:g ::rr]:f dan tpentang ;gjarah dan 2X50 Pustaka: #7%
karakteristik huruf FFACFAE.
turunqnny;azang Kanii 2002. %4 D
sesuai untu . .
dijadikan media Eﬂk","%ﬁ{@i
pembelajaran * 7’%?*‘7"
digital huruf R B 3A
Jepang Tingkat
dasar Materi:
(kemampuan Sejarah huruf
setara JLPT N5) Kanji
2 .Menyeleksi huruf Pustaka:
hiragana dan Hand out
huruf katakana
dan turunannya Materi: Huruf
yang sesuai untuk Kaniji Unit 1&2
dijadikan media Pustaka:
pembelajaran Lembar Kerja
digital hurluf Mahasiswa
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)
3.: Menentukan
huruf hiragana
dan huruf
katakana dan
turunannya yang
yang sesuai untuk
dijadikan media
pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)
1.Mengidentifikasi 1.Memahami Kriteria: Ceramah, Demonstrasi, monitoring kerja Materi: Huruf 4%
huruf kanji sejarah huruf Mahasiswa akan Latihan 1X50 Kanji
(kunyomi) yang Kaniji dengan m(‘;ngzz?;ﬁa”bsskg;l“ 1 X 50 Pustaka: Z7&
sesual untuk baik ) dengan benar dan FRADFE.
dijadikan media 2.Memahami mendapat skor 0 jika 2002. 3 5D
pembelajaran karakter huruf tidak dapat B E
digital huruf Kaniji dengan menjawab soal pilkedioul
Jepang Tingkat baik dengan benar ;i gffif’:"
i | it st | sentu Poiaan: e
setara JLPT N5) 4 dengan benar Ef:;'t?f/”u':‘?ﬁgr‘g Materi:
2.Menyeleksi huruf 4 Menulis huruf I ! Sejarah huruf
kanji (kunyomi) Kanii unit 3 dan Kanji
yang sesuai untuk 4 dengan benar Pustaka:
dijadikan media 5.Membaca Hand out

pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)
3.Menentukan huruf
kaniji (kunyomi)
yang yang sesuai
untuk dijadikan
media
pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)

Jukugo dengan

benar
6.Menulis Jukugo

dengan benar

Materi: Materi
huruf Kaniji
unit 3&4
Pustaka:
Lembar Kerja
Mahasiswa




1.Mengidentifikasi
kosakata jukugo
kanji yang sesuai
untuk dijadikan
media
pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)

2.Menyeleksi
kosakata jukugo
kanji yang sesuai
untuk dijadikan
media
pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)

3.Menentukan
kosakata jukugo
kanji yang yang
sesuai untuk
dijadikan media
pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)

1.Memahami
sejarah huruf
Kanji dengan
baik
2.Memahami
karakter huruf
Kaniji dengan
baik
3.Membaca huruf
Kanji unit 5 dan
6 dengan benar
4 Menulis huruf
Kanji unit 5 dan
6 dengan benar
5.Membaca
Jukugo dengan
benar
6.Menulis Jukugo
dengan benar

Kriteria:
Mahasiswa akan
mendapatkan skor 4
jika menjawab soal
dengan benar dan
mendapat skor 0 jika
tidak dapat
menjawab soal
dengan benar

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

kerja kelompok dan
presentasi
1 X 50

monitoring kerja
1X50

Materi: Huruf
Kanji
Pustaka: #7%
R FAE.
2002. %A 8D
HAZRE
F 1 EFRGE
W B 3A

Materi:
Sejarah huruf
Kanji
Pustaka:
Hand out

Materi: Huruf
Kanji unit 5&6
Pustaka:
Lembar Kerja
Mahasiswa

4%

Membaca dan 1.Memahami Kriteria: Mengerjakan soal UTS Materi: Huruf 7%
E:r??l\glfeﬁgagné;n karakter huruf Mahasiswa akan 2X50 Hiragana dan
i oo | Kanidengan | Mmendapaian sior
KanjiMengerjakan baik jika menjawab soal Pustaka: —¢
soal UTS 2.¥embaca1huruf dengdan bteni?r dgrlk FHEEN ;5
anji unit mendapat skor 0 jika e g
sampai 6 Gk obpat ] EEATE
dengan benar | Tenangt soa RO o
3.Menulis huruf 9 2?04‘ —A ?'F
Kaniji unit 1 Bentuk Penilaian : /\50‘537‘2:&
sampai 6 Tes EIET>
dengan benar RR2 T5EHR.
4 Membaca Tokyo: 3A
Jukugo dengan
benar Materi: Huruf
5.Menulis Jukugo Kanji unit 1-6
dengan benar Pustaka:
G.Q/I?lngberigkan | Shinya,
utir-butir soal :
UTS dengan g,oa:zlk/(\)/}mna
benar :
no Nihongo
Shokyu I -
Kanji. Tokyo:
3A
1.ujicoba secara 1.Memahami Kriteria: diskusi dan presentasi Materi: Huruf 10%
Tutorial Sebaya karakter huruf 1.Mahasiswa akan |2 X 50 Kanji unit 7&8
penggunaan Kanji dengan mendapatkan Pustaka:
media baik skor 4 jika Shinya,
pembelajaran 2.Membaca huruf menjawab soal Makiko.
jigital hl_Jrrluf ot ga:jnji unit Zdan gengan t;enart 2002.Minna
epang Tingkal lengan benar an mendapal :
dasar 3.Menulis huruf skor 0 jika tidak g‘;} Nihongo
(kemampuan Kaniji unit 7 dan dapat menjawab olfyu I-
setara JLPT N5) 8 dengan benar soal dengan Kanji. Tokyo:
berdasarkan 4. Membaca benar 3A
bentuk dan Jukugo dengan 2.penilaian
coretan huruf benar portofolio lembar
2.menulis laporan 5.Menulis Jukugo kerja melalui
sederhana hasil dengan benar rubrik

ujicoba secara
Tutorial Sebaya
penggunaan
media
pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)
berdasarkan
bentuk dan
coretan huruf

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk




10 1.menulis laporan 1.Memahami Kriteria: Ceramah, Demonstrasi, Materi: Huruf 10%
sederhana hasil karakter huruf 1.Mahasiswa akan | Latihan Kaniji unit
ujicoba secara Kaniji dengan mendapatkan 2X50 9&10
Tutorial Sebaya baik skor 4 jika Pustaka:
penggunaan 2.Membaca huruf menjawab soal Shinya,
media Kanji unit 9 dan dengan benar Makiko.
pembelajaran 10 dengan dan mendapat 2002.Minna
digital huruf benar skor 0 jika tidak .

Jepang Tingkat 3.Menulis huruf dapat menjawab no Nihongo
dasar Kaniji unit 9 dan soal dengan Sholfyu I-
(kemampuan 10 dengan benar Kanji. Tokyo:
setara JLPT N5) benar 2.penilaian 3A
berdasarkan 4 Membaca prtofolio lembar
bentuk dan Jukugo dengan kerja melalui Materi: Huruf
coretan huruf benar rubrik Kanji unit

2.: menulis laporan 5.Menulis Jukugo 9&10
sederhana hasil dengan benar | Bentuk Penilaian : Pustaka:
ujicoba secara Penilaian Hasil Project Lembar Kerja
Tutorial Sebaya / Penilaian Produk Mahasiswa
penggunaan
media
pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)
berdasarkan
makna huruf

1 1.ujicoba secara 1.Memahami Kriteria: CeramahDemonstrasiLatihan Materi: Huruf 10%
Tutorial Sebaya karakter huruf 1.Mahasiswa akan |2 X 50 Kaniji unit
penggunaan Kaniji dengan mendapatkan 11&12
media baik skor 4 jika Pustaka:
pembelajaran 2.Membaca huruf menjawab soal Shinya,
digital huruf Kaniji unit 11 dengan benar Makiko.
Jepang Tingkat dan 12 dengan dan mendapat 2002.Minna
dasar benar skor 0 jika tidak y

. . no Nihongo
(kemampuan 3.Menulis huruf dapat menjawab
setara JLPT N5) Kaniji unit 11 soal dengan Shokyu I -
berdasarkan dan 12 dengan benar Kanji. Tokyo:
kosakata dalam benar 2.Penilaian lembar 3A
kalimat pendek 4 Membaca portofolio lembar
2.: menulis laporan Jukugo dengan kerja melalui Materi: Huruf
sederhana hasil benar rubrik Kanji unit
ujicoba secara 5.Menulis Jukugo 11&12
Tutorial Sebaya dengan benar | Bentuk Penilaian : Pustaka:
penggunaan Penilaian Hasil Project Lembar Kerja
media / Penilaian Produk Mahasiswa
pembelajaran
digital huruf
Jepang Tingkat
dasar
(kemampuan
setara JLPT N5)
berdasarkan
berdasarkan
kosakata dalam
kalimat pendek
12 Evaluasi Diri secara 1.Memahami Kriteria: presentasi dan diskusi Materi: Huruf 10%
::ec::?cll?okl)iigrlr?lﬂgia'ltll\/l 1 karakter huruf 1.Mahasiswa akan | kelompok Kanji unit
tentang aplikatif Kaniji dengan mendapatkan 3 X 50 13&14
media pembelajaran baik skor 4 jika Pustaka:
digital pada 2.Membaca huruf menjawab soal Shinya,
pembelajaran huruf Kanji unit 13 dengan benar Makiko
Hiragana dan dan 14den d dapat .
Katakana gan an mendapa 2002.Minna
benar skor 0 jika tidak o Nihongo
3.Menulis huruf dapat menjawab o
Kanji unit 13 soal dengan Sholl('yu -
dan 14 dengan benar Kanji. Tokyo:
benar 2.Penilaian 3A
4 Membaca portofolio lembar
Jukugo dengan kerja melalui Materi: Huruf
benar rubrik Kaniji unit
5.Menulis Jukugo 13&14
dengan benar | Bentuk Penilaian : Pustaka:
Penilaian Hasil Project Lembar Kerja

/ Penilaian Produk

Mahasiswa




13 1.Memahami Kriteria: presentasi dan diskusi Materi: Huruf 10%
karakter huruf Mahasiswa akan kelompok Kaniji unit
Kaniji dengan mendapatkan skor 4 | 3 x 50 15816
baik jika menjawab soal Pustaka:
2 dengan benar dan
2.Membaca huruf | mendapat skor 0 jika Shinya,
Kaniji unit 15 tidak dapgt | Makiko.
menjawab soa ;
g:g;rs dengan deng]an benar 200,5:fl1\41nna
) no Nihongo
3'&/':;}?:1';?:’2” Eentluk Pi'nilalign : Shokyu I -
enilaian Hasil Project it .
dan 16 dengan || oot 5ok g:nﬂ' Tokyo:
4 ll:/?:nirbaca Penilaian Portofolio
Jukugo dengan Materi: Huruf
benar Kaniji unit
5.Menulis Jukugo 15816
dengan benar Pustaka:
Lembar Kerja
Mahasiswa
14 Presentasi Evaluasi 1.Memahami Kriteria: presentasi dan diskusi Materi: Huruf 10%
gz';r'i tggﬁgsfcgﬁ)g:ﬁﬂlai karakter huruf 1.Mahasiswa akan | kelompok Kanji unit
TM 1 tentang aplikatif Ear&p dengan rrllenciaplftkan 3X50 :’7&:8'(
media pembelajaran al skor 4 jika ustaka:
digital gada : 2.Membaca huruf menjawab soal Shinya,
ﬁ:ﬁ‘;’e'ala’a” huruf Kanii unit 17 dengan benar Makiko.
dan 18 dengan dan mendapat 2002.Minna
benar skor 0 jika tidak )
3.Menulis huruf dapat menjawab no Nihongo
Kanji unit 17 soal dengan Shol‘(.yu -
dan 18 dengan benar Kanji. Tokyo:
benar 2.Penilaian produk 3A
4 Membaca dengan rubrik
Jukugo dengan
benar Bentuk Penilaian :
5.Menulis Jukugo | Penilaian Hasil Project
dengan benar / Penilaian Produk,
Penilaian Portofolio
15 Presentasi Evaluasi 1.Memahami Kriteria: presentasi dan diskusi Materi: Huruf 3%
L?&Ilrrli tggr%gsfcgﬁ)g:ﬁﬂlai karakter huruf 1.Mahasiswa akan | kelompok Kanji unit
TM 1 tentang aplikatif Ear;ji dengan n?(enciapliatkan 3 X50 I1:,9&‘20k
media pembelajaran ai skor 4 jika ustaka:
digit:gl ;Ta)ada hJ " 2.Membaca huruf menjawab soal Shinya,
pembelajaran huru Kanji unit 19 dengan benar Makiko.
II((aarml) (kana de oboeru dan 20 dengan dan mendapat 2002.Minna
benar skor 0 jika tidak y
3.Menulis huruf dapat menjawab no Nihongo
Kaniji unit 19 soal dengan Sholfyu -
dan 20 dengan benar Kanji. Tokyo:
benar 2.Penilaian hasil 3A
4 Membaca produk video
Jukugo dengan pengenalan huruf Materi: Huruf
benar Kanji melalui Kaniji unit
5.Menulis Jukugo rubrik 19820
dengan benar 3.Penilaian Pustaka:
portofolio lembar Lembar Kerja
kerja unit 19&20 Mahasiswa
melalui rubrik
Bentuk Penilaian :
Penilaian Portofolio
16 Mahasiswa mampu 1.Memahami Kriteria: mengerjakan soal UAS Materi: Huruf 10%

mengevaluasi diri
hasil pembelajaran
membuat dan
Menyusun porto polio
untuk memperjelas
pembelajaran huruf
Jepang yang
diaplikasikan ke
dalam media
pembelajaran digital
huruf Jepang Tingkat
dasar (kemampuan
setara JLPT N5)
dengan tes tulis

karakter huruf
Kanji dengan
baik
2.Membaca huruf
Kaniji unit 7
sampai 20
dengan benar
3.Menulis huruf
Kanji unit 7
sampai 20
dengan benar
4 Membaca
Jukugo dengan
benar
5.Menulis Jukugo
dengan benar
6.Mengerjakan
soal UAS
dengan benar

Mahasiswa akan
mendapatkan skor
sesuai bobot butir
soal jika menjawab
soal dengan benar
dan mendapat skor 0
jika tidak dapat
menjawab soal
dengan benar

Bentuk Penilaian :
Tes

3 X50

KAnRji unit 7-20
Pustaka:
Shinya,
Makiko.
2002.Minna
no Nihongo
Shokyu I -
Kanji. Tokyo:
3A

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No [ Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 4%
2 Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 50%
3. | Penilaian Portofolio 15%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 14%
5 Tes 17%

100%




Cata1tan

12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi
dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik
terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah
tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan
indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria
dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning,
Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan

pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal
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