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CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-7 Menguasai konsep, model pembelajaran inovatif, dan program pengajaran di bidang teknologi informasi
yang relevan dengan perkembangan teknologi terkini.
CPL-13 Mampu mengembangkan produk pendidikan atau sumber belajar yang inovatif dengan menggunakan

strategi berbasis desain ilmiah untuk mendukung kegiatan pembelajaran yang dapat diintegrasikan dengan
TIK.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu menerapkan konsep dan model pembelajaran inovatif dalam perancangan program pengajaran yang
efektif untuk bidang teknologi informasi (C3)

CPMK -2 Menganalisis dan mengevaluasi efektivitas model pembelajaran yang digunakan dalam konteks teknologi
informasi terkini (C4, C5)

CPMK - 3 Mengembangkan materi ajar yang inovatif dengan memanfaatkan teknologi terbaru sesuai dengan
kebutuhan kurikulum teknologi informasi (C6)

CPMK - 4 Menerapkan etika profesi guru dalam pengembangan dan penyampaian materi pembelajaran teknologi
informasi (C3)

CPMK - 5 Menganalisis kasus-kasus etika dalam pengajaran teknologi informasi untuk mengembangkan solusi yang
etis dan profesional (C4)

CPMK - 6 Mengevaluasi dan merevisi program pengajaran berbasis teknologi informasi berdasarkan feedback dari
siswa dan perkembangan teknologi (C5)

CPMK -7 Melpcipzté\k?n strategi pembelajaran yang integratif dan interaktif menggunakan alat-alat teknologi informasi
terkini (C6

CPMK -8 Menerapkan prinsip-prinsip desain instruksional dalam pengembangan kurikulum teknologi informasi yang
responsif terhadap perubahan teknologi (C3)

CPMK -9 Menganalisis dampak penggunaan teknologi dalam pembelajaran terhadap hasil belajar siswa dan
melakukan penyesuaian yang diperlukan (C4)

CPMK - 10 Mengevaluasi berbagai model pembelajaran teknologi informasi dan memilih model yang paling efektif untuk

situasi pembelajaran tertentu (C5)

Matrik CPL - CPMK




CPMK CPL-7 CPL-13
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v
CPMK-6 v
CPMK-7 v

CPMK-8 v
CPMK-9 v

CPMK-10 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

112|134 (|(5|6]|7]8]|9]|10[11]12]| 13| 14| 15| 16
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v v

CPMK-5 v |v

CPMK-6 v

CPMK-7 v v

CPMK-8 v v v

CPMK-9 v

CPMK-10 v v

Deskripsi Mengaji dan memberikan pemahaman tentang konsep perencanaan dan pengembangan pembelajaran, model pembelajaran
Singkat MK abad 21, desain pembelajaran efektif, Belajar tuntas, pembelajaran langsung, pembelajaran berbasis masalah, pembelajaran
kooperatif, pembelajaran penemuan, berfikir komputasi, konsep ilmu komputer dan soft skill, strategi pemecahan masalah,
pembelajara berbasis laboratorium, bahan ajar, dan asesmen. Pembelajaran dilaksanakan menggunakan pendekatan
konstruktivis dan menghasilkan portofolio Silabus, RPP, dan Modul pembelajaran dari satu Kompetensi Dasar tertentu pada
pendidikan menengah kejuruan oleh setiap mahasiswa.
Pustaka Utama : |
1. Arsyad, Azhar. 2007. Media Pembelajaran. Jakarta: Grafindo Persada
2. Prawiradilaga, Dewi Salma. 2008. Prinsip Disain Pembelajaran. Jakarta: Kencana Prenada Media Group
Pendukung : |
Dosen Prof. Dr. Ekohariadi, M.Pd.
Pengampu Dr. Yeni Anistyasari, S.Pd., M.Kom.
ELVIRA WARDAH
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Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 3%
sggg‘?%‘%ﬁ%ﬂaan Eg;gi%aa” llfesesuaiar:j, dan penerapan konsep pembelajaran
etepatan, dan i i i i i
pembelajaran di perencanaan pemghaman penugasan | pembelajaran moyatlf, inovatif, Model
sekolah dan pendidikan 2X50 Membuat portofolio pembelajaran
menyusun dan ) T perancangan program | terkini dalam
Peregci'zlnaan gembelajaran g::ﬁ:;:ﬂ:;’llan : pengajaran inovatif Tl
pembelajaran an : T Perancangan
berdasarkan aplikasinya. Project / Penilaian
kurikulum. Produk program
pengajaran
efektif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mampu menjelaskan | Penjelasan | Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 3%
SZZZ?F;;%TCZ%aan tr;)re)irl](genai Il((esesuaiarli dan penerapan konsep Pembelajaran
etepatan, dan i ; ; ;
pembelajaran di pengertian, pemghaman penugasan | pembelajaran |r)ovat|f Inovatif, Model
sekolah dan landasan, 2X50 dalam teknologi Pembelajaran
menyusun prinsip, P informasi Efektif,
perencanaan pengembang, E::ﬁ:;:i’:;ﬁ'a" ) Perancangan
pembelajaran komponen, ! St Program
berdasarkan sistematika Project / Penilaian .
kurikulum, perencanaan | produk Eengalj(aran
pembelajaran ustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mampu menjelaskan [ Menjelaskan | Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 3%
zggz??)gr%%sc%%aan ﬁglf‘ngp%’rtjggﬁ Kesesuaian, dan model pembelajaran Pengenalan
, ketepatan, dan ;
pembelajaran di sistematika pemghaman penugasan | yang _efektlf dalam Tl model _
sekolah dan silabus 2X50 terkini pembelajaran,
menyusun I Penerapan
perencanaan Ben.tulk Penllglan : model
pembelajaran Penilaian Hasil belai
berdasarkan Project / Penilaian pembelajaran
kurikulum. Produk dalam konteks
teknologi
informasi,
Evaluasi
efektivitas
model
pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 3%
zgnggg‘gri%%aan :%‘:;1 ;ﬁ;?m Kesesuaian, dan model pembelajaran | Pengenalan
ketepatan, dan ;
pembelajaran di dan pemghaman penugasan | yang _efektlf dalam Tl model _
sekolah dan menelaah 2X50 terkini pembelajaran,
menyusun Silabus I Teknologi
perencanaan Bentuk Penilalan : informasi terkini
pembelajaran Penilaian Hasil dal
berdasarkan Project / Penilaian alam
kurikulum. Produk pendidikan,
Metode
evaluasi
efektivitas
pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Diskusi Pengembangan Materi | Materi: Trend 3%
5323?%1‘%?%%%% trﬁt; ;S;?m Kesesuaian, dan Ajar Inovatif dengan | Teknologi
ketepatan, dan
pembelajaran di dan pemghaman penugasan Memanfa_atkan Terba_lrL_J dalam
sekolah dan menelaah 2X50 Teknologi Terbaru Pendidikan,
menyusun Silabus I Strategi
perencanaan Ben.tulk Pemlglan : Pengembangan
pembelajaran Penilaian Hasil =Mt
b ; T Materi Ajar
erdasarkan Project / Penilaian .
kurikulum. Produk Inovatif,
Penerapan
Teknologi
dalam
Pembelajaran
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




6 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Presentasi | Diskusi daring tentang | Materi: Etika 4%
5323?%%?%3%% ?:; ;S;?m Ilf:tZ%saL;SLar:ian 2X50 penerapan etika profesi | profesi guru,
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peregc?r]aan pembelajaran gg:ﬁ:;:‘;’:ﬁ'a" : Penyampaian
pembelajaran .
berdasarkan Project / Penilaian materi
kurikulum. Produk pembelajaran,
Teknologi
informasi
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
7 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Etika 3%
SZZZ?pjr%?]ScZ%aan ggatr;aﬁ Kesesuaian, dan kasus etika dalam dalam
pemberfajaran di pembelajaran E‘Zﬁgﬁfgéﬂa” penugasan pengajargn teknologi pengajar.an
sekolah dan 2X50 informasi teknologi
menyusun I informasi, Studi
perencanaan Ben}u!( Penll_alan : kasus kasus
pembelajaran Penilaian Hasil tik
berdasarkan Project / Penilaian etika,
kurikulum. Produk Pengembangan
solusi etis
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
8 Mampu menjelaskan | UTS Kriteria: Paper and | Diskusi daring tentang | Materi: 20%
zonsep—konsep Kesesuaian, pencil test | evaluasi model Pengertian
pg;aéeplsjr:rr;%agiaan kzﬁg?fgéﬂa” 2X50 pembelajaran evaluasi model
sekolah dan P pembelajaran,
menyusun I Metode
perencanaan Ben_tu!( Penll:_;uan ' evaluasi model
pembelajaran Penilaian Hasil belai
berdasarkan Project / Penilaian pembelajaran,
kurikulum. Produk Kriteria
pemilihan
model
pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
9 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Presentasi | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 3%
sonsep'konsep mengenal Kesesuaian, dan diskusi | evaluasi program evaluasi
pg;ageﬁggrg%ag?an %eiz)ngusunan ketepﬁtan, dan 2X50 pengajaran, Analisis program
sekolah dan pemahaman kasus tentang revisi pengajaran,
menyusun I program pengajaran Teknik merevisi
perencanaan Ben.tulk Penlla.xlan : program
pembelajaran Perylauan Ha_sn. pengajaran,
berdasarkan Project / Penilaian
kurikulum. Produk Penerapan
feedback siswa
dalam
pengembangan
program
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
10 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Presentasi | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 4%
léonsep—konsep tentang Kesesuaian, dan diskusi | penerapan teknologi | strategi
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perencanaan Beljn@uk Penlllglan.. alat teknologi
pembelajaran Aktifitas Partisipasif, inf i dal
berdasarkan Penilaian Hasil informasi galam
kurikulum. pembelajaran,

Project / Penilaian
Produk

Interaktivitas
dalam
pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




11 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Presentasi | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 5%
5322?%?%?15()%%%“ ?engsggunan Kesesuaiar:j, dan diskusi | penerapan strategi Pembelajaran
! : ketepatan, dan 2X lajaran integratif | Integratif
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sekolah dan an interakti TeLnaT aatan
menyusun O menggunakan eknologi
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berdasarkan Project / Penilaian Strateqi ’
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Portofolio, Penilaian | T aktifJ
Praktikum, Prakik / FT ert -
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landboo
Perkuliahan
12 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Presentasi | Diskusi daring tentang | Materi: Prinsip- 5%
g
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i )
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kurikulum. Project / Penilaian P
Produk, Penilaian terhadap
. Perubahan
Portofolio Teknologi
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
13 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Presentasi | Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
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etepatan, dan i i
pembelajaran di Silabus pemghaman 2X50 teknglolg{ dalam teknglolgl_ dalam
sekolah dan lengkap pembelajaran g?”é iajaran,
menyusun I udi kasus
perencanaan Ben.tulk Penllglan ' dampak
pembelajaran Penilaian Hasil penggunaan
berdasarkan Project / Penilaian Knolodi
kurikulum. Produk tSetrgtoesigl’
penyesuaian
pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
14 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Presentasi | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
532;?%;%?1%%%%“ gaengsﬂgunan Kesesuaiand, dan diskusi | dampak teknologi Pengenalan
ketepatan, dan i i
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kurikulum. gTIaiar siswa,
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penyesuaian
pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
15 Mampu menjelaskan | Menjelaskan | Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 5%
g
konsep-konsep tentang Kesesuaian, dan evaluasi model Pengenalan
dg;ageﬁgr:rg%agaan §$§g“§‘ unan | ketepatan, dan penugasan | pembelajaran berbagai model
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berdasarkan Project / Penilaian del
kurikulum. Produk, Penilaian mode

Portofolio

pembelajaran,
Strategi
pemilihan
model
pembelajaran
efektif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




16 Mampu menjelaskan | UTS Kriteria: Penugasan | Diskusi daring tentang | Materi: 30%
konsep-konsep Kesesuaian, 2X50 kelebihan dan Pengenalan
g:rsnat;erfgjraerr;%agiaan EZﬁgﬁ?rzéﬂan kekurangan model berbagai model
sekolah dan pembelajaran, pembelajaran
menyusun . Penyusunan portofolio | teknologi
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kurikulum. model

pembelajaran,
Strategi
pemilihan
model
pembelajaran
yang efektif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning
No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 18.67%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 57.17%
3. | Penilaian Portofolio 20.17%
4. | Penilaian Praktikum 1%
5. | Praktik / Unjuk Kerja 1%
6. | Tes 1%
99.01%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi
yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya
yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan
umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata
kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat
diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat
spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan
terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai
agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik
Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang
setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,

Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg
setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok

dan sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional

dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 22 Desember 2024
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