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Daring (online)

Materi
Pembelajaran
[ Pustaka ]

Bobot
Penilaian
(%)

(1)

()

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)




:\jﬂendeskri;?tsikan RPS 'e\l/i abark Kriteria: Metode Ceramah, 0%
an pengertian enjabarkan it . i
Aplik%si ?(omputer RPSJ dan 1 -;{:s;‘:azeggilan ﬁengajaran langsung,
kontrak gan | Penugasan
kuliahb. melihat aspek: 2 X 50
Menjelaskan 2.1. Partisipasi:
ggng:s'}'a” dilakukan dengan
komputer melakukan
pengamatan
terhadap aktivitas
mahasiswa
(bobot 2)
3.2. UTS: dilakukan
dengan asesmen
selama
pertengahan
semester (bobot
2)
4.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)
5.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)
6.Nilai Akhir
Mahasiswa:
7 Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai
Tugas (3)%2 Nilai
UTS (2)%2 Nilai
UAS (3) dibagi
10.
Membuat desain 1. Membuat | Kriteria: pembelajaran 0%
dpéﬂzgrrflcvc‘)l?ellah ig;tgosisi 1 Kriteria penilaian | langsung, ceramah,
draw/photoshop proporsi dllakukan dengan | diskusi, demonstrasi
wajah dengan melihat aspek: dan penugasan,
menggunakan 2.1. Partisipasi: saintifik
f%‘]’g{gg"; o dilakukan dengan | 2 X 50
neembuat pe. melakukan
proporsi pengamatan
bentuk alis3. terhadap aktivitas
fﬁgmgl;?t mahasiswa
genriuk mata4. (bobot 2) i
membuat 3.2. UTS: dilakukan
proporsi dengan asesmen
bentuk selama
mg%‘g&t pertengahan
proporsi semester (bobot
bentuk bibir 2)
4.3. UAS:

dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

5.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

6.Nilai Akhir
Mahasiswa:

7 Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai
Tugas (3)%2 Nilai
UTS (2)%2 Nilai
UAS (3) dibagi
10.




Membuat desain 1. Membuat | Kriteria: pembelajaran 0%
groporm Wal?h iuatu . 1 Kriteria penilaian | langsung, ceramah,
d?:wg%mggghop p?é?,%?g;s' dilakukan dengan diskusi, demonstrasi
wajah dengan melihat aspek: dan penugasan,
menggunakan | 2.1. Partisipasi: saintifik
?Ogglgrsi"; > dilakukan dengan | 2 X 50
neembuat p melakukan
proporsi pengamatan
bentuk alis3. terhadap aktivitas
fﬁgmgl;?t mahasiswa
gen‘iuk mata4. (bobot 2) .
membuat 3.2. UTS: dilakukan
proporsi dengan asesmen
bentuk selama
mgm?fét pertengahan
proporsi semester (bobot
bentuk bibir 2)
4.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)
5.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)
6.Nilai Akhir
Mahasiswa:
7 Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai
Tugas (3)%2 Nilai
UTS (2)%2 Nilai
UAS (3) dibagi
10.
Membuat desain 1. Membuat Kriteria: Pembelajaran 0%
penata%n r?ﬁgbut, h ﬁuatu . 1 Kriteria penilaian | langsung, ceramah,
ﬁ]eesr?géur?gkgn v(\:/gjraEI pgrr?eﬂgsaﬁl dilall<ukan dengan | diskusi, tanya jawab,
draw / photoshop rambut melihat aspek: | demonstrasi dan
dengan 2.1. Partisipasi: penugasan, saintifik
(r;)erg%grgcvaka“ dilakukan dengan | 2 X 50
Jphotosop2. melakukan
Membjuat pengamatan
komposisi terhadap aktivitas
r:ri'?li)%rt]s mahasiswa
Membuat (bobot 2)

gelap terang
suatu
penataan
rambut

3.2. UTS: dilakukan
dengan asesmen
selama
pertengahan
semester (bobot
2)

4.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

5.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

6.Nilai Akhir
Mahasiswa:

7 Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai
Tugas (3)%2 Nilai
UTS (2)%2 Nilai
UAS (3) dibagi
10.




Membuat desain 1. Membuat Kriteria: Pembelajaran 0%
penata%n r?”;b“t. h iuatu . 1 Kriteria penilaian | langsung, ceramah,
ﬁ]eesr?géur?gkgn v(\:/gjraEI pgrrg)tgsalﬁl dilall<ukan dengan | diskusi, tanya jawab,
draw / photoshop rambut melihat aspek: demonstrasi dan
dengan 2.1. Partisipasi: penugasan, saintifik
gerg%%gcvakan dilakukan dengan | 2 X 50
Jphotosop?2. melakukan
Membjuat pengamatan
komposisi terhadap aktivitas
p:ri'?li)%rt]s mahasiswa
Membuat (bobot 2) .
gelap terang 3.2. UTS: dilakukan
suatu dengan asesmen
penataan selama
rambut pertengahan
semester (bobot
2)
4.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)
5.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)
6.Nilai Akhir
Mahasiswa:
7 Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai
Tugas (3)%2 Nilai
UTS (2)%2 Nilai
UAS (3) dibagi
10.
Memiliki pengetahuan Kriteria: Pembelajaran 0%

dan keterampilan
menggunakan video
scribe

a.
Menjelaskan
pengertian
video scribeb.
Membuat
video scribe
dan hasil
pembuatan
desain wajajh
dan penataan
rambutc.
Pengertian
video scribed.
Pembuatan
video scribe

1 Kriteria penilaian
dilakukan dengan
melihat aspek:

2.1. Partisipasi:
dilakukan dengan
melakukan
pengamatan
terhadap aktivitas
mahasiswa
(bobot 2)

3.2. UTS: dilakukan
dengan asesmen
selama
pertengahan
semester (bobot
2)

4.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

5.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

6.Nilai Akhir
Mahasiswa:

7 Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai
Tugas (3)%2 Nilai
UTS (2)%2 Nilai
UAS (3) dibagi
10.

langsung, ceramah,
diskusi, demonstrasi
dan penugasan
2X50




Memiliki pengetahuan

dan keterampilan
menggunakan video
scribe

a.
Menjelaskan
pengertian

video scribeb.

Menjelaskan
video scribe
dari hasil
pembuatan
desain wajah
dan penataan
rambut

Kriteria:

1 Kriteria penilaian
dilakukan dengan
melihat aspek:

2.1. Partisipasi:
dilakukan dengan
melakukan
pengamatan
terhadap aktivitas
mahasiswa
(bobot 2)

3.2. UTS: dilakukan
dengan asesmen
selama
pertengahan
semester (bobot
2)

4.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

5.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

6.Nilai Akhir
Mahasiswa:

7 Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(8)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.

Pendekatan :
SantifikMetode :
Pembelajaran
langsungMetode :
Ceramah, diskusi,
demonstrasi dan
penugasan

2 X 50

OO/O

uTs

Kriteria:

1.Kriteria penilaian
dilakukan dengan
melihat aspek:

2.1. Partisipasi:
dilakukan dengan
melakukan
pengamatan
terhadap aktivitas
mahasiswa
(bobot 2)

3.2. UTS: dilakukan
dengan asesmen
selama
pertengahan
semester (bobot
2)

4.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

5.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

6.Nilai Akhir
Mahasiswa:

7 Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(8)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.

2X50

0%




Mahasiswa dapat
membuat desain
proporsi wanita 91/2
menggunakan
coreldrawMahasiswea
dapat membuat
desain penataan
rambut, tata rias
wajah, menggunakan
corel draw

a. Membuat
desain
proporsi tubuh
wanita 91/2
menggunakan
corel drawb.
Membuat
desain wajah,
penataan
rambut
dengan
menggunakan
corel draw

Kriteria:

1.1. mampu
membuat
proporsi tubuh
wanita 9
setengah
menggunakan
coreldraw sesuai
dengan SOP

2.2. mampu
membuat
penataan rambut
menggunakan
coreldraw sesuai
dengan SOP

3.3. mampu
membuat rias
wajah
menggunakan
coreldraw sesuai
dengan SOP

4 Kriteria penilaian
dilakukan dengan
melihat aspek:

5.1. Partisipasi:
dilakukan dengan
melakukan
pengamatan
terhadap aktivitas
mahasiswa
(bobot 2)

6.2. UTS: dilakukan
dengan asesmen
selama
pertengahan
semester (bobot
2)

7.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

8.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

9.Nilai Akhir
Mahasiswa:

10.Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(3)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.

Model : Pembelajaran
langsung Metode :
ceramah, diskusi dan
penugasanPendekatan
: saintis

2X50

OO/O




10

Membuat Desain
proporsi tubuh wanita
91/2 menggunakan
Coreldraw Membuat
desain penataan
rambut, tata rias
wajah menggunakan
coreldraw

a. Membuat
desain
proporsi tubuh
wanita 91/2
menggunakan
Coreldraw b.
Membuat
desain wajah,
penataan
rambut
dengan
menggunakan
coreldraw

Kriteria:

1.1. mampu
membuat
proporsi tubuh
wanita 9
setengah
menggunakan
coreldraw sesuai
dengan SOP

2.2. mampu
membuat
penataan rambut
menggunakan
coreldraw sesuai
dengan SOP

3.3. mampu
membuat rias
wajah
menggunakan
coreldraw sesuai
dengan SOP

4 Kriteria penilaian
dilakukan dengan
melihat aspek:

5.1. Partisipasi:
dilakukan dengan
melakukan
pengamatan
terhadap aktivitas
mahasiswa
(bobot 2)

6.2. UTS: dilakukan
dengan asesmen
selama
pertengahan
semester (bobot
2)

7.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

8.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

9.Nilai Akhir
Mahasiswa:

10.Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(3)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.

Model : Pembelajaran
LangsungMetode :
Ceramah, Diskusi, dan
penugasanPendekatan
: Saintifik

2X50

OO/O

1

Merancang portofolio
elektronik yang terdiri
dari penentuan tema,
sumber ide yang
berbentuk kolase,
rencana warna,
rencana bahan,
desain motif serta
penerapannya dalam
tata rias wajah, tata
rias rambut dan body
painting.

a.
Menjelaskan
konsep
portofolio
elektronik b.
Merancang
portofolio
elektronik
yang terdiri
dari: -
penentuan
tema, -
sumber ide

yang
berbentuk
kolase, -
rencana
warna, -
rencana
bahan, -
desain motif
serta
penerapannya
dalam tata
rias wajah,
tata rias
rambut dan
body painting.

Kriteria:

1.mampu membuat
portofolio sesuai
dengan SOP

2 .Kriteria penilaian
dilakukan dengan
melihat aspek:

3.1. Partisipasi:
dilakukan dengan
melakukan
pengamatan
terhadap aktivitas
mahasiswa
(bobot 2)

4.2, UTS: dilakukan
dengan asesmen
selama
pertengahan
semester (bobot
2)

5.3. UAS:
dilakukan pada
setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

6.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

7 Nilai Akhir
Mahasiswa:

8.Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(3)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.

Model : Pembelajaran
LangsungMetode :
Ceramah, Diskusi,
tanya jawab, dan
penugasanPendekatan
: Saintifik

2 X50

0%




12 Merancang portofolio a. Kriteria: Model : Pembelajaran 0%
elektronik yang terdiri | Menjelaskan 1.mampu membuat | LangsungMetode :
dari penentuan tema, konsep foli i | Ceramah, Diskusi
sumber ide yang portofolio portofolio sesuai eraman, DISKUs|,
berbentuk kolase, elektronik b. dengan SOP tanya jawab, dan
rencana warna, Merancang 2 Kriteria penilaian | penugasanPendekatan
rencana bahan, portofolio dilakukan dengan | : Saintifik
desain motif serta elektronik linat K: 2X 50
penerapannya dalam | yang terdiri melinat aspex:
tata rias wajah, tata dari: - 3.1. Partisipasi:
rias rambut dan body penentuan dilakukan dengan
painting. tema, - melakukan

s;nmber ide pengamatan

)lgergentuk terhadap aktivitas

kolase, - mahasiswa

rencana (bobot 2)

warna, - 4.2. UTS: dilakukan

rencana

bahan, - dengan asesmen

desain motif selama

serta pertengahan

penerapannya semester (bobot

dalam t_atha 2)

ri Wi ,

v 5.3. UAS:

rambut dan dilakukan pada

body painting. setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

6.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

7 Nilai Akhir
Mahasiswa:

8.Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(8)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.

13 Merancang portofolio a. Kriteria: Model : Pembelajaran 0%
elektronik yang terdiri Menjelaskan 1.mampu membuat | LangsungMetode :
dari penentuan tema, konsep ) . : f
sumber ide yang portofolio portofolio sesuai Ceramah, Diskusi,
berbentuk kolase, elektronik b. dengan SOP tanya jawab, dan
rencana warna, Merancang 2 Kriteria penilaian | penugasanPendekatan
rencana bahan, portofolio dilakukan dengan | : Saintifik
desain motif serta elektronik lihat aspek: 2X 50
penerapannya dalam | yang terdiri melinat aspex:
tata rias wajah, tata dari: - 3.1. Partisipasi:
rias rambut dan body penentuan dilakukan dengan
painting. tema, - melakukan

s;nmber ide pengamatan
)lgergentuk terhadap aktivitas
kolase, - mahasiswa
rencana (bobot 2)

warna, - 4.2. UTS: dilakukan
rencana

bahan, - dengan asesmen
desain motif selama

serta pertengahan
penerapannya semester (bobot
dalam t_atﬁ 2)

ri Wi .

tata rias. 5.3. UAS:

rambut dan dilakukan pada
body painting. setiap semester

untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

6.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

7 .Nilai Akhir
Mahasiswa:

8.Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(8)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.




14 Merancang portofolio a. Kriteria: Model : Pembelajaran 0%
elektronik yang terdiri Menjelaskan 1.mampu membuat | LangsungMetode :
dari penentuan tema, konsep ) ) . !
sumber ide yang portofolio portofolio sesuai Ceramah, Diskusi,
berbentuk kolase, elektronik b. dengan SOP tanya jawab, dan
rencana warna, Merancang 2 Kriteria penilaian | penugasanPendekatan
rencana bahan, portofolio dilakukan dengan | : Saintifik
desain motif serta elektronik linat K: 2X 50
penerapannya dalam | yang terdiri melinat aspex:
tata rias wajah, tata dari: - 3.1. Partisipasi:
rias rambut dan body penentuan dilakukan dengan
painting. tema, - melakukan

;;nmgber ide pengamatan

berbentuk terhadap aktivitas

kolase, - mahasiswa

rencana (bobot 2)

warna, - 4.2. UTS: dilakukan

rencana

bahan, - dengan asesmen

desain motif selama

serta pertengahan

penerapannya semester (bobot

dalam t_atha 2)

ri Wi ,

tala rias. 5.3. UAS:

rambut dan dilakukan pada

body painting. setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

6.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

7 Nilai Akhir
Mahasiswa:

8.Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(8)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.

15 Merancang portofolio a. Kriteria: Model : Pembelajaran 0%
elektronik yang terdiri Menjelaskan 1.mampu membuat | LangsungMetode :
dari penentuan tema, konsep ) ) ] !
sumber ide yang portofolio portofolio sesuai Ceramah, Diskusi,
berbentuk kolase, elektronik b. dengan SOP tanya jawab, dan
rencana warna, Merancang 2 Kriteria penilaian | penugasanPendekatan
rencana bahan, portofolio dilakukan dengan | : Saintifik
desain motif serta elektronik lihat aspek: 2X 50
penerapannya dalam | yang terdiri melihat aspex:
tata rias wajah, tata dari: - 3.1. Partisipasi:
rias rambut dan body penentuan dilakukan dengan
painting. tema, - melakukan

;;nmgber ide pengamatan

berbentuk terhadap aktivitas

kolase, - mahasiswa

rencana (bobot 2)

warna, - 4.2. UTS: dilakukan

rencana

bahan, - dengan asesmen

desain motif selama

serta pertengahan

penerapannya semester (bobot

dalam t_atﬁ 2)

ri Wi .

tata rias. 5.3. UAS:

rambut dan dilakukan pada

body painting. setiap semester
untuk mengukur
semua indikator
(bobot 3)

6.4. Tugas:
dilakukan pada
setiap indikator
(bobot 3)

7 Nilai Akhir
Mahasiswa:

8.Nilai Partisipasi
(2)%2 Nilai Tuas
(8)%2 Nilai UTS
(2)%2 Nilai UAS
(3) dibagi 10.
16 0%

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi | Persentase

OQ/O

Catatan




10.
11.
12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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