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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPNMK -1 Mahasiswa dapat menganalisis dan menerapkan prosedur, alat, bahan dalam seni lukis.

CPNMK -2 Mahasiswa dapat merancang penciptaan karya seni lukis berdasarkan pertimbangan fungsi ekspresi dan fungsi penunjang
pembelajaran

CPNMK - 3 Mahasiswa dapat membuat karya seni lukis berdasarkan pertimbangan fungsi ekspresi dan fungsi penunjang pembelajaran

Matrik CPL - CPMK

CPMK

CPMK-1

CPMK-2

CPMK-3

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1
CPMK-2
CPMK-3

Deskripsi Matakuliah praktlkum yang menitik beratkan kemampuan bereksplorasi menciptakan wujud visual dua dimensional . Pembelajaran Seni Lukis
Singkat MK gn%kat dasar, yang menitik beratkan kepada pengenalan media lukis kemampuan teknik yang disesuaikan dengan karakteristik media dan
ahan.
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Pengantar program 1.Mampu Kriteria: Ceramah, 0%
maga !“;!'ah seni lukis mengetahui ruang 1.Diskusi Seputar diskusi, tanya
pmaahaalsr;sl\?v};adapat lingkup seputar Seni Lukis dan jawab, Studi
mengetahui hakekat seni lukis Praktikum seni Kasus.Ceramah,
dan prinsip seni lukis 2.Mampu lukis dengan diskusi,
serta historinya. mendevinisikan menggunakan demonstrasi &
Egﬁ%%”ggzg:ﬁgﬁ'ya teknik teknjk . kertas A4 Aspek penugasan.
seputar dunia seni dalam seni lukis yang dinilai : 2X45
lukis, 2.Penguasan teknik
3.Penyelesaian akhir
4.gagasan
konseptual
5.Nilai kebaharuan
6.originalitas
Mampu Dapat mengetahui Kriteria: Ceramah, 0%
menggunakan media | langkah-langkah 1.Kualitas teknik diskusi, tanya
tanpa pelarut atau proses melukis )
teknik kering, Teknik | dengan menggunakan menggunakan jawab, &
media kering adalah teknik kering media kering penugasan.
teknik menggunakan 2 Kreatifitas 2X45
modiz i lanpa
ut ai h .
gastel kapur, crayon, media kering
pensil,pensil warna, 3.Penyelesaian akhir
charcoal atau Konte / Finishing
(arang) menggunakan
media kering
4 Keterampilan
menggunakan
Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
“gi masih samak menganalisa, 1.Penguasan teknik | diskusi, tanya
)rﬁé;ién;gzg%gzgaan mengetahui 2.Penyele'sgian akhir jawa@
pelarut air, langkah-langkah 3.komp03|3| warna participatory&
proses kreatifnya. 4 karakteristik penugasan.
2.Dapat menggunakan 2 X 50
menijelaskan urut- media
urutan kerja kreatif
secara lisan.
Dilakukan pula
pendokumentasian
Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
empat masih sama menganalisa, Penguasan teknik diskusi, tanya
yaitu: menggunakan menaetahui Penyelesaian akhir | jawab
media yang 9 komposisi o
menggunakan langkah-langkah | \arnakarakteristik participatory&
pelarutpelarut air, proses kreatif seni menggunakan media | Penugasan.
lukis cat air. 2 X 50
2.Dapat
menjelaskan
mengetahui
langkah langkah
melukis
menggunakan
media cat air
pertemuan ke lima 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
t(:é\:]amlﬁ)#:&gig:{am menganalisa, Penguasan ) diskusi, tanya
Akril%(gsebagai media mengetahui gekmr;;tz%rggeslie;siman jawab,
untuk melukis langkah-langkah warnakarakteristik participatory&
proses kreatif seni menggunakan media penugasan.
lukis cat akrilik. 2X50
2.Dapat
menjelaskan
mengetahui
langkah langkah
melukis
menggunakan
media cat akrilik
pertemuan ke enam 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
E::ﬁgms;g% yaitu: menganalisa, P(Ia(ngﬁgsan osai diskusi, tanya
media basah langkah-langkah warnakarakteristik participatory&
menggunakan pelarut proses kreatif seni menggunakan media | Penugasan.
zat cair minyak (cat lukis cat minyak 2 X 50
,minyak) 2 Dapat
menjelaskan
mengetahui
langkah langkah
melukis
menggunakan
media cat minyak
Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
tujuh masih sama menganalisa, Penguasan diskusi, tanya
yaitu: kemampuan mengetahui teknikPenyelesaian jawab,

menggunakan media
cat minyak

langkah-langkah
proses kreatif seni
lukis cat minyak
2.Dapat
menjelaskan
mengetahui
langkah langkah
melukis
menggunakan
media cat minyak

akhirkomposisi
warnakarakteristik
menggunakan media

participatory&
penugasan.
3 X 50




8 Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
?ne;ﬁggﬂnakan media menganalisa, Pingéjgsan losai qiskusi, tanya
campuran yaitu mengetanui aknrkompose T |1awab
kemampuan untuk langkah-langkah warnakarakteristik participatory&
membuat teknik proses kreatifnya. menggunakan media | Penugasan.
Mixed Media 2.Dapat 3X 50

menjelaskan urut-
urutan kerja kreatif
Teknik Mixed
Media

9 Ujian Tengah 1.Mampu berkarya | Kriteria: Ceramah, 0%

Semester dan menjelaskan Penguasan diskusi, tanya
langkah-langkah tekmnltPenyelgslamn jawab,
proses kreatif seni evargaaggﬁ?é?;stik participatory&
lukis cat air. (ujian) | menggunakan media | Penugasan.

2.Dapat 3X50

menjelaskan
mengetahui
langkah langkah
melukis
menggunakan
media cat air
(ujian)

10 Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
:noemsré%%”ﬂ‘;n” aitu menganalisa, Penguasan ) diskusi, tanya
Kemampuan uniuk mengetahu teknikPenyelosalan | jawab,
membuat teknik langkah-langkah warnakarakteristik participatory&
Mixed Media arahnya proses kreatif seni menggunakan media | Penugasan.
ke non konvensional lukis Mixed Media 3X50

non konvensional
2.Dapat
menjelaskan
mengetahui
langkah langkah
melukis
menggunakan
Mixed Media

1 Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
;i:jg:%nggl\éﬁuaﬂ menganalisa, Penguasan ) diskusi, tanya
mengotahui | SFenElsan |
sebuah lukisan langkah-langkah warnakarakteristik participatory&

proses kreatif seni menggunakan penugasan.

lukisnya mediaRetorika dalam | 3 X 50
2.Dapat mempertahankan

: karya

menjelaskan

mengetahui

langkah langkah

melukis

menggunakan

berbagai media

12 Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
:n2amanarﬁlesr\:va\e{];r:ﬂis menganalisa, Penguasan diskusi, tanya
i B Il [
benar dalam sebuah langkah-langkah warnakarakteristik participatory&
lukisan proses kreatif seni | menggunakan media | Penugasan.

lukis sampai 3 X 50
lukisan layak
pamer
2.Dapat
menjelaskan
mengetahui

langkah langkah
melukis
menggunakan
jenis media




13 Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
:nsamggansllesmgingkai menganalisa, tPtingl?gsan osai diskusi, tanya
hasil lukisan dengan mengetahui :kh'}',koﬁ{;yfsﬁ?a'a” jawab,
tampilan yang tepat langkah-langkah | \yarnakarakieristik participatory&

proses kreatif seni menggunakan media | Penugasan.
lukis dan mampu 3 X 50
menyajikan karya
tersebut
dimanapun
2.Dapat
menjelaskan
mengetahui
langkah langkah
melukis
menggunakan
berbagai media

14 Pada pertemuan ke 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
14 mahasiswa harus menganalisa, 1.Tampilan Karya diskusi, tanya
mampu menata , ) :
mendisplay sebuah mengetahui Pamerz?m ]awgp,
acara pameran langkah-langkah 2.strategi dalam participatory&

Display karya pemilihan karya penugasan.
2.Dapat 3.kesesuaian 3X50

menjelaskan dengan tema

mengetahui pameran

langkah langkah 4 kesuaian dengan

memetakan jenis standart secara

karakteristik umum dalam

lukisan yang harus penyelenggaraan

dipasang sebuah pameran

15 Pada pertemuan 1.Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
kme;nigjﬁr;gismwa menganalisa, Fack_allginlg(; sebuah diskusi, tanya
kemampuan dalam mengetanui lukie Teknik membuat | 12420
menyelesaikan langkah-langkah katalogus sederhana | Pariicipatory&
sebuah lukisanya proses kreatif yang berisi tentang penugasan.
sehingga layak dalam deskripsi karyaLay out | 3 X 50
masuk dalam kriteria menciotakan sebuah tampilan
sebuah piaka pameran seni
pameranMahasiswa sebuah lukisan lukisRangkaian
mampu dalam hingga menpunyai penyelesaian akhir
menyiapkan sebuah tampilan yang dari sebuah acara
(attogus sederhana, | selesaicansiap | pameran sen ks
lukisnya pamer

2.Dapat
mendeskripsiksn
secara sederhana
tentang lukisan
yang sudah
16 0%
Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No [ Evaluasi | Persentase

00/0

Catata
1.

10.
11.
12.

n
Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran
mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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