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Deskripsi Pembahasan tentang (1) pengertian, peralatan, bahan, fungsi, prinsip-prinsip gambar teknik (2) pendalaman tentang gambar
Singkat MK proyeksi paralel dan memusat (perspektif) (3) pelatihan menggambar benda/obyek berdasarkan prinsip gambar teknik dan
penerapannya dalam pembuatan gambar kerja dan/atau desain. Metode yang digunakan yakni, ceramabh, diskusi, presentasi dan
pemberian tugas/proyek.
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Pengampu
Bantuk Pembelajaran,
. Metode Pembelajaran,
Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | liap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2) (3) 4 (5 (6) (7) (®)




1 Mengidentifikasi Mendiskripsikan | Kriteria: Ceramah, 0%
gambar teknik pengertian, Nilai 100, apabila | demonstrasi,
sebagai dasar tujuan, fungsi jawaban sesuai tanya jawab
gambar desain gambar teknik dengan soal di atas | . _ ’
sebagai dasar diskusi
gambar desain 3 X50
2 Menguasai Dapat Kriteria: Ceramabh, 0%
langakah2 menggambar 1.Tugas sesuai tanya jawab,
menggambar proyeksi paralel | diskusi
proyeksi paralel orthogonal soa ) r
orthogonal 2.Ukuran garis2 demonstrasi,
tepat sesuai pemberian
dengan fungsi tugas
3.Sambungan 6 X 50
anatr garis
harus tepat
3 Menguasai Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
langakah2 menggambar 1.Tugas sesuai tanya jawab,
menggambar proyeksi paralel | diskusi
proyeksi paralel orthogonal soa ) r
orthogonal 2.Ukuran garis2 demonstrasi,
tepat sesuai pemberian
dengan fungsi tugas
3.Sambungan 6 X 50
anatr garis
harus tepat
4 Menguasai langkah- Menggambar Kriteria: Ceramah, 0%
langkah menggambar | proyeksi piktorial 1.Tugas sesuai tanya jawab,
proyeksi piktorial dgn soal demonstrasi,
2.Form, follow, diskusi,
function tugas
6 X 50
5 Menguasai langkah- Menggambar Kriteria: Ceramah, 0%
Iangkah.menggambar proyeksi piktorial 1.Tugas sesuai tanya jawab,
proyeksi piktorial dgn soal demonstrasi,
2.Form, follow, diskusi,
function tugas
6 X 50
6 Mahasiswa dapat L\j/lenggambar Kriteria: Ceramah, 0%
membuat desain esain tempat ; diskusi,
tempat duduk dan dudukMembuat 1 .Tuglas sesual tanya iawab
gambar kerja gambar kerja dari soal. yal g
sebuah tempat 2.Bentuk bagus, demons_trash
duduk nyaman, sesuai | pemberian
fungsi tugas
3X50
7 Mahasiswa dapat L\’/Ienggambar Kriteria: Ceramah, 0%
membuat desain esain tempat ; diskusi,
tempat duduk dan dudukMembuat ‘I.Tuglas sesual tanya iawab
gambar kefja gambar kerja dari soal. ya) g
sebuah tempat 2.Bentuk bagus, demons_trasu
duduk nyaman, sesuai | pemberian
fungsi tugas
3X50
8 Menguasai gambar Dapat Kriteria: Tugas 0%
desain mebelair menggambar 1.Tugas sesuai desain
desain mebelair soal 3 X 50
2.Bentuk bagus,
kuat, funsional
9 Mhs dapat Mhs dapat Kriteria: Ceramah, 0%
mengEa_mbar menjelaskan Jawaban sesuai tanya jawab,
proyeksi jenis-jenis dengan soal i
memusat/gambar gambar proyeksi g demonstrasi,
perspektif memusat/gambar pemberian
perspektif Mhs tugas
dapt 3 X 50
mendiskripsikan
prinsip dan azas
gambar proyeksi
memusat/gambar
perspektif
Prosedur
menggambar
proyeksi
memusat/gambar
perspektif
10 Menggambar Mhs dpt Kriteria: Ceramah, 0%
perspekiif 1 titik menggﬁr_rmar‘ " 1.Tugas sesuai demonstrasi,
lenyap I%enr;gg uf 1 it dengan tema tanya jawab,
2.Bentuk bagus | tugas
dan fungsional |6 X 50
11 Menggambar Mhs dpt Kriteria: Ceramah, 0%
perspektif 1 titik mengg&r_rfﬂ;;alj " 1.Tugas sesuai demonstrasi,
lenyap I%ersgg f 1 it dengan tema tanya jawab,
2.Bentuk bagus | tugas
dan fungsional |6 X 50




12 Menggambar Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
perspektif desain menggambar Tugas sesuai tema | tanya jawab,
interior dengan 2 titik desain interior diskusi
lenyap dari sebuah ISKusl,
ruangan demonstrasi,
tugas
6 X 50
13 Menggambar Dapat Kriteria: Ceramah, 0%
perspektif desain menggambar Tugas sesuai tema | tanya jawab,
interior dengan 2 titik desain interior diskusi
lenyap dari sebuah ’ .
ruangan demonstrasi,
tugas
6 X 50
14 Menggambar Menggambar Kriteria: Ceramah, 0%
perspektif dengan perspekiif Tugas sesuai tema | diskusi,
dasar 3 titik lenyap dengan dasar 3 tanva iawab
titik lenyap ya) g
demonstrasi,
tugas
6 X 50
15 Menggambar Menggambar Kriteria: Ceramah, 0%
perspektif dengan perspektif Tugas sesuai tema | diskusi,
dasar 3 titik lenyap dengan dasar 3 t ] b
titik lenyap anya jawap,
demonstrasi,
tugas
6 X 50
16 0%

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No [ Evaluasi | Persentase

0%

Cata}tan

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang

digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,

dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik

terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur

yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar

penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,

Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan

sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan

tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
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