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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan

CPL-8 Merancang kurikulum dan program layanan pendidikan khusus

CPL-9 Terampil memberikan layanan akademik dan program kebutuhan khusus bagi PDBK

CPL-10 Memanfaatkan media dan teknologi asistif dalam layanan pendidikan khusus

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menguasai konsep dasar dan teori yang berkaitan dengan pengembangan kecakapan hidup sehari-hari Anak Berkebutuhan Khusus (ABK),

mampu berpikir logis, kritis, sistematis, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, berkarakter tangguh, kreatif untuk mengembangkan kecakapan hidup
sehari-hari anak berkebutuhan khusus

CPMK -2 Menguasai dasar-dasar perancangan dan pengelolaan pengembangan kecakapan hidup sehari-hari bagi anak berkebutuhan khusus meliputi
asesmen kecakapan hidup (life skill) anak berkebutuhan khusus yang urgen untuk dikembangkan atau permasalahan kecakapan hidup (life skill)
anak berkebutuhan khusus yang perlu diselesaikan, mampu memilih strategi, model pembelajaran, teknik pembelajaran, metode, evaluasi
berkaitan pengembangan kecakapan hidup sehari-hari bagi anak berkebutuhan khusus secara komprehensif

CPMK -3 Terampil memberikan layanan akademik dan merancang, melaksanakan, mengevaluasi program kebutuhan khusus berkaitan dengan
pengembangan kecakapan hidup sehari-hari bagi ABK dan PDBK berdasar analisis informasi maupun hasil asesmen untuk menyelesaikan
permasalahan life skill ABK dan PDBK juga mengoptimalkan potensi anak berkebutuhan khusus (ABK)

CPNK -4 Mampu memilih dan memanfaatkan media (digital dan non digital), teknologi asistif, teknologi informasi yang adaptif, relevan, kontekstual untuk
untuk memperoleh informasi/referensi terkait pengembangan kecakapan hidup sehari-hari dan mengkomunikasikan serta memanfaatkan hal
tersebut dalam layanan, perencanaan, pelaksanaan, evaluasi pengembangan kecakapan hidup sehari-hari bagi anak berkebutuhan khusus

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-8 CPL-9 CPL-10
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v v v
CPMK-2 v v v v
CPMK-3 v v v v
CPMK-4 v v v v

Deskripsi
Singkat MK

Mata kuliah ini mengkaji konsep dasar, tujuan, fungsi, manfaat, prinsip pengembangan kecakapan hidup sehari-hari, jenis life skill (general life skill: personal skill,
social skill) dan spesific life skill (academic skill, vocational skill), ciri-ciri, urgensi kecakapan hidup dalam pendidikan dan pembelajaran, asesmen kecakapan hidup,
instrumen asesmen, program pengembangan kecakapan hidup sehari-hari yang sesuai jenis, karakteristik, kebutuhan masing-masing anak berkebutuhan khusus
dan membuat program untuk mengembangkan kecakapan hidup sehari-hari dan mengatasi masalah berkaitan dengan kecakapan hidup ABK dan PDBK, srategi,
metode, media (digital dan non digital) serta teknologi asistif dalam pengembangan kecakapan hidup sehari-hari bagi ABK dan PDBK, analisis tugas (task analysis,
modeling, scaffolding dalam pengembangan kecakapan hidup sehari-hari bagi ABK dan PDBK, pemecahan masalah kecakapan hidup sehari-hari ABK dan PDBK
melalui produk atau karya ilmiah dalam bentuk artikel atau produk atau karya lain yang berkaitan dengan pemecahan masalah kecakapan hidup ABK dan PDBK,
pembuatan produk berupa program dan praktek program berkaitan pengembangan kecakapan hidup sehari-hari ABK dan PDBK di sekolah (SLB, Sekolah Inklusi)
dan lembaga yang menangani ABK, rancangan wirausaha dan laporan praktek program pengembangan kecakapan hidup sehari-hari ABK dan PDBK di
lmasy_arakat, sekolah (SLB, Sekolah Inklusi) dan lembaga yang menangani ABK dan PDBK. Perkuliahan dilaksanakan dengan metode pembelajaran project based
earning
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Bantuk Pembelajaran,
) Penilaian Metode Pembelajaran,
Gl il FERLEEEE L Bl Materi Pembelajaran Eokol
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] [ Pustaka ]' Per(\:}'«;lan
Sub-CPMK b,
( ) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2) (3) 4) (5) (6) @) (8)
1 Mahasiswa dapat 1.Menganalisis | Kriteria: Project Materi: Konsep dasar, tujuan, manfaat, 3%
hmef.‘gy[(““f?'{‘asl'ka” tentang konsep | Kriteria : Based prinsip pengembangan kecakapan hidup
tanﬁL/pIgmLésclaﬁgnang dasar, tujuan, tetepatal_n dan Learning, sehari-hari, pentingnya pengembangan
masalah berkaitan manfaat, esesuaian diskusi, kecakapan hidup sehari-hari badi ABK dan
konsep dasar, tujuan, prinsip Bentuk Penilaian : | P€nugasan, PDBK
:Jur?r?ssl;) manfaat, pengembangan | ayiifitas " | responsi Pustaka: Wikasanti, E. 2014. Pengembangan
pengembangan kecakapan Partisipasif, 2X50 Life Skill untuk Anak Berkebutuhan Khusus.
kecakapan hidup hidup sehari- | penilaian Portofolio Jogjakarta: Maxima.
sehari-hari, jenis life hari.
skill (general life skill: 2.Menganalisis
personal skill, social h
skill) dan spesific life pentingnya
skill (academic skill, pengembangan
vocational skill), ciri- kecakapan
ciri, urgensi hidup sehari-
kecakapan hidup hari badi ABK
dalam pendidikan dan dan PDBK
pembelajaran melalui an
project based
learning
2 Mahasiswa dapat 1.Menganalisis | Kriteria: Project Materi: Konsep dasar, tujuan, manfaat, 3%
R“enﬁgoﬂ‘“’."tkaﬁ'kan tentang konsep | Kriteria : Based prinsip pengembangan kecakapan hidup
toaﬁbpgm%ﬂaﬁgna”g dasar, tujuan, tetepatan dan Learning, sehari-hari, pentingnya pengembangan
masalah berkaitan manfaat, esesuaian diskusi, kecakapan hidup sehari-hari badi ABK dan
konsep dasar, tujuan, prinsip Bentuk Penilaian : | Pénugasan, PDBK
:)“r:‘r'%slé manfaat, pengembangan | aiiitas responsi Pustaka: Wikasanti, E. 2014. Pengembangan
pengembangan kecakapan Partisipasif, 2X50 Life Skill untuk Anak Berkebutuhan Khusus.
kecakapan hidup hidup sehari- | penjaian Portofolio Jogjakarta: Maxima.
sehari-hari, jenis life hari.
skill (general life skill: 2.Menganalisis
personal skill, social h
skill) dan spesific life pentingnya
skill (academic skill, pengembangan
vocational skill), ciri- kecakapan
cirl, urgensi hidup sehari-
kecakapan hidup hari badi ABK
dalam pendidikan dan dan PDBK
pembelajaran melalui an
project based
learning
3 Mahasiswa dapat 1.Menganalisis Kriteria: Project Materi: Konsep dasar, tujuan, manfaat, 3%
E‘e’.‘%"r}l‘ur?'t“ast'ka” tentang konsep | Kriteria : Based prinsip pengembangan kecakapan hidup
toapsi;(/plesmlésclaﬁgnang dasar, tujuan, Eetepatan dan Learning, sehari-hari, pentingnya pengembangan
masalah berkaitan manfaat, esesualan diskusi, kecakapan hidup sehari-hari badi ABK dan
konsep dasar, tujuan, prinsip Bentuk Penilaian : | Penugasan, PDBK
L“r?r?;ig manfaat, pengembangan | ayiifitas responsi Pustaka: Wikasanti, E. 2014. Pengembangan
pengembangan kecakapan Partisipasif, 2 X 50 Life Skill untuk Anak Berkebutuhan Khusus.
kecakapan hidup hidup sehari- | penijajan Portofolio Jogjakarta: Maxima.
sehari-hari, jenis life hari.
skill (general life skill: 2.Menganalisis
personal skill, social h
skill) dan spesific life pentingnya
skill (academic skill, pengembangan
vocational skill), ciri- kecakapan
Ciri, urgensi hidup sehari-
kecakapan hidup hari badi ABK
dalam pendidikan dan dan PDBK
pembelajaran melalui an
project based
learning




4 Mahasiswa dapat Memperjelas Kriteria: Project Materi: Asesmen kecakapan hidup, 3%
zrin:nn?nkgr:;ﬂghkr?jsg:ﬂwal ﬁzngkg%gn hidup Kriteria : Based pembuatan instrumen asesmen
ketepatan dan i .
pembuatan proyek sehari-hari anak i, Learning, Pustaka: Loo, S. & Jameson, J. 2017.
berkaitan asesmen berkebutuhan penugasan Vocationalism in Further and Higher
ggga?(r:gz;ﬁmhidup khusus Bentuk Penilaian : 2X50 Education: Policy, programmes and pedagogy.
sehari-hari anak Aktifitas Abingdon, Oxfordshire: Routledge Ltd. ISBN
berkebutuhan khusus Partisipasif, 9781138947047 . https://www.routledge.comy....
Penilaian Portofolio
Materi: Asesmen kecakapan hidup,
pembuatan instrumen asesmen
Pustaka: Referensi/sumber belajar/media lain
baik digital maupun non digital
5 Mahasiswa dapat Merancang Kriteria: Project Materi: instrumen asesmen life skill ABK dan 3%
mendesain instrumen | instrumen Kriteria : Based PDBK
kecak " . . .
ﬁ%eusgn seenh aﬁ?ﬁaﬁ %QK E:gzﬂgéﬁ Srﬁgumpen tg';ee%it;gg an Learning, Pustaka: Referensi/sumber belajar/media lain
dan PDBK sehari-hari anak penugasan baik digital maupun non digital
berkebutuhan Bentuk Penilaian : 2X50
khusus :
Aktifitas
Partisipasif,
Penilaian Portofolio
6 Mahasiswa dapat 1.Memperjelas Kriteria: Project Materi: Program untuk mengembangkan 2%
mgnm dbeysegi'n program Kriteria : Based kecakapan hidup sehari-hari dan mengatasi
mengembangkan pengembangan tgg’sﬁ;’;ga” Learning, masalah berkaitan dengan kecakapan hidup
program kecakapan penugasan ABK dan PDBK
Eengfmbanﬁgn hidup sehari- Bentuk Penilaian : 2X50 Pustaka: Global evaluation of life skills
ecakapan nidup hari bagi anak ifi ’ education programmes. unicef.org (Evaluation
sehari-hari yang Aktifitas prog . -org
sesuai jenis, berkebutuhan Partisipasif, Report). New York: United Nations Children’s
karakteristik, khusus Penilaian Portofolio Fund. 17 November 2016. pp. 8-9. Retrieved
kebutuhan masing- 2.Merancang 29 December 2020,
masing anak program g
berkebutuhan khusus
dan membuat pengembangan Materi: P\ K K
program general life kgcakapan ) K ate;l. rogzam Um# lrr;en'ggmbang ar: .
skill (personal skill, hidup sehari- ecakapan hidup seharl-hari dan mengatasi
social skill) maupun hari bagi anak masalah berkaitan dengan kecakapan hidup
spesific life skill berkebutuhan ABK dan PDBK
s%%g?%’:;‘f sslfiillll)’ bagi Khusus Pustaka: Referensi/sumber belajar/media lain
ABK dan PDBK baik digital maupun non digital
7 Mahasiswa dapat 1.Menganalisis Kriteria: Project Materi: Srategi pengembangan life skill, 3%
mre{\gkiomunlkasman pentingnya Kriteria : Based metode, media (digital dan non digital) serta
;eaggmbangan life srategi metode, Egts‘g’s%t;gga” Learning, teknologi asistif dalam pengembangan
skill dan strategi media dan penugasan kecakapan hidup sehari-hari bagi ABK
berbasis online teknologi asistif | etk Penilaian : | 2 X 0 Pustaka: Global evaluation of life skills
E]re%r?g%diggfgaeﬁ non dalam Aktifitas education programmes. unicef.org (Evaluation
digital) serta teknologi pengembangan | paigipasit, Report). New York: United Nations Children’s
asistif dalam kecakapan Penilaian Portofolio Fund. 17 November 2016. pp. 8-9. Retrieved
pengembangan hidup sehari-
kecakapan hidup hari bagi ABK 29 December 2020.
sehari-hari bagi ABK
g%nng&%gﬁ(r; sikan Z.ﬁ:r:n%i'fm Materi: Srategi pengembangan life skill,
analisis tugas (task analisis tugas metode, vmeqlg (digital dan non digital) serta
analysis), modeling, (task analysis), teknologi asistif dalam pengembangan
online learning dalam modeling kecakapan hidup sehari-hari bagi ABK
pengembangan i i Pustaka: Referensi/sumber belajar/media lain
kecakapan hidup online learning staka: er beld
sehari-hari bagi ABK dalam baik digital maupun non digital
dan PDBK melalui pengembangan
Iproje.ct based kecakapan
earning hidup sehari-
hari bagi ABK
dan PDBK
8 Mahasis.V\i(a dapat Mampu K Kriteria: Pemberian Materi: Materi 8 20%
mengerjakan tugas mengerjakan tugas enilaian produk . i i
yang berkaitan yang berkaitan penilaian proau tzug(aSSO Pust‘all(a. Karpin. 2017. Evl/a/uaSI L/ngkup ‘
dengan UTS dengan UTS I Penilaian Pada Keterampilan Vokasional Di
Bentuk Penilaian : SLB. J | Media Pendidikan, Gizi d
Penilaian Hasil 5. lurnal Media Pendidikan, Gizi dan
Project / Penilaian Kuliner. Volume 6 Nomor 1.
Produk
9 Mahasiswa dapat Merancang Kriteria: Project Materi: Rancangan strategi berbasis online 5%
g]eemmtgﬂsaltj:n%?g% . (s)tr:ﬁ;%glleger;?r?gls Erileria : g Based leraning, metode, media dan teknologi asistif
g etepatan dan i "
dan melakukan metode. media kesepsuaian Learning , dalam_ pen_gembangan kecakapan hidup
pembuatan proyek (digital dan non penugasan sehari-hari bagi ABK dan PDBK
sesuai ]adwe;| t(tantgng ?Igltall) serta it Bentuk Penilaian : 2X50 Pustaka: Referensi/sumber belajar/media lain
rancangan strategi eknologi asisti e © : o o
berbasis online dalam Penilaian Hasil baik digital maupun non digital
learning, metode, pengembangan Project / Penilaian
media (digital dan non | kecakapan hidup | Produk, Praktik /
digital) serta teknologi | sehari-hari bagi Uniuk Keri
asistif untuk ABK dan PDBK Juk Kerja
pengembangan life sesuai jadwal
skill ABK dan PDBK proyek yang
disusun
10 Mahasiswa dapat Merancang produk | Kriteria: Project Materi: Rancangan produk atau karya ilmiah 5%
?eerlr?lﬁ:g% proyek 35;#%5?&:@“ Eriteria : g Based dalam bentuk artikel atau produk/karya lain
etepatan dan i i
sesuai jadwal tentang | artikel atau kese%uaian Learning, yang berkaltgn dengan lpemgcahan masalah
pemecahan masalah produk/karya lain penugasan kecakapan hidup sehari-hari ABK dan PDBK
rknelalq: p."’glék |atau éang berkaitan Bentuk Penilaian : | 2X50 menit Pustaka: Referensi/sumber belajar/media lain
bzgytﬁli r:rlteiikel ggﬂ pgrr}]gee::r;h an Aktifitas baik digital maupun non digital
karya lain yang masalah Partisipasif,
berkaitan dengan kecakapan hidup | Penilaian Hasil
kecakapan hidup sehari-hari ABK Proiect / Penilai
ABK dan PDBK PDBK ject / Penilaian
dan dan Produk
11 Mahasiswa dapat Merancang Kriteria: Project Materi: Rancangan wirausaha berkaitan 5%
g‘eer!'?&l:g:] oroyek ‘é"gﬁgﬁ;ﬁa Eetepatan dan Based pengembangan kecakapan hidup sehari-hari
esesuaian i
sesuai jadwal berupa pengembangan Learning, ABK dan PDBK . . o
rancangan wirausaha | kecakapan hidup Bentuk Penilaian : penugasan Pustaka: Referensi/sumber belajar/media lain
berkaitan sehari-hari ABK 12X 50

pengembangan
kecakapan hidup
sehari-hari ABK dan
PDBK

dan PDBK

Aktifitas
Partisipasif, Praktik
/ Unjuk Kerja

baik digital maupun non digital




12 Malh?(siiwa da;f(zt;tk Melkatkksanakan Kriteria: Project Materi: Materi 12 5%
melakukan praxti praxtik program Skor 4 bila Based P ka: Wik i, E. 2014. P
berkaitan proyek dan pengembangan dilakukan dengan Learning ‘usta _a ikasant, 0 engembangan
program kecakapan hidup sangat baik, Skor » Life Skill untuk Anak Berkebutuhan Khusus.
pengembangan sehari-hari ABK 3 jika dilakukan | P&€nugasan, Jogjakarta: Maxima.
kecakapan hidup dan PDBK di dengan baik, Skor | praktik
sehari-hari ABK dan sekolah (SLB, 2 jika dilakukan 2 X 50
PDBK di sekolah Sekolah Inklusi) dengan cukup,
(SLB, Sekolah dan lembaga yang | Skor 1 jika tidak
Inklusi) dan lembaga menangani ABK dilakukan
yang menangani ABK
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
13 Mahasiswka da}pat Mema}parlﬁakn dan | Kriteria: Project Materi: Materi 13 5%
memapar qn aporan menyimpulkan Skor 4 bila Based P ka: World Health i ion. 2020.
produk/hasil proyek laporan dilakukan dengan Learning ‘usta .a orld 'eat Organization. 2020
dan menyimpulkan produk/hasil sangat baik, Skor i Life Skills Education School Handbook.
hal tersebut proyek berkaitan 3jika dilakukan | Penugasan, http//apps.who.int...
pengembangan life |  dengan baik, Skor | Praktik
skill ABK dan 2 jika dilakukan | 2 X 50
PDBK dengan cukup,
Skor 1 jika tidak
dilakukan
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
14 Mahaiiswa qspa'{( lll/lelndiikusikan . Kriteria: Project Materi: Materi 14 5%
mengkomunikasikan, | kelayaxan proye Skor 4 bila Based Pustaka: World Health Organization. 2020.
mendiskusikan berkaitan dilakukan dengan Learning ‘us a .a or ‘ea rganization
kelayakan proyek pengembangan sangat baik, Skor g Life Skills Education School Handbook.
berkaitan kecakapan hidup 3jika dilakukan | Penugasan http://apps.who.int...
pengembangan ABK dan PDBK dengan baik, Skor |2 X 50
kecakapan hidup yang telah dibuat 2 jika dilakukan
sehari-hari ABK dan dengan cukup,
PDBK yang telah Skor 1 jika tidak
dibuat dilakukan
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
15 Mahasiswka de|1pat IPemaparamkt_k Kriteria: Project Materi: Materi 15 5%
memaparkan laporan aporan prakti Skor 4 bila Based Pustaka: Wik ti E. 2014. P b
praktik program program dilakukan dengan Learning ‘us a .a tasant, ergemoangan
pengembangan pengembangan sangat baik, Skor g Life Skill untuk Anak Berkebutuhan Khusus.
kecakapan hidup kecakapan hidup | 3 jika dilakukan | Penugasan Jogjakarta: Maxima.
sehari-hari bagi ABK sehari-hari bagi dengan baik, Skor |2 X 50
dan PDBK ABK dan PDBK 2 jika dilakukan
dengan cukup,
Skor 1 jika tidak
dilakukan
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
16 UAS Mampu_ Kriteria: Penugasan Materi: Materi 16 25%
B;:gger]akan tugas Eetepatan dan 2X50 Pustaka: World Health Organization. 2020.
esesuaian Life Skills Education School Handbook.
Bentuk Penilaian : htto://apps.who.int/...
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 15%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 60%
3. | Penilaian Portofolio 10%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 15%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi dari sikap,
penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap
bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan
kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-
indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa
kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian,
Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative

Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.




10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian
sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 17 Juli 2025

Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1 Pendidikan
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