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Deskripsi Kajian tentang model-model pembelajaran: kooperatif ( cooperative learning ) , pembelajaran berorientasi pendekatan saintifik seperti:
Singkat MK pembelajaran berdasarkan masalah ( problem based learning ), pembelajaran inkuiri-diskoveri dan pembelajaran kontekstual serta
pembelajaran berbasis proyek. Pengkajian dilakukan lewat pemaparan konsep, penyajian contoh operasional tiap-tiap model
pembelajaran dalam bentuk perangkat pembelajaran, workshop pengembangkan perangkat pembelajaran oleh mahasiswa berorientasi
tiap-tiap model dan strategi belajar. Kegiatan pengkajian diakhiri dengan latihan implementasi model pembelajaran tertentu oleh setiap
mahasiswa dalam forum peer teaching diikuti dengan kegiatan diskusi dan refleksi.
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Bantuk Pembelaj_aran,
Kemampuan akhir EIELET %ﬁﬁ’é’éﬁﬁ“ﬁn’?ﬂiﬁéﬂ?&, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) . — _ [ Pustaka] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 3) (4) (5) (6) (7) (®)
1 Memahami Strategi Menjelaskan ) Kriteria: Presentasi, 0%
Belajar dan Mengajar pg;%%iz?gnst?ggge penilaian diskusi
Peknik dan model perdasarkan bobot |2 X 50
. skor dari masing-
pembelajaran masing butir soal,
dengan total skor
maksimal 100




Memahami Strategi Menijelaskan Kriteria: Presentasi, 0%
Belajar dan Mengajar | perbedaan strategi, penilaian diskusi
pendekatan, metode, | berdasarkan bobot |2 x 509
teknik dan model skor dari masing-
pembelajaran masing butir soal,
dengan total skor
maksimal 100
Memahami Menjelaskan Kriteria: Presentasi, 0%
karakteristik karakteristik perangkat | penilaian Diskusi
perangkat kooperatif Mampu disesuaikan dengan del
pembelajaran membuat keputusan bobot skor tiap butir pemodetan,
kooperatif ditandai dengan soal dengan skor observasi
Mengembangkan terampil maksimal dan refleksi
perangkat mengembangkan keseluruhan adalah |2 X 50
pembelajaran perangkat dengan 100
kooperatif untuk topik | menggunakan
yang relevan berbagai sumber
belajar yang relevan
Memahami Menjelaskan Kriteria: Presentasi, 0%
karakteristik karakteristik perangkat | penilaian Diskusi
perangkat kooperatif Mampu disesuaikan dengan | pemodelan
pembelajaran membuat keputusan bobot skor tiap butir pemodeian,
kooperatif ditandai dengan soal dengan skor observasi
Mengembangkan terampil maksimal dan refleksi
perangkat mengembangkan keseluruhan adalah |2 X 50
pembelajaran perangkat dengan 100
kooperatif untuk topik | menggunakan
yang relevan berbagai sumber
belajar yang relevan
l&/lemkaha_lni_k Probl l&/len{flaskgknp b Kriteria: Presentasi 0%
arakteristik Problem arakteristik Problem . i i
based learning (PBL) based learning 1.penilaian tes ga)? sd(I)SKUSI
Mengembangkan Membedakan essay
perangkat perangkat PBL dari didasarkan pada
pembelajaran PBL perangkat yang lain pedoman
unltuk topik yang ll\/len{(elﬁskan lI)ar|1g.kah— pembobotan
relevan angkah pembelajaran .
model PBL Mampu §kor pacja tiap
membuat keputusan item butir soal
ditandai dengan 2.penialian tugas
terampil didasarkan pada
mengembangkan indikator- P
perangkat dengan Lo
menggunakan |nd|kat(_)r yang
berbagai sumber telah ditetapkan
belajar yang relevan
aAemk?hqng_k Probl I&Aenﬁlaskﬁ(ﬂp b Kriteria: Presentasi 0%
arakteristik Problem arakteristik Problem . i i
based learning (PBL) based learning 1.penilaian tes ga)? 5d(|)$ku3|
Mengembangkan Membedakan essay
perangkat perangkat PBL dari didasarkan pada
pembelajaran PBL perangkat yang lain pedoman
unltuk topik yang Il\/Ien{(el:ﬁskan lI)z:lrI]g.kah— pembobotan
relevan angkah pembelajaran .
model PBL Mampu skor pada tiap
membuat keputusan item butir soal
ditandai dengan 2.penialian tugas
:ﬁgrgg#bangkan didasarkan pada
perangkat dengan !nd!kator
menggunakan indikator yang
berbagai sumber telah ditetapkan
belajar yang relevan
’l:/lemk?hanti'k Probl &Aenjﬁlas?ﬁp b Kriteria: Presentasi 0%
arakteristik Problem arakteristik Problem i i i
based learning (PBL) based learning 1.penilaian tes ga; 5d(|)sku3|
Mengembangkan Membedakan essay
perangkat perangkat PBL dari didasarkan pada
pembelajaran PBL perangkat yang lain pedoman
untuk topik yang Menjelaskan langkah- pembobotan
relevan langkah pembelajaran )
model PBL Mampu ;kor pac‘|a tiap
membuat keputusan item butir soal
ditandai dengan 2.penialian tugas
trﬁ;rgg#bangkan Fiidgsarkan pada
perangkat dengan !nd!kator
menggunakan indikator yang
berbagai sumber telah ditetapkan
belajar yang relevan
uTsS 0%
2X 50
memahami Menijelaskan tujuan Kriteria: presentasi, 0%
pembelajaran penerapan inkuiri 1.penilaian diskusi
discovey dan inquiry dalam pembelajaran ; K imul .
Menyebutkan contoh- bersarkan bopot simulasi .
contoh tujuan skor pada setiap | dan refleksi
pembelajaran yang item butir soal 2 X 50

dapat dicapai dengan
inkuiri Menjelaskan
dasar teori
pembelajaran
berorientasi inkuiri-
diskoveri Menjelaskan
karakteristik perangkat
pembelajaran inkuiri-
diskoveri

2.total nilai
keseluruhan 100




10 memahami Menijelaskan tujuan Kriteria: presentasi, 0%
pembelajaran penerapan inkuiri 1 penilaian diskusi
discovey dan inquiry dalam pembelajaran .b Kan bob simulaéi
Menyebutkan contoh- ersarkan bobot )
contoh tujuan skor pada setiap | dan refleksi
pembelajaran yang item butir soal 2X50
dapat dicapai dengan 2 total nilai
inkuiri Menjelaskan
dasar teori keseluruhan 100
pembelajaran
berorientasi inkuiri-
diskoveri Menjelaskan
karakteristik perangkat
pembelajaran inkuiri-
diskoveri
11 memahami mampu menjelaskan | Kriteria: presentasi, 0%
karakteristik pembelajaran CTL Hai iskusi
pembelajaran CTL disertai dengan 1.penilaian d_|s UISI’.
sintaksnya berdasarkan simulasi
pada bobot skor | dan refleksi
pada setiap item |2 X 50
butir soal
2.skor maksimal
100
12 memahami mampu menjelaskan | Kriteria: presentasi, 0%
karakteristik pembelajaran CTL Hai iskusi
pembelajaran CTL disertai dengan 1.penilaian d_|s UISI’.
sintaksnya berdasarkan simulasi
pada bobot skor | dan refleksi
pada setiap item |2 X 50
butir soal
2.skor maksimal
100
13 rknemkaha_lm_ik menjt;alfskan Kriteria: presentasi, 0%
arakteristi pembelajaran Hai i i
pembelajaran PJBL PJBLmenjelaskan 1 'g.?nila;(an dilz]kulsui
teori yang melandasi llakukan simulast
PJBLmengembangkan berdasarkan dan refleksi
perangkat bobot skor pada |2 X 50
PJBLmelakukan setiap item Fgutir
simulasi PJBL soal
2.skor maksimal
adalah 100
14 rknemkaha_lm_ik menjt;alfskan Kriteria: presentasi, 0%
arakteristi pembelajaran Hai i i
pembelajaran PJBL PJBLmenjelaskan 1 'g.?nila;(an d;;kulshi
teori yang melandasi llakukan simulast
PJBLmengembangkan berdasarkan dan refleksi
perangkat bobot skor pada |2 X 50
PJBLmelakukan setiap item Fgutir
simulasi PJBL soal
2.skor maksimal
adalah 100
15 rknemkaha_lm_ik menjt;alfskan Kriteria: presentasi, 0%
arakteristi pembelajaran Hai i i
pembelajaran PJBL PJBLmenjelaskan 1 'g.?nila;(an d;;kulshi
teori yang melandasi llakukan simulast
PJBLmengembangkan berdasarkan dan refleksi
perangkat bobot skor pada |2 X 50
PJBLmelakukan setiap item Fgutir
simulasi PJBL soal
2.skor maksimal
adalah 100
16 0%

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No [ Evaluasi [ Persentase

0%

Catz;tan

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian



10.
11.
12.

konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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