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Model
Pembelajaran

Case Study

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-7 Mampu berbahasa Jepang secara reseptif dan produktif dalam konteks keseharian/umum, akademis, dan
pekerjaan
CPL-11 Menguasai konsep dasar kebahasaan, pembelajaran bahasa, keterampilan berbahasa, penelitian bahasa

dan pendidikan bahasa Jepang.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan informasi yang terdapat dalam teks wacana
CPMK -2 Bertanggung jawab kepada hasil kerjanya

CPMK - 3 merumuskan mmmm

CPMK -4 "Mahasiswa mampu mengelaborasi aspek-aspek sosiolinguistik sesuai makna, nuansa, dan implikasi

sosial yang terkandung dalam teks bahasa Jepang level menengah dalam aktifitas PBM yang akiif,
kreatif, dan kolaboratif."

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-7 CPL-11
CPMK-1 v

CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
112345678910 1112|1314 [ 15| 16

CPMK-1

CPMK-2

CPMK-3

CPMK-4

Deskripsi
Singkat MK

Memanfaatkan sumber belajar dan TIK untuk mendukung pengerjaan tugas kelompok dan presentasi yang berkaitan
dengan tema seperti hobi, kehidupan sehari-hari kebudayaan Jepang. Memiliki pengetahuan dan dapat menggunakan
berbagai teknik membaca seperti Botton Up, Top Down, Mind Mipping untuk memahami teks dan wacana yang berkaitan
dengan tema seperti Hobi, kehidupan sehari hari Mengambil keputusan dalam menentukan teknik membaca yang akan
digunakan seperti Botton Up, Top Down,dan mind mapping. Memiliki sikap bertanggung jawab dengan menerapkan teknik-
teknik membaca yang telah dikuasai dalam menemukan informasi penting dlam teks dan wacana yang berkaitan dengan
tema.




Pustaka Utama :

1. Makino, Akiko dkk.2000. Minna no Nihongo II: Shokyu de Yomeru Topikku 25 . Tokyo:3A Corporation. Bunka
Institute of Language. 1996. Tanoshiku Yomou 1. Japan. Bonjinsha

2. Tanoshiku Yomou

3. Sumber Internet
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Bantuk Pembelajaran,
. Penilaian Metode Pembelajaran, .
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) = —— : : = [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk | Luring Daring (online)
(offline)
(1) ()] (3) 4 (5) (6) @) (®)
1 Menyampaikan 1. Kriteria: Problem Materi: bab 5%
informasi penting dari Menyebutkan | tes wacana based 26
L?'B;gag;ﬂadﬁ;% kata kunci [(?r?egr(ja; éé?é)ées learning Pustaka:
bahasa ir&d?nesia, (goi) yang 2X50 Makino, Akiko
maupun dalam berhubungan ilai dkk.2000.
bahasa Jepang dengan tema :Bentuk Penilaian i
5 wacana Aktifitas Nihongo II:
Menyebutkan Partisipasif Shokyu de
ide pokok per Yomeru
paragraf. Topikku 25 .
3.Menjelaskan Tokyo:3A
garis besar Corporation.
isi dari Bunka
wacana. Institute of
4.memahami Language.
penggunaan 1996
pola kalimat T
yang Tanoshiku
digunakan Yomou 1.
dalam Japan.
wacana Bonjinsha
Materi:
Sesuai Topik
Pustaka:
Sumber
Internet
2 1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting Menyebutkan 1.A:90-100 based 27
dari teks wacana kata kunci 2.B:80-89 learning Pustaka:
yang dibaca (goi) yang 3.C: 70-79 2 X 50 Makino, Akiko
2.Menyampaikan berhubungan 4.D: 50-69 dkk.2000.
kembali dengan tema Minna no
pemahaman wacana Bentuk Penilaian Nihongo II:
dalam bahasa 2. : )
Jepang secara Menyebutkan | Aktifitas Shokyu de
sederhana ide pokok per | Partisipasif Yomeru
paragraf. Topikku 25 .
3.Menjelaskan Tokyo:3A
garis besar Corporation.
isi dari Bunka
wacana. Institute of
4.memahami Language.
penggunaan 1996
pola kalimat o
yang Tanoshiku
digunakan Yomou 1.
dalam Japan.
wacana Bonjinsha
5.menjelaskan
hasil Materi: BAb
pemahaman 13
secara Pustaka:
sederhana Tanoshiku
dalam
bahasa Yomou
Jepang




1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting Menyebutkan 1.A:90-100 based 28
dari teks wacana kata kunci 2.B: 80-89 learning Pustaka:
yang dibaca (goi) yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menyampaikan berhubungan 4.D: 50-69 dkk.2000.
kembali dengan tema Minna no
pemahaman wacana Bentuk Penilaian Nihongo II:
dalam bahasa 2. :
Jepang secara Menyebutkan | Aktifitas Shokyu de
sederhana ide pokok per | Partisipasif Yomeru
paragraf. TOpIkkU 25.
3.Menjelaskan Tokyo:3A
garis besar Corporation.
isi dari Bunka
wacana. Institute of
4. .memahami Language.
penggunaan 1996
pola kalimat C
yang Tanoshiku
digunakan Yomou 1.
dalam Japan.
wacana Bonjinsha
5.menjelaskan
hasil Materi:
pemahaman sesuai tema
secara Pustaka:
sederhana Sumber
dalam
bahasa Internet
Jepang
1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting Menyebutkan 1.A:90-100 based 29
dari teks wacana kata kunci 2.B: 80-89 learning Pustaka:
yang dibaca (goi) yang 3.C: 70-79 2 X50 Makino, Akiko
2.Menyampaikan berhubungan 4.D: 50-69 dkk.2000.
kembali dengan tema Minna no
pemahaman wacana Bentuk Penilaian Nihongo Il:
dalam bahasa 2. :
Jepang secara Menyebutkan | Aktifitas Shokyu de
sederhana ide pokok per | Partisipasif Yomeru
paragraf. Topikku 25 .
3.Menjelaskan Tokyo:3A
garis besar Corporation.
isi dari Bunka
wacana. Institute of
4. .memahami Language.
penggunaan 1996
pola kalimat C
yang Tanoshiku
digunakan Yomou 1.
dalam Japan.
wacana Bonjinsha
5.menjelaskan
hasil Materi: Bab
pemahaman 17
secara Pustaka:
sederhana Tanoshiku
dalam Yomou
bahasa

Jepang




1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting Menyebutkan 1.A:90-100 based 30
dari teks wacana kata kunci 2.B:80-89 learning Pustaka:
yang dibaca (goi) yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menyampaikan berhubungan 4.D: 50-69 dkk.2000.
kembali dengan tema o Minna no
pemahaman wacana Fentuk Penilaian Nihongo II:
dalam bahasa 2. :
Jepang secara Menyebutkan | Aktifitas Shokyu de
sederhana ide pokok per | Partisipasif Yomeru
paragraf. Topikku 25 .
3.Menjelaskan Tokyo:3A
garis besar Corporation.
isi dari Bunka
wacana. Institute of
4.memahami Language.
penggunaan 1996
pola kalimat C
yang Tanoshiku
digunakan Yomou 1.
dalam Japan.
wacana Bonjinsha
5.menjelaskan
hasil Materi:
pemahaman sesuai tema
secara Pustaka:
sederhana Sumber
dalam
bahasa Internet
Jepang
1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting Menyebutkan 1.A:90-100 based 35
dari teks wacana kata kunci 2.B:80-89 learning Pustaka:
yang dibaca (goi) yang 3.C: 70-79 2 X 50 Makino, Akiko
2.Menyampaikan berhubungan 4.D: 50-69 dkk.2000.
kembali dengan tema Minna no
pemahaman wacana Pentuk Penilaian Nihongo II:
dalam bahasa 2. :
Jepang secara Menyebutkan | Aktifitas Shokyu de
sederhana ide pokok per | Partisipasif Yomeru
paragraf. Topikku 25 .
3.Menjelaskan Tokyo:3A
garis besar Corporation.
isi dari Bunka
wacana. Institute of
4.memahami Language.
penggunaan 1996
pola kalimat Co
yang Tanoshiku
digunakan Yomou 1.
dalam Japan.
wacana Bonjinsha

5.menjelaskan
hasil
pemahaman
secara
sederhana
dalam
bahasa
Jepang




1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: BAb 5%
informasi penting Menyebutkan 1.A:90-100 based 31
dari teks wacana kata kunci 2.B:80-89 learning Pustaka:
yang dibaca (goi) yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menyampaikan berhubungan 4.D: 50-69 dkk.2000.
kembali dengan tema o Minna no
pemahaman wacana Fentuk Penilaian Nihongo II:
dalam bahasa 2. :
Jepang secara Menyebutkan | Aktifitas Shokyu de
sederhana ide pokok per | Partisipasif Yomeru
paragraf. Topikku 25 .
3.Menjelaskan Tokyo:3A
garis besar Corporation.
isi dari Bunka
wacana. Institute of
4.memahami Language.
penggunaan 1996
pola kalimat C
yang Tanoshiku
digunakan Yomou 1.
dalam Japan.
wacana Bonjinsha
5.menjelaskan
hasil
pemahaman
secara
sederhana
dalam
bahasa
Jepang
Menjawab 1.Menjawab Kriteria: uTs Materi: BAb 10%
pertanyaan dengan pertanyaan Range nilai 1- 2 X 50 30-36
benar 100 .
dalam teks Pustaka:
dengan tepat . Makino, Akiko
dan benar Fentuk Penilaian dlkk 2000.
2.il\s/liedn;(reilaskan Penilaian M{nna no
Portofolio, Tes Nihongo II:
wacana
secara tepat Shokyu de
Yomeru
Topikku 25 .
Tokyo:3A
Corporation.
Bunka
Institute of
Language.
1996.
Tanoshiku
Yomou 1.
Japan.

Bonjinsha




9 1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting menyebutkan 1.A:90-100 Based 34
dari teks wacana kata kunci 2.B :80-89 learning Pustaka:
yang dibaca yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menijelaskan inti berhubungan 4.D:50-69 dkk.2000.
sari dari teks dengan tema Minna no
wacana 2. Bentuk Penilaian . ]
Nihongo Il
berbahasa Jepang menyebutkan | : Shokvu d
dalam bahasa ide pokok Aktifitas OKyu ae
Jepang paragraf Partisipasif Yomeru
3.menjelaskan Topikku 25 .
garis besar Tokyo:3A
isi dari Corporation.
wacana Bunka
4.memah§1mi Institute of
pola kalimat Language.
yang
digunakan 1996. )
5.menjawab Tanoshiku
pertanyaan Yomou 1.
dengan Japan.
benar Bonjinsha
6.menjelaskan
dalam Materi: Bab
bahasa 32
Jepang Pustaka:
secara Makino, Akiko
3ede’ha”a dkk.2000.
an tepat Minna no
Nihongo II:
Shokyu de
Yomeru
Topikku 25 .
Tokyo:3A
Corporation.
Bunka
Institute of
Language.
1996.
Tanoshiku
Yomou 1.
Japan.
Bonjinsha
10 1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting menyebutkan 1.A:90-100 Based 33
dari teks wacana kata kunci 2.B:80-89 learning Pustaka:
yang dibaca yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menjelaskan inti berhubungan 4.D:50-69 dkk.2000.
sari dari teks dengan tema o Minna no
wacana . Bentuk Penilaian Nihongo -
berbahasa Jepang menyebutkan | : Shokvu d
dalam bahasa ide pokok Aktifitas OKyu ae
Jepang paragraf Partisipasif Yomeru
3.menjelaskan Topikku 25 .
garis besar Tokyo:3A
isi dari Corporation.
wacana Bunka
4.memah§1m| Institute of
pola kalimat Language.
yang 1996
digunakan .y
5.menjawab Tanoshiku
pertanyaan Yomou 1.
dengan Japan.
benar Bonjinsha
6.menjelaskan
dalam
bahasa
Jepang
secara
sederhana

dan tepat




1 1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting menyebutkan 1.A:90-100 Based 35
dari teks wacana kata kunci 2.B :80-89 learning Pustaka:
yang dibaca yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menijelaskan inti berhubungan 4.D:50-69 dkk.2000.
sari dari teks dengan tema Minna no
wacana 2. Bentuk Penilaian . ]
. Nihongo Il
berbahasa Jepang menyebutkan | :
dalam bahasa ide pokok Aktifitas Shokyu de
Jepang paragraf Partisipasif Yomeru
3.menjelaskan Topikku 25 .
garis besar Tokyo:3A
isi dari Corporation.
wacana Bunka
4.memahami Institute of
pola kalimat Language.
yang 1996
digunakan T
5.menjawab Tanoshiku
pertanyaan Yomou 1.
dengan Japan.
benar Bonjinsha
6.menjelaskan
dalam
bahasa
Jepang
secara
sederhana
dan tepat
12 1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting menyebutkan 1.A:90-100 Based 36
dari teks wacana kata kunci 2.B:80-89 learning Pustaka:
yang dibaca yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menjelaskan inti berhubungan 4.D:50-69 dkk.2000.
sari dari teks dengan tema Minna no
wacana . Bentuk Penilaian : .
. Nihongo II:
berbahasa Jepang menyebutkan | :
dalam bahasa ide pokok Aktifitas Shokyu de
Jepang paragraf Partisipasif Yomeru
3.menjelaskan Topikku 25 .
garis besar Tokyo:3A
isi dari Corporation.
wacana Bunka
4.memahami Institute of
pola kalimat Language.
yang 1996
digunakan Co
5.menjawab Tanoshiku
pertanyaan Yomou 1.
dengan Japan.
benar Bonjinsha
6.menjelaskan
dalam Materi:
bahasa sesuai tema
Jepang Pustaka:
secara Sumber
sederhana Internet

dan tepat




13 1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting menyebutkan 1.A:90-100 Based 37
dari teks wacana kata kunci 2.B :80-89 learning Pustaka:
yang dibaca yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menjelaskan inti berhubungan 4.D:50-69 dkk.2000.
sari dari teks dengan tema ;
wacana 2. Bentuk Penilaian x{lr;na nol I
berbahasa Jepang menyebutkan | : 1hongo 1i:
dalam bahasa ide pokok Aktifitas Shokyu de
Jepang paragraf Partisipasif Yomeru
3.menjelaskan Topikku 25 .
garis besar Tokyo:3A
isi dari Corporation.
wacana Bunka
4.memahami Institute of
pola kalimat
Language.
yang
digunakan 1996. )
5.menjawab Tanoshiku
pertanyaan Yomou 1.
dengan Japan.
benar Bonjinsha
6.menjelaskan
dalam
bahasa
Jepang
secara
sederhana
dan tepat
14 1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting menyebutkan 1.A:90-100 Based 38
dari teks wacana kata kunci 2.B :80-89 learning Pustaka:
yang dibaca yang 3.C: 70-79 2 X 50 Makino, Akiko
2.Menjelaskan inti berhubungan 4.D:50-69 dkk.2000.
sari dari teks dengan tema ;
wacana 2. Bentuk Penilaian %{gna nol "
berbahasa Jepang menyebutkan | : "nongo 1l
dalam bahasa ide pokok Aktifitas Shokyu de
Jepang paragraf Partisipasif Yomeru
3.menjelaskan Topikku 25 .
garis besar Tokyo:3A
isi dari Corporation.
wacana Bunka
4.memahami Institute of
pola kalimat L
anguage.
yang
digunakan 1996. .
5.menjawab Tanoshiku
pertanyaan Yomou 1.
dengan Japan.
benar Bonjinsha

6.menjelaskan
dalam
bahasa
Jepang
secara
sederhana
dan tepat




15 1.Memperoleh 1. Kriteria: Problem Materi: Bab 5%
informasi penting menyebutkan 1.A:90-100 Based 39
dari teks wacana kata kunci 2.B :80-89 learning Pustaka:
yang dibaca yang 3.C: 70-79 2X50 Makino, Akiko
2.Menjelaskan inti berhubungan 4.D:50-69 dkk.2000.
sari dari teks dengan tema Minna no
wacana 2. Bentuk Penilaian Nihongo II:
berbahasa Jepang menyebutkan | : Shok d'
dalam bahasa ide pokok Aktifitas OKyu ae
Jepang paragraf Partisipasif Yomeru
3.menjelaskan Topikku 25 .
garis besar Tokyo:3A
isi dari Corporation.
wacana Bunka
4.memah_am| Institute of
pola kalimat Language.
yang
digunakan 1996. .
5.menjawab Tanoshiku
pertanyaan Yomou 1.
dengan Japan.
benar Bonjinsha
6.menjelaskan
dalam
bahasa
Jepang
secara
sederhana
dan tepat
16 Menjawab dengan 1.Mampu Kriteria: UAS Materi: Bab 20%
benar menjelaskan | range nilai 1-100 | 2 X 50 32-39
isi dari teks Pustaka:
wacana Bentuk Penilaian Makino, Akiko
2.mampu Lo dkk.2000.
menjawab Penllalaln Minna no
pertanyaan Portofolio, Tes Nihonao Ii:
dengan sh kg d.
benar okyu de
Yomeru
Topikku 25 .
Tokyo:3A
Corporation.
Bunka
Institute of
Language.
1996.
Tanoshiku
Yomou 1.
Japan.
Bonjinsha
Materi:
sesuai tema
Pustaka:
Sumber
Internet

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 70%
2. | Penilaian Portofolio 15%
3. | Tes 15%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi
yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya
yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-
Prodi) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap,
ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata

kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.




4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat
diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan
bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan
terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran
dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi
penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik
Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang
setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed
Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode
lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok
dan sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional
dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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