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Model Case Study

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di
bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

CPL-9 Terampil menerapkan konsep budaya berdasarkan pemahaman tradisi Jawa yang berwawasan kearifan lokal;

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1

Memanfaatkan IPTEKS untuk mendapatkan, mengumpulkan, dan mengolah berbagai pemahaman bentuk
gamelan, fungsi gamelan, titilaras, pathet, teknik menabuh, dan bentuk gendingdalam rangka meningkatkan
keterampilan karawitan gaya Surakarta dengan penekanan pada bentuk gending ketawang dan ladrang dalam
pembelajaran bahasa Jawa di sekolah.

CPMK - 2

Menguasai konsep teoretis tentang bentuk gamelan, fungsi gamelan, titilaras, pathet, teknik menabuh, dan
bentuk gending, serta mampu memformulasikan dalam penyelesaian berbagai permasalahan karawitan gaya
Surakarta dengan penekanan pada bentuk gending ketawang dan ladrangsecara prosedural.

CPMK - 3

Mengambil keputusan strategis berdasarkan analisis informasi dan data, dan memberikan petunjuk dalam
memilih berbagai alternatif solusi dalam penyelesaian dan pemecahan permasalahan karawitan gaya Surakarta
dengan penekanan pada bentuk gending ketwang dan ladrang dalam pembelajaran bahasa Jawa di sekolah.

CPMK - 4

Memiliki komitmen dan sikap tanggung jawab pada kinerja pembelajaran sendiri dan kelompok dalam
pemecahan berbagai permasalahan praktik karawitan gaya Surakarta dengan penekanan pada bentuk gending
ketawang dan ladrangdalam pembelajaran bahasa dan sastra Jawa di sekolah.

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-4 CPL-9
CPMK-1 v

CPMK-2 v
CPMK-3 v v
CPMK-4 v v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
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Deskripsi Memanfaatkan IPTEKS untuk mendapatkan, mengumpulkan, dan mengolah berbagai pemahaman bentuk gamelan, fungsi
Singkat MK gamelan, titilaras, pathet, teknik menabuh, dan bentuk gendingdalam rangka meningkatkan keterampilan karawitan gaya
Surakarta dengan penekanan pada bentuk gending lancaran dalam pembelajaran bahasa Jawa di sekolah. Menguasai konsep
teoretis tentang bentuk gamelan, fungsi gamelan, fitilaras, pathet, teknik menabuh, dan bentuk gending, serta mampu
memformulasikan dalam penyelesaian berbagai permasalahan karawitan gaya Surakarta dengan penekanan pada bentuk
gending lancaran secara prosedural. Mengambil keputusan strategis berdasarkan analisis informasi dan data, dan memberikan
petunjuk dalam memilih berbagai alternatif solusi dalam penyelesaian dan pemecahan permasalahan karawitan gaya Surakarta
dengan penekanan pada bentuk gending lancaran dalam pembelajaran bahasa Jawa di sekolah. Memiliki komitmen dan sikap
bertanggungjawab pada kinerja pembelajaran sendiri dan kelompok dalam pemecahan berbagai permasalahan praktik karawitan
gaya Surakarta dengan penekanan pada bentuk gending lancarandalam pembelajaran bahasa dan sastra Jawa di sekolah.
Pustaka Utama : |
1. Adipitoyo, Sugeng. 1993. Pengantar Berlatih Menabuh Gamelan Jawa . Surabaya: University Press IKIP Surabaya.
2. Santoso, Hadi. 1988. Tuntunan Memukul Gamelan . Semarang: Dahara Prize.
3. Susilo, Yohan. 2005. Teknik Dasar Menabuh Gamelan. Surabaya: Unesa press
Pendukung : |
Dosen Yohan Susilo, S.Pd., M.Pd.
Pengampu
I\Bllantt(;k I;embbellaiaran,
il i1 etode Pembelajaran,
:?:mgrngu:n Al e El Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- P P [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
belajar [ Pustaka | (%)
- PMK) . . . . . .
(Sub-C Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) )] (3) 4) (5) (6) (7) (®)
1 Pemahaman tentang | Mampu Kriteria: ceramah Materi: 5%
karawitan memahaml 1 .Penilaian 2 X50 gamelan
R witam dilakukan Pustaka:
secara umum terhadap aspek Adipitoyo,
berikut: Sugeng. 1993.
2.Part|s|lpa3| saat Pengantar
perkuliahan dan Berlatih
diskusi, Menabuh
dilakukan lewat enabu
pengamatan Gamelan
(bobot 2) Jawa .
3.Tes subsumatif, Surabaya:
ujian tulis dan University
diberi bobot (2) Press IKIP
4.Pen|lg|an Rerata Surabaya.
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
2 Pemahaman tentang | Mampu Kriteria: Ceramah Materi: 5%
]Pe”g‘?rli'a” d%” menjeﬁskan 1.Penilaian dan Diskusi gamelan
ungsi karawitan | - pengertan dilakukan 2X 50 Pustaka:
karawitan terhadap aspek Adipitoyo,
berikut: Sugeng. 1993.
2.Part|s|lpa5| saat Pengantar
perkuliahan dan Berlatih
diskusi, Menabuh
dilakukan lewat enabu
pengamatan Gamelan
(bobot 2) Jawa .
3.Tes subsumatif, Surabaya:
ujian tulis dan University
diberi bobot (2) Press IKIP
4.Peni|ajan Rerata Surabaya.
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif




Pemahaman 1. mampu Kriteria: ceramah dan Materi: 5%
mengenai pengertian | memahami 1.Penilaian diskusi gamelan
mampu terhadap aspek Adipitoyo,
memahami berikut: Sugeng. 1993.
bentuk 2.Partisipasi saat Pengantar
gamelan perkuliahan dan Berlatih
diskusi, Menabuh
dilakukan lewat
pengamatan Gamelan
(bobot 2) Jawa .
3.Tes subsumatif, Surabaya:
ujian tulis dan University
diberi bobot (2) Press IKIP
4 Penilaian Rerata Surabaya.
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
Pemahaman tentang | mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
tehnik dan sikap memahami 1.Penilaian diskusi dan gamelan
memukul gamelan tde:r:asr;lgat;)ahmk dilakukan Praktik Pustaka:
memukul terhadap aspek |2 X 50 Adipitoyo,
gamelan berikut: Sugeng. 1993.
2.Partisipasi saat Pengantar
perkuliahan dan Berlatih
diskusi, Menabuh
dilakukan lewat
pengamatan Gamelan
(bobot 2) Jawa .
3.Tes subsumatif, Surabaya:
ujian tulis dan University
diberi bobot (2) Press IKIP
4 Penilaian Rerata Surabaya.
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
Pemahaman 1. Mampu Kriteria: Ceramah Materi: 5%
meenr:jgheigai l'(‘f;rzs _rrelﬁir;]ahami 1.Penilaian dan diskusi gamelan
gtruktur %ending JgendingZ. dilakukan 2X50 Pustaka:
dalam seni karawitan | mampu terhadap aspek Adipitoyo,
Jawa memahami berikut: Sugeng. 1993.
struktur 2.Partisipasi saat Pengantar
gending kuliahan dan 9 ;
dalam (F:I)iesrkusi Berlatih
karawitan )
S dilakukan lewat Menabuh
pengamatan Gamelan
(bobot 2) Jawa .
3.Tes subsumatif, Surabaya:
ujian tulis dan University
diberi bobot (2) Press IKIP
4 Penilaian Rerata Surabaya.

tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)

5.nilai UAS, diberi
bobot (3)

Bentuk Penilaian :
Penilaian Portofolio




Pemahaman tentang | 1. mampu Kriteria: ceramah, Materi: 5%
v ggans, | Temaemi | teeniaan |dss,
laras slendro sanga, | gending dilakukan Demonstrasi Pustaka:
tentang tehnik Bebaya laras terhadap aspek | dan Praktik Santoso,
pukulan instrument slendro berikut: 2X50 Hadi. 1988.
bonang babok, pathet sanga 2.Partisipasi saat T
demung, saron 2. trampil . untunan
slenthem menerapkan girll((uslllahan dan Memukul
pukulan ISKusI,
bonang dilakukan lewat gamelan )
babok emarang:
! pengamatan
%Grlfgpgn (bobot 2) Dahara Prize.
Bebaya laras 3.Tes subsumatif,
slendro ujian tulis dan
sanga3. diberi bobot (2)
trampil 4 .Penilaian Rerata
menerapkan iUk keri
tehnik tes unjy erja
pukulan mahasiswa,
demung, bobot (3)
zgr?tr%%m 5.nilai UAS, diberi
dalam bentuk bobot (3)
gending
lancaran Bentuk Penilaian :
Bebaya laras | Penilaian Praktikum
slendro
sanga
Pemahaman tata 1. Terampil Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
i%asrt?u%eerﬂtutg%pul ms&ﬂ%h 1.Penilaian diskusi dan gamelan
instrument kenong’, kempul, dilakukan Praktik Pustaka:
digabung dengan notasi terhadap aspek |2 X 50 Santoso,
instrument bonang lancaran berikut: Hadi. 1988.
babok, demung, Bebaya laras 2.Partisipasi saat
saron, slenthem, slendro wuliahan d Tuntunan
notasi lancaran sanga2. perkuliahan dan Memukul
Bebaya laras slendro [ Terampil diskusi, Gamelan
sanga memukul dilakukan lewat )
instrument pengamatan Semarang:
Ee?ong, (bobot 2) Dahara Prize.
|a?1§‘§'ran 3.Tes subsumatif,
Bebaya laras ujian tulis dan
slendro diberi bobot (2)
sanga 4 Penilaian Rerata
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja
Pemahaman tehnik mampu Kriteria: ceramah, Materi: 5%
%Usl;#ﬂ?nneﬁ;”;:'ﬁﬂg t”;ﬁmgham' 1.Penilaian diskusi, dan gamelan
instrument bonang pukulan dilakukan praktek Pustaka:
penerus notasi pukulan terhadap aspek 2X50 Adipitoyo,
rassnare e | pokng | 2 peia saat Sugeng. 1993
D ruent Partisipasi saa Pengantar
bonang perkulighan dan Berlatih
diskusi
penerus )
notasi dilakukan lewat Menabtih
lancaran pengamatan Gamelan
Bebayalares | (oobor2
3.Tes subsumatif, Surabaya:
ujian tulis dan University
diberi bobot (2) Press IKIP
4 Penilaian Rerata Surabaya.
tes unjuk kerja
mahasiswa, Materi:
bobot (3) gamelan
5.nilai UAS, diberi .
bobot (3) Pustaka:
Santoso,
Bentuk Penilaian : Hadi. 1988.
Praktik / Unjuk Kerja Tuntunan
Memukul
Gamelan .
Semarang:

Dahara Prize.




9 Pemahaman Terampil Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
membunyikan membunyikan | { pgpilaian diskusi dan gamelan
instrument kendang w:r:gr;ﬁ;t dilakukan Praktik Pustaka:

bentuk terhadap aspek |2 X 50 Susilo, Yohan.
Igending berikut: 2005. Teknik
ancaran isinasi
Bebaya laras 2 Partisipasi saat Dasar
slendro gferII:ulllahan dan Menabuh
iskusi,
pathet sanga dilakukan lewat Gamelan.
pengamatan Surabaya:
(bobot 2) Unesa press
3.Tes subsumatif,
ujian tulis dan
diberi bobot (2)
4 .Penilaian Rerata
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja
10 uTs Mampu Kriteria: Materi: 10%
mg{‘e%‘ijasa' 1.Penilaian 2X50 gamelan
pertemuan 1- dilakukan Pustaka:
9 terhadap aspek Susilo, Yohan.
berikut: 2005. Teknik
2.Partisipasi saat Dasar
pfarkull.ahan dan Menabuh
diskusi, Gamelan
dilakukan lewat ’
pengamatan Surabaya:
(bobot 2) Unesa press
3.Tes subsumatif,
ujian tulis dan
diberi bobot (2)
4 .Penilaian Rerata
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk
11 Pemahaman Terampil Kriteria: Demonstrasi, Materi: 5%
mengenai pukulan | memukul 1.Penilaian ceramah dan gamelan
bonang babok tehnik | bonang dilakuk Praktik Pustaka:
imbalan dan sekaran | babok tehnik llakuxan :
imbalan dan terhadap aspek |2 X 50 Susilo, Yohan.
sekaran berikut: 2005. Teknik

2.Partisipasi saat
perkuliahan dan
diskusi,
dilakukan lewat
pengamatan
(bobot 2)

3.Tes subsumatif,
ujian tulis dan
diberi bobot (2)

4 Penilaian Rerata
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)

5.nilai UAS, diberi
bobot (3)

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Dasar
Menabuh
Gamelan.
Surabaya:
Unesa press




12 Pemahaman Terampil Kriteria: Demonstrasi Materi: 5%
B"oenngnenaieﬁgllfgéan Lnoenn;l;unyikan 1.Penilaian dan Praktik gamelan
tehnikgi;n?balan dan penerl?s dilakukan 2X50 Pustaka:
sekaran tehnik terhadap aspek Susilo, Yohan.

imbalan dan berikut: 2005. Teknik
sekaran 2.Partisipasi saat Dasar
perkuliahan dan Menabuh
diskusi,
dilakukan lewat Gamelan.
pengamatan Surabaya:
(bobot 2) Unesa press
3.Tes subsumatif,
ujian tulis dan
diberi bobot (2)
4 .Penilaian Rerata
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

13 Pemahaman Terampil Kriteria: Demonstrasi Materi: 5%
Imelalgukan syair mer_1y|any|kan 1 Penilaian dan Praktik gamelan
t?(gga)?; caran gr?é;;%u dilakukan 2X50 Pustaka:

Bebaya laras terhadap aspek Susilo, Yohan.
slendro berikut: 2005. Teknik
2 .Partisipasi saat Dasar
perkuliahan dan Menabuh
diskusi, Gamelan
dilakukan lewat .
pengamatan Surabaya:
(bobot 2) Unesa press
3.Tes subsumatif,
ujian tulis dan
diberi bobot (2)
4 .Penilaian Rerata
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

14 Pemahaman Terampil Kriteria: Demonstrasi Materi: 5%
mengenai tehnik membunyikan 1.Penilaian dan Praktik gamelan
kendhangan tehnik . A
lancaran Bebaya kendhangan dilakukan 2X50 Pustaka:
laras slendro sanga | gendhing terhadap aspek Susilo, Yohan.

lancaran berikut:

laras slendro
pathet sanga

2.Partisipasi saat
perkuliahan dan
diskusi,
dilakukan lewat
pengamatan
(bobot 2)

3.Tes subsumatif,
ujian tulis dan
diberi bobot (2)

4 .Penilaian Rerata
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)

5.nilai UAS, diberi
bobot (3)

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

2005. Teknik
Dasar
Menabuh
Gamelan.
Surabaya:
Unesa press




15 Pemahaman Terampil Kriteria: Demonstrasi Materi: 10%
mggg}eng\i;gil:]nik rsneeﬁr;ri’nbunyikan 1.Penilaian dan Praktik gamelan
instrur'rg1en gan?elan instrupmen dilakukan 2X50 Pustaka:
bentuk gendhing gamelan terhadap aspek Susilo, Yohan.
lancaran bentuk berikut: 2005. Teknik

gendhing 2 .Partisipasi saat Dasar
lancaran h
perkuliahan dan Menabuh
diskusi,
dilakukan lewat Gamelan.
pengamatan Surabaya:
(bobot 2) Unesa press
3.Tes subsumatif,
ujian tulis dan
diberi bobot (2)
4 .Penilaian Rerata
tes unjuk kerja
mahasiswa,
bobot (3)
5.nilai UAS, diberi
bobot (3)
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk
16 Ujian Akhir Semester [ Mampu Kriteria: Materi: 15%
menguasai Mampu menguasai |2 X 50 gamelan
materi materi pertemuan 1- Pustaka:
pertemuan 1- | 15 dengan baik
15 Santoso,
Bentuk Penilaian : Hadi. 1988.
Penilaian Hasil Tuntunan
Project / Penilaian Memukul
Produk Gamelan .
Semarang:
Dahara Prize.
Materi:
gamelan
Pustaka:
Susilo, Yohan.
2005. Teknik
Dasar
Menabuh
Gamelan.
Surabaya:
Unesa press

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 20%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 57.5%
3. | Penilaian Portofolio 5%
4. | Penilaian Praktikum 5%
5. | Praktik / Unjuk Kerja 12.5%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan
umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata
kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik
terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur
yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.




8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg
setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan
sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional
dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 2 Juni 2024
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