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Pembelajaran - - -
(cP) Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mahasiswa memahami prinsip dasar paradigma numerik, estimasi galat yang fisibel dan skema pembuktian
analitiknya, serta penyelesaian numerik dalam permasalahan berbasis techno-ecopreneur-maths.

CPMK -2 Mahasiswa memahami aproksimasi akar-akar persamaan nonliner, estimasi galat dari akar-akar persamaan
nonlinear beserta skema pembuktian analitiknya serta terampil mengaplikasikannya dalam penyelesaian
permasalahan berbasis techno-ecopreneur-maths.

CPMK -3 Mahasiswa memahami prinsip pencocokan kurva, interpolasi polinom beserta skema pembuktian analitiknya dan
terampil menerapkannya dalam penyelesaian permasalahan berbasis techno-ecopreneur-maths

CPMK -4 Mahasiswa memahami smoothing, aproksimasi, spline kubik beserta skema pembuktian analitiknya dan terampil
menerapkannya dalam penyelesaian permasalahan berbasis techno-ecopreneur-maths

CPMK -5 Mahasiswa memahami diferensiasi dan integrasi numerik beserta skema pembuktian analitiknya serta terampil
menerapkannya dalam penyelesaian permasalahan berbasis techno-ecopreneur-maths

CPMK - 6 Mahasiswa memiliki sikap dan tanggung jawab matematis dalam menentukan dan menerapkan solusi numerik

terbaik pada dalam penyelesaian permasalahan berbasis techno-ecopreneur-maths pada bidang matematika
maupun bidang non-matematika.
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Deskripsi Matakuliah Metode Numerik bertujuan memberikan prinsip dasar penyelesaian numerik tanpa meninggalkan skema pembuktian
Singkat MK analitiknya. Pemahaman penyelesaian numerik meliputi konsep galat termasuk sumber dan cara pencegahannya, aproksimasi akar
persamaan nonlinear termasuk metode penyelesaian dan skema pembuktian analitiknya, interpolasi termasuk aproksimasi dan
penghalusan data, serta diferensiasi dan integrasi numerik dengan skema pembuktian analitiknya. Pembelajaran dilakukan dengan
menerapkan gabungan antara pendekatan problem-based learning dan pembelajaran kolaboratif berdasarkan permasalahan yang
ditentukan berdasarkan eco-techno-enterpreneur-maths . Pelaksanaan penilaian ditentukan dengan bobot proporsional dan
dilakukan selama proses pembelajaran dengan keaktifan partisipasi interaktif, presentasi, tugas dan ujian tengah semester, serta
ujian akhir semester.
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3. Fink, K.K. and Mathews H.J. 2004. Numerical Methods using MATLAB (4th Edition) . New Jersey: Pearson Education Inter.
4. Atkinson, K. 2003. Elementary Numerical Analysis (3rd Edition). John Wiley and Sons
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1 Memahami prinsip 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan 0%

dasar numerik: solusi e terlampir embelajaran
numerik, galat dan definisi dan b )

aplikasinya perbedaan Bentuk Penilaian | (ceramah,

kolaboratif

solusi analitik
dan solusi
numerik.
2.Menunjukkan
kegunaan
numerik dalam
kehidupan
sehari-hari
serta peran
komputer
dalam numerik
3.Menjelaskan
angka
signifikan
4 .Menunjukkan
presisi, akurasi
5.Menyebutkan
sumber-
sumber galat
6.Menentukan
galat relatif
dan galat
mutlak

o diskusi, dan
Aktifitas tanya jawab)
Partisipasif 3 X50

2 Memahami prinsip 1 .Menentukan Kriteria: Pendekatan 0%

aproksimasi akar-akar akar terlampir pembelajaran
persamaan nonlinear, kolaboratif
estimasi galat, dan persamaan Bentuk Penilaian
aplikasinya nonlinear .

(ceramah,
: diskusi, dan
dengan Aktifitas tanya jawab)

metode Partisipasif 3 X 50
tertutup

Menyelesaikan
masalah
aplikasi
dengan
metode
tertutup




Memahami prinsip 1 .Menentukan Kriteria: Pendekatan 0%
aproksimasi akar-akar akar terlampir pembelajaran
persamaan nonlinear, persamaan kolaboratif
grsjﬂkmaaésirl]gaalat. dan nonlinier Pentuk Penilaian (‘?eramah'
dengan Atifitas diskusi, dan
metode itas tanya jawab)
Partisipasif 3 X 50
terbuka
2.Memahami
proses A2
aitken
Menyelesaikan
masalah
aplikasi
dengan
metode
terbuka
Memkahami _pril?sip ‘ 1.Menyusun Kriteria: Pendekatan 20%
roksimasi r-akar f i j
persamaan norinear, | A90rtma | EHEMPY | perhedaren
Z;}:E;i?hgg'atu dan untuk .Bentuk Penilaian En?gagr;
menentukan Aktifitas brzise d
akar Partisipasif, learning)
persamaan Penilaian Hasil 3X50
nonlinear Project / Penilaian
dengan Produk, Tes
metode
terbuka dan
tertutup
2.Menggunakan
piranti lunak
matematika
untuk
membuat
program
sederhana
Memahami prinsip 1.Memahami Kriteria: Berdiskusi 0%
ggﬂcigtceo:;%?alélijrva prinsip terlampir Fjan tsnya
pencocokan Jawab
kurva mengena
2.Memahami Eir:]nsm Ze(ri]a
algoritma beda Int (—:?r%il azi
maju, beda sukubanyak
mundur, beda 3 X 50
pusat, operator
beda, dan
operator geser
3.Menentukan
pendekatan
nilai dengan
interpolasi
Memahami prinsip Menentukan Kriteria: Pendekatan 20%
pencocokan kurva pendekatan nilai | terlampir pembelajaran
dan interpolasi dengan interpolasi kolaboratif
Bentuk Penilaian | (ceramah,
: diskusi, dan
Tes tanya jawab)
3 X 50
Memahami prinsip 1 .Menentukan Kriteria: Pendekatan 0%
;dagzcigﬁaorlgirralgilwa pgn_dekatan terlampir pembelajgran
nilai dengan kolaboratif
Interpolasi g;;ii:;agén
2 Menentukan tanya jawab)
dan
pendekatan pembelajaran
nilai dengan berbasis
Interpolasi masalah
Invers (problem-
3. based
Menyelesaikan learning)
permasalahan 3X50
sederhana
dengen
beberapa
pendekatan
interpolasi
USS1 Kriteria: 20%
20% nilai akhir 3 X 50

diperoleh dari
nilai USS 1

Bentuk Penilaian

Tes




9 Memahami prinsip 1 .Memahami Kriteria: Pendekatan 0%
penghalusan dan prinsip terlampir pembelajaran
spline kubik serta kolaboratif
terapannya penghalusan diskus d
2.Menjelaskan (diskusi, dan
definisi spline ;agl(ysadawab)
kuadrat dan
kubik
3.Menentukan
pendekatan
nilai dengan
spline
10 i\j/lemag_aflmi prinsip 1 .Memahami Kriteria: Pendekatan 0%
asar airerensiasi insi terlampir embelajaran
numerik dan terampil prinsip d.as.ar P Eo|aborajtif
menerapkannya dlferenilaﬁ (diskusi
numeri =h
2.Menentukan i;ga jawab
turunah presentasi
numerik untuk tugas
data seragam kelompok)
yang diskret 3 X 50
dan kontinu
11 g/lemalt]_z-%lmi prinsip 1 .Menentukan Kriteria: Pendekatan 0%
asar diferensiasi ; terlampir embelajaran
numerik dan terampil tyrun_an tingkat P Eo|abora{if
menerapkannya tinggi diskusi
2.Menentukan (diskusi,
turunan :janya jawab
numerik untuk p?ensentasi
data yang tugas
tidak seragam kelompok)
3 X50
12 Memahami prinsip 1.Menyusun Kriteria: Pendekatan 10%
dasar diferensiasi program terlampir pembelajaran
numerik dan terampil derh berbasis
menerapkannya ZZnZ;nana Bentuk Penilaian | masalah
: (problem
b_erba_nltuank Penilaian Hasil based
piranti ur_1a Project / Penilaian learning)
) matematika Produk, Tes 3X 50
Menyelesaikan
masalah
aplikasi
diferensial
numerik
13 Memahami prinsip Menentukan Kriteria: Pendekatan 0%
dasar Integrasi pendekatan terlampir pembelajaran
numerik, serta integral numerik kolaboratif
terampil dengan formula (diskusi dan
menerapkannya Newton-Cotes :
terbuka dan tanya jawab)
tertutup 3X50
14 Memahami prinsip Menentukan Kriteria: Pendekatan 0%
dasar Integrasi pendekatan terlampir pembelajaran
numerik, serta integral numerik kolaboratif
terampil dengan formula (diskusi dan
menerapkannya Newton-Cotes :
terbuka dan tanya jawab)
tertutup 3X50
15 {\j/lemahami prinsip 1.Menyusun Kriteria: Pendekatan 0%
asar Integrasi terlampir embelajaran
numerik, serta program P Eerbasisj
terampil sederhana masalah
menerapkannya dengan bl
berbantuan épro dem
piranti lunak Iezzsrﬁin )
materika 3 X 509
2.
Menyelesaikan
masalah
aplikasi
integral
numerik
16 30%

Bentuk Penilaian

Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Penilaian
Portofolio, Tes

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No [ Evaluasi Persentase
1. [ Aktifitas Partisipasif 6.67%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 21.67%




3. | Penilaian Portofolio 10%
4. | Tes 61.67%

100%
Catatan

1. capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang

o

© ®oN

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,
dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur
yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan

sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan

tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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