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Model
Pembelajaran

Project Based Learning

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-5 Mampu menganalisis persoalan computing yang kompleks untuk mengidentifikasi solusi pengelolaan proyek teknologi
bidang informatika/ilmu komputer dengan mempertimbangkan wawasan perkembangan ilmu trandisiplin
CPL-11 Mampu mengimplementasikan kebutuhan computing dengan mempertimbangkan berbagai metode/algoritma yang

sesuai

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK - 1 Mahasiswa memiliki kemampuan mendefinisikan suatu permasalahan dan cara penyelesaiannya
CPMK - 2 Mahasiswa memiliki kemampuan merancang algoritma dalam penyelesaian suatu masalah dalam bentuk flowchart
CPMK -3 Mahasiswa memiliki kemampuan menerapkan perancangan algoritma menjadi sebuah program dengan bahasa

pemrograman

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-5 CPL-11
CPMK-1 v v
CPMK-2 v
CPMK-3 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v v v v v v
CPMK-2 v
CPMK-3 v v v v v v v v

Deskripsi Mata Kuliah ini mengajarkan tentang konsep dasar pemrograman, pengetahuan dan pengalaman praktis serta teknis mengenai algoritma,
Singkat MK flowchart dan penerapannya dalam bahasa pemrograman. Materi-materi dasar pembuatan program yakni dasar-dasar pemrograman,
pengenalan bahasa pemrograman, struktur kontrol, penyelesaian kondisi, perulangan, array, string, pointer, fungsi dan tipe data
abstrak/struktur
Pustaka Utama : ‘
1. Y. Daniel Liang, “Java Programming Comprehensive”, 10th edition, Pearson Education, Inc., publishing as Prentice Hall, 2013
2. Paul Deitel, Harvey Deitel, “Java: How to Program”, 9th edition, Prentice Hall, 2012
3. Abdul Kadir, “Algoritma & Pemrograman Menggunakan Java”, Andi Offset, 2012
Pendukung : ‘
1. Harold, E.R. 2014. Java Network Programming, 4th edition. O'Reilly
Dosen Bonda Sisephaputra, M. Kom.
Pengampu Saifudin Yahya, S.Kom., M.T.I.

Kemampuan akhir

Mg Ke-

tiap tahapan belajar

Bantuk Pembelajaran,

Metode Pembelajaran,

Penugasan Mahasiswa,
[ Estimasi Waktu]

Penilaian
Bobot
Penilaian

Materi
Pembelajaran




(Sub-CPMK) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online) [ Pustaka ] (%)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) @) (8)
1 1.Mampu 1.Menyebutkan Kriteria: Pendekatan: Materi: 5%
mengetahui jenis Beberapa 1.Mampu Saintifik Pengenalan
bahasa macam bahasa menyebutkan dan | Model; pemprograman
pemrograman pemrograman menjelaskan jenis | Pembelajaran dasar
dasar dasar bahasa berbasis Pustaka: Abdul
2.Mengetahui 2.Menyebutkan pemrograman masalah Kadir, “Algoritma
kebutuhan kebutuhan dasar Metode: & Pemrograman
perangkat keras perangkat keras 2.Mampu Diskusi, M K
dan perangkat untuk kebutuhan menyebutkan dan | Presentasi, en%g una'an
lunak untuk pemrograman menjelaskan Praktikum Java’, Andi
pemrograman kebutuhan 4 X 50 Offset, 2012
perangkat lunak
untuk
pemrograman
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja
2 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: 4%
gllggﬁtrri‘;kggn konsep dasar 1.Mahasiswa Saintifik Algoritma dan
flowchart dalam algoritma memberikan Model; flowchart
pemecahan masalah 2.Mengidentifikasi respon terhadap | Pembelajaran Pustaka: Abdu/
notasi-notasi materi kuliah berbasis Kadir, “Algoritma
flowchart 2.‘Keakt|fan . masalah & Pemrograman
3.Menerapkan implementasi Metode:
algoritma dan soal-soal Diskusi, Men%gunalfan
flowchart ke flowchart Presentasi, Java’, Andi
dalam suatu Praktikum Offset, 2012
penyelesaian Bentuk Penilaian : 4X50
masalah Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja
3 Mahasiswa mampu 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Pendekatan: Materi: input 4%
meﬂféi%kgﬂtfﬂt‘gs' jenis-jenis fungsi | Mampu Saintifik output
de’ljlam pembupatan input dan output ngg:gf)ﬂgfr'h%ﬂigan Model; Pustaka: Paul
program 2.Menerapkan bahasa Pembelajaran Deitel, Harvey
jenis»jenis fungsi pemrograman dasar berbasis Deitel, “Java:
input dan output masalah How t]o
Bentuk Penilaian : Metode: R
Aktifitas Partisipasif, | Diskusi, Program’, 9th
Praktik / Unjuk Kerja | Presentasi, edition, Prentice
Praktikum Hall, 2012
4 1.Memahami 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Tipe 4%
macam tipe macam dan tipe Margp(;l memahami | Saintifik variabel data
vari i perbedaan, Model; .
2.Mélr?1t;ila(:;iita \p/:c?gart;idalam penempatan dan Pembelajaran Pu§taka. Paul
. ) penulisan variabel ’ Deitel, Harvey
proses penulisan 2.Mampu menulis data berbasis Deitel. “Java:
dan penempatan variabel sesuai masalah How t,o
variabel data kebutuhan Bentuk Penilaian : Metode: .
3.Mengetahui program Aktifitas Partisipasif, | Diskusi, Program’, 9th
perbedaan fungsi 3.Mampu Praktik / Unjuk Kerja | Presentasi, edition, Prentice
dari masing- menjelaskan Praktikum Hall, 2012
masing variabel perbedaan 4 X 50
data masing masing
variabel
5 Mahasiswa mampu 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Pendekatan: Materi: 4%
g"eenrggga‘ktoe:gggam perbedaan Mampu menerapkan | Saintifik Percabangan
percabangan 5 ';;’“qiSi dan aksi Egr&s;gngegfggg?gan Model; Pustaka: Y.
.Menjelaskan Pembelajaran Daniel Liang,
percabangan Bentuk Penilaian : berbasis ‘Java
tun_ggal’ Aktifitas Partisipasif, masalah Programming
majemuk dan | praytik / Unjuk Kerja | Metode: Comprehensive”
bertingkat Diskusi, P ,
3.Menjelaskan Presentasi, 10th edition,
percabangan Praktikum Pearson
menggunakan 4 X50 Education, Inc.,
selection case publishing as
4 Menerapkan Prentice Hall,
konsep 2013
percabangan ke
dalam program
6 m:f%absiszva mar;%u 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Pendekatan: Materi: 4%
uat progr et o
dengan ko%sgp Jenlsl—Jenls m@gg &?ﬂgﬁggﬁn ’\S/Ia|gt|:‘!k Perulang.an
perulangan perurangan ke dalam program odeh Pustaka: Y.
2.Menjelaskan Pembelajaran Daniel Liang,
struktur Bentuk Penilaian : berbasis ‘Java
3 F’\)/Trwangakn Aktifitas Partisipasif, matsacliah Programming
Menerapkan Praktik / Unjuk Kerja | “o100€: Comprehensive”
konsep Diskusi, P ;
perulangan ke Presentasi, 10th edition,
dalam program Praktikum Pearson
4 X50 Education, Inc.,
publishing as

Prentice Hall,
2013




7 Maha:)sisn{va mampu Mencl-:-rapkar:j k?nsep Kriteria: Pendekatan: Materi: 5%
membuat program perulangan dalam Mahasiswa mampu intifi
dengan konsep pemecahan menerapkan kongep ,\Sﬂalgtlﬁk Perulangan
perulangan masalah perulangan dalam odel; Pustaka: Y.
pemecahan masalah Eent:be_lajaran Daniel Liang,
erbasis
“Java
Bentuk Penilaian : masalah Programming
Aktifitas Partisipasif, | Metode: Comprehensive”
Praktik / Unjuk Kerja | Diskusi, prenensive:,
Presentasi, 10th edition,
Praktikum Pearson
4 X 50 Education, Inc.,
publishing as
Prentice Hall,
2013
8 Ujian SubSumatif / Mampu membuat | Kriteria: Ujian Materi: 15%
gl'ﬁ:‘ Ttengah project dan laporan | Penilaian hasil SubSumatif / Algoritma dan
emester project dan laporan Ujian Tengah Pemrograman
Semester Java
Bentuk Penilaian :
4X 50 .
Penilaian Hasil Project Pusfalf‘a. Ab,dUI
/ Penilaian Produk Kadir, “Algoritma
& Pemrograman
Menggunakan
Java’, Andi
Offset, 2012
9 MahabsiS\{va mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Array 5%
membuat program definisi array Mampu menerapkan | Saintifik P :
ki Sl array ustaka: Paul
dengan konsep array 2.lMelng|delnt|f|kaS| array dalam program ’;,/IOdZI;' . Deitel, Harvey
jenis-jenis array L embelajaran Deitel, “Java:
3.Menjelaskan Bentuk Penilaian : berbasis ) ava
cara Aktmt.as Partlsmasﬁ, masalah How to
mendeklarasikan | Praktik/ Unjuk Kerja | p1atode: Prqgram f ch
masing-masing Diskusi, edition, Prentice
array Presentasi, Hall, 2012
4 Menerapkan Praktikum
array dalam 4 X 50
program
10 MahabsiS\;va mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: String 4%
membuat program. definisi string Mampu Saintifik manipulation
dengan konsep string 2 Menjelaskan memanipulasi string | Model: Pustaka: Y.
dalam program )
cara _ Pembe_lajaran Daniel Liang,
mepc:)el;lare_igkan Bentuk Penilaian : berba|3|; ‘Java
variabel string | ayiifitas Partisipasif, | oS3/ Programming
3.Menerapkan Prakiik / Unjuk Kerja Metode: c hensive”
manipulasi string Diskusi, Omprenensive.,
dalam program Presentasi, 10th edition,
Praktikum Pearson
4 X50 Education, Inc.,
publishing as
Prentice Hall,
2013
1" Mahasiswa;(mafmpu ) 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Fungsi 4%
menggunakan fungsi M Nt i
dalam pembuatan konsep dasar fuﬁgspi)%gllaeg]erapkan Sa|nt|f!k Pustaka: Paul
fungsi Model; ;
program : program ) Deitel, Harvey
2.Menjelaskan Pembelajaran Deitel. “Java:
cara oo berbasis ’ .
Bentuk Penilaian :
mendeklarasikan | aifitas Partisioasif masalah How to
) ifitas Partisipasif, . Program”, 9th
fungsi Praktik / Unjuk Kerja | Metode: - ;
3.Menerapkan Diskusi, edition, Prentice
fungsi dalam Presentasi, Hall, 2012
program Praktikum
4X 50
12 Mahasiswei(mafmpu ) 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Recursif 4%
menggunaxan fungsi definisi fungsi Mampu menerapkan | Saintifik Pustaka: Y,
rekursif dalam rekursif 9 fungsi recursif dalam | podel: ust‘a a: r.
pembuatan program S program o Daniel Liang,
2.Mengidentifikasi Pembelajaran “Java
kelebihan dan Bentuk Penilaian berbasis Programming
kekurangan Aktifitas Partisioasif masalah '
¢ . ifitas Partisipasif, . Comprehensive’,
fungsi rekursif Praktik / Unjuk Kerja Metode: ”
3.Menerapkan Diskusi, 10th edition,
fungsi recursif Presentasi, Pearson
dalam program Praktikum Education, Inc.,
4 X 50 publishing as

Prentice Hall,
2013




13 Mahasiswell(mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Pointer 4%
menggunakan pointer Mampu enerapkan Saintifik .
dalam pembuatan konsep dasar pointgr dalamp aintitl Pustlaka'. Y.
pointer Model; Daniel Lian,
program . program ; 9.
2.Menjelaskan Pembelajaran “Java
cara Bentuk Penilaian : berbafl; Programming
menggunakan | atifitas Partisipasif, Mot Comprehensive”,
pointer Praktik / Unjuk Kerja | 0100€: 10th edition
3.Menerapkan Diskusi, edition,
Pointer dalam Presentasi, Pearson
program Praktikum Education, Inc.,
4 X 50 publishing as
Prentice Hall,
2013
14 Maheg:iswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Struktur 4%
membuat program Mampu menerapkan | Saintifik :
dengan konsep konsep dasar ot enerap Ma'g II! Pustaka: Paul
struktur struktur program oael; Deitel, Harvey
2.Menjelaskan Pembelajaran Deitel, “Java:
cara ) Bentuk Penilaian : berba|3|rs1 How to
mendeklarasikan Aktifitas Partisipasif, masa a‘ Program’, 9th
strulur Praktik / Unjuk Kerja | Metode: ” :
3.Menerapkan Diskusi, edition, Prentice
struktur dalam Presentasi, Hall, 2012
program Praktikum
4 X 50
15 Ill/l%n?is#usikan Menjelasl;an fdan | Kriteria: Pendekatan: Materi: Operator 5%
ebutuhan penempatan fungsi Hasil program yan Saintifik .
pengendalian dalam operator AND, OR dibua{’be%ungé'i 9 M?)IQEII! l;ust‘alkzl'. Y.
roses bisnis , NOT i i o aniel Liang,
p! sesuai dengan baik Pembelajaran v
B aian berbasis .
entuk Penilaian : Programming
I S masalah
Aktifitas Partisipasif, Metode: Comprehensive”,
Praktik / Unjuk Kerja Diskusi,‘ 10th edition,
Presentasi, Pearson
Praktikum Education, Inc.,
4 X 50 publishing as
Prentice Hall,
2013
16 Ujian Sumatif / Ujian Ujian Sumatif / Ujian | Kriteria: Ujian Sumatif Materi: 25%
Akhir Semester Akhir Semester Penilaian hasil / Ujian Akhir Algoritma dan
gresentalsi_projegt K Semester Pemrograman
an penilain produ 4 X 50 Java

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk

Pustaka: Abdul
Kadir, “Algoritma
& Pemrograman
Menggunakan
Java”, Andi
Offset, 2012

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 30%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 40%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 30%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok

bahasan.




11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 22 September 2024
Koordinator Program Studi S1

UPM Program Studi S1
Informatika (Kampus Kabupaten Informatika (Kampus Kabupaten
Magetan) Magetan)

Bonda Sisephaputra, M. Kom.

Bonda Sisephaputra, M. Kom.
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