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Model
Pembelajaran

Project Based Learning

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
CPMK - 1 Mahasiswa mampu menganalisis situasi Unit dan Bisnis Usaha dalam Kuliah kerja Nyata. 1.

Students are able to analyze the situation of Business Units and Businesses in the
Community Service Program.

CPMK - 2 Mahasiswa mampu melakukan implementasi digitalisasi pada unit usaha pada Kuliah Kerja
Nyata. 2. Students are able to implement digitalization in business units during Community
Service Program.

CPMK - 3 Mahasiswa mampu merancang antar muka dan experience pengguna dalam proses
digitalisasi unit usaha 3. Students are able to design user interfaces and experiences in the
process of digitizing business units

CPMK - 4 Mahasiswa mampu menganalisis kebutuhan online advertising dan SEO dalam
implementasi bisnis digital. 4. Students are able to analyze the needs of online advertising
and SEO in implementing digital business.

CPMK - 5 Mahasiswa mampu menganalisa strategi customer dalam implementasi bisnis digital pada
unit usaha 5. Students are able to analyze customer strategies in implementing digital
business in business units
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Deskripsi
Singkat MK

Mata kuliah ini mengkaji bagaimana penerapan digitaliasi pada proses bisnis dalam unit usaha desa
(BUMDES, UMKM Desa, dll) sehingga nantinya bisa memberikan peningkatan bisnis yang ada atau bahkan
juga bisnis usaha yang baru berbasis digital. Digitalisasi ini nantinya akan dibuat berbentuk simulasi bisnis
digital berbasis unit bisnis yang sudah ada, dengan kajian – kajian identifikasi proses bisnis dan
indikatornya sehinggaa bisa memberikan nilai manfaat yang lebih pada unit usaha desa tersebut. This
course examines how to apply digitalization to business processes in village business units (BUMDES,
Village MSMEs, etc.) so that later it can provide improvements to existing businesses or even new digital-
based businesses. This digitalization will later be made in the form of a digital business simulation based on
existing business units, with studies identifying business processes and indicators so that they can provide
more beneficial value to the village business units
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Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI)  adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan

PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan
jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah  adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi
(CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek
sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK)  adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada
mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK)  adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat
diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan
bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik
dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran
dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman
bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik

Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain
yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed
Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan
metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa
pokok dan sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya
proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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