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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-1 Mampu menunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam
melaksanakan tugasnya

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-7 Mampu mengembangkan ide bisnis digital secara kreatif dan inovatif

CPL-10 Mampu mengimplementasikan teori bidang bisnis digital dalam mengelola organisasi secara etis dan efektif

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menerapkan nilai-nilai etika akademik dalam proses evaluasi program bisnis digital (C3)

CPMK - 2 Menganalisis efektivitas strategi bisnis digital yang diterapkan dalam proyek independen menggunakan pendekatan
kritis dan sistematis (C4)

CPMK - 3 Mengevaluasi hasil proyek independen berdasarkan kriteria atau standar kompetensi kerja yang relevan dengan
bidang bisnis digital (C5)

CPMK - 4 Menciptakan solusi inovatif untuk mengatasi permasalahan yang diidentifikasi selama pengevaluasian program
bisnis digital (C6)

CPMK -5 Menerapkan teori bisnis digital dalam mengelola dan mengevaluasi proyek independen secara etis dan efektif (C3)

CPMK - 6 Menganalisis dan mengintegrasikan berbagai sumber informasi untuk meningkatkan kualitas evaluasi dalam proyek
bisnis digital (C4)

CPMK -7 Mengevaluasi dan menyesuaikan strategi bisnis digital berdasarkan analisis data dan tren pasar yang relevan (C5)

CPMK - 8 Menciptakan metodologi evaluasi baru yang adaptif terhadap perubahan lingkungan bisnis digital (C6)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-1 CPL-3 CPL-7 CPL-10
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v
CPMK-6 v v
CPMK-7 v v
CPMK-8 v v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
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Deskripsi Mata kuliah Proyek Independen-Pengevaluasian Program pada jenjang S1 program studi Bisnis Digital bertujuan untuk memberikan
Singkat MK pemahaman mendalam tentang proses evaluasi program secara independen. Mahasiswa akan mempelajari metode-metode evaluasi
program, teknik pengumpulan data, analisis data, serta penyusunan laporan evaluasi. Ruang lingkup mata kuliah mencakup teori-teori
evaluasi program, studi kasus, dan praktik langsung dalam melakukan evaluasi program secara menyeluruh.
Pustaka Utama : |
Pendukung : |
Dosen
Pengampu
Bantuk Pembelajaran,
i Penilaian Metode Pembelajaran, .
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - — - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) @ (8)
1 Mahasiswa 1 .Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
ﬁ;gﬁggﬁ;ﬁ:‘i (rjnaanmpu menerapkan holistik nontes | kolaboratif. | dilema etika dalam Prinsip etika
menerapkan nilai-nilai prinsip etika . B K Penilai eyalluasli program dalam _
etika akademik dalam dalam evaluasi entuk Penilaian bisnis digital evaluasi
proses evaluasi program bisnis : program
program bisnis digital. digital Aktifitas bisnis digital,
2.Kemampuan Partisipasif Dilema etika
mengidentifikasi dalam
dilema etika evaluasi
dalam evaluasi program
program bisnis bisnis digital
digital Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
2 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
ﬂg%gﬁ:ﬂ dmaanmpu menerapkan holistik non tes kolaboratif. dilema etika dalam Prinsip etika
menerapkan nilai-nilai prinsip etika o eyalluasli program dalam .
etika akademik dalam dalam evaluasi | Bentuk Penilaian bisnis digital evaluasi
proses evaluasi program bisnis : program
program bisnis digital. digital Aktifitas bisnis digital,
2.Kemampuan Partisipasif Dilema etika
mengidentifikasi dalam
dilema etika evaluasi
dalam evaluasi program
program bisnis bisnis digital
digital Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
3 Mahasiswa 1.Analisis Kritis Kriteria: Pembelajaran | Diskusi Online Materi: 5%
g:z%;aapnkaa}insi?g?cgura Strategi Bisnis holistik non tes | Berbasis Konsep
kritis efektivitas Digital _ Bentuk Penilai Masalah. SFrajegl Bisnis
strategi bisnis digital 2.Rekomendasi entuk Fenilaian Digital,
dalam proyek Perbaikanyang [* Metode
independen dan Relevan Aktifitas Analisis Kritis,
menyusun Partisipasif
rekomendasi P P.endeka'tan
perbaikan yang Sistematis
relevan. dalam
Evaluasi
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




Mahasiswa 1 Analisis Kriti .
diharapkan mampu . na||3|§ K.rms Kriteria: Pembelajaran | Diskusi Onli -
menganalisis secr;ra St_rateg| Bisnis holistik non tes Berbasisl usi Onine Materi: 5%
kritis efektivitas Digital Masalah Konsep
strategi bisnis digital 2.Rekomendasi Bentuk Penilai : Strategi Bisnis
dalam proyek 9 dasi ilaian Dicital
; Perbaikan yan : igital,
inde yang .
men?ﬁggﬁn dan Relevan Aktifitas Metode
rekomendasi Partisipasif Analisis Kritis,
perbaikan yang Pendekatan
relevan. Sistematis
dalam
Evaluasi
Pustaka:
Handbook
- Perkuliahan
Mahasiswa 1
i .Kemampuan Kriteria: ) - T~ -
diharapkan mampu pual eria: Diskusi, studi | Diskus i i
mengevaluasi hagil menganalisis holistik non tes kasus, dan evaILlJJals'darlrlg lentang | atert: 5%
proyek independen hasil proyek simula’si o i proyek Pgngena|an
dengan . 2 Kemampuan | Bentuk Penilaian ' independen kriteria
ggnggtungkan kriteria mengidentifikasi | - berdasarka'n krl}ena kompetensi
kOr;Jpse?enns?rker'a kriteria Aktifitas ||<30mpeten3| kerja, kerja, Teknik
yang relevan d(Jengan kompetensi kerja | Partisipasif, menugasan ) evaluasi hasil
bidang bisnis digital. yang relevan Penilaian seenge"a“?as' proyek | proyek,
3.Kemampuan Portofolio cara online Penerapan
mengevaluasi standar
proyek kompetensi
berdasarkan dalam
standar evaluasi
kompetensi Pustaka:
Handbook
- Perkuliahan
Mahasiswa 1
; .Kemampuan Kriteria: ) - —1 -
diharapkan mampu P_ ! iteria: Diskusi, studi | Diskus| i i
mengevaluasi hagil menganalisis holistik nontes | kasus, dan evalualsidarlng It(entang paven 5%
proyek independen hasil proyek simula;si ind proye Pc_angenalan
dengan ] 2.Kemampuan Bentuk Penilaian ' independen o kriterla
geng%unakan kriteria mengidentifikasi | berdasarka_n kn_tena kompetensi
ko%]psetaenndsai"kerja kriteria Aktifitas I;ompetenm era. kefja, Teknik
yang relevan dengan kompetensi kerja | Partisipasif, mznugasan i evaluasi hasl
bidang bisnis digital. yang relevan Penilaian Hasil Secnge"a't{as' proyek | proyek,
3.Kemampuan Project / Penilaian ara onfine Penerapan
mengevaluasi Produk standar
proyek kompetensi
berdasarkan dalam
standar evaluasi
kompetensi Pustaka:
Handbook
- Perkuliahan
Mahasiswa 1K .
; .Kemampuan Kriteria: - . A
ﬁ”llr;ﬁ::ziigt:ir;r:n :grlﬂ)sl; analisis holistik non tes E;Eg:il: jaren :?:IISKUSII d'a'”ng lt?nlang Matgri: 5%
inovatif yang relevan 2 Kreativitas dalam royek e solusi inovatif untuk | Analisis
dan efekiif dalam solusi Bentuk Penilaian proyek. permasalahan bisnis | permasalahan
meerrr'!r?aataiSIh o 3.Relevansi solusi |- digital bisnis digital,
Eigita, ignag an bisnis dengan Penilaian Hasil Teknik inovasi
teridentifikasi. permasalahan Project / Penilaian dalam bisnis,
yang diidentifikasi | Produk Penerapan
solusi inovatif
Pustaka:
Handbook
- Perkuliahan
Mahasiswa 1K .
; .Kemampuan Kriteria: ; ! o
ﬁ{gﬁﬁ?&ﬁ",‘(’;? ggﬂfgﬁ analisis holistik non tes E:,Eg;': jaran :(D;Skus'I daring tentang | Materi: 5%
inovatif yang relevan 2 .Kreativitas dalam royek e sous Inovat!f u_ntuk Analisis
dan efektif dalam solusi Bentuk Penilaian |© g?r.'t“fsa'aha” bisnis | permasalahan
mengatasi 3.Relevansi solusi | e bisnis digital
- . usi |- gital,
S%T;?ig'ﬁga” bisnis dengan Penilaian Hasil Teknik inovasi
teridentifikasi. permasalahan Project / Penilaian dalam bisnis,
yang diidentifikasi | Produk Penerapan
solusi inovatif
Pustaka:
Handbook
- Perkuliahan
Mahasiswa 1
h .Pemahaman Kriteria: : . ;
diha eria: Pe ; .
men;ﬁggﬁgmgg}’f” konsep bisnis holistik non tes ktheIT]argn Diskus daring fentang Materi: Teor 5%
bisnis digital dalam digital 2isLu"s’.e at'”('j penerapan teori bisnis | Bisnis Digital,
mengelola dan 2 Kemampuan Bentuk Penilaian | i i, studi q|g|tal dalam proyek Integrasi
mengevaluasi proyek mengintearasikan | : asus, dan | independen Bisnis Digital
independen dengan \gintegrasikan | - simulasi.
etika dan efektivitas teori bisnis digtal | Aktifitas dalam Proyek
yang tinggi. dalam proyek Partisipasif Independen,
independen Etika dalam
Pengelolaan
Proyek
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




10 Mahasiswa 1.Pemahaman Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Teori 5%
diharapkan mampu konsep bisnis holistik non tes | aktif melalui | penerapan teori bisnis | Bisnis Digital,
menerapkan teori P ) . . . .
bisnis digital dalam digital L diskusi, studi | digital dalam proyek Integrasi
mengelola dan 2.Kemampuan Bentuk Penilaian | kasus, dan independen Bisnis Digital
mengevaluasi proyek mengintegrasikan | - simulasi. dalam Proyek
independen dengan teori bisnis digital | Aktifitas Independen,
etika dan efektivitas dalam proyek Partisipasif Etika dalam
yang tinggi. )

independen Pengelolaan
Proyek
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

11 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
diharapkan mampu mengidentifikasi holistik non tes berbasis sumber informasi yang | Sumber
mengidentifikasi 9 P :
sumber informasi sumber informasi proyek. relevan dalam evaluasi | informasi
yang relevan, relevan Bentuk Penilaian proyek bisnis digital, dalam
menganalisis 2.Kemampuan o ) Mengumpulkan dan evaluasi
mformaﬁl_tersgbut menganalisis Penilaian Hasil menganalisis informasi | proyek bisnis
secara Kritis, dan informasi secara | Project/ Penilaian dari berbagai sumber | digital, Teknik
mengintegrasikan o Produk o .
hasil analisis untuk kritis rodu secara kritis analisis
meningkatkan 3.Kemampuan informasi,
kualitas evaluasi mengintegrasikan Strategi
dalam proyek bisnis hasil analisis integrasi hasil
digital. -

analisis
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
diharapkan mampu mengidentifikasi holistik non tes | berbasis sumber informasi yang | Sumber
mengidentifikasi 9 A .
sumber informasi sumber informasi proyek. relevan dalam evaluasi | informasi
yang relevan, relevan Bentuk Penilaian proyek bisnis digital, dalam
menganalisis 2.Kemampuan N ) Mengumpulkan dan evaluasi
|nforma|§|'t.ersgbut menganalisis Penilaian Hasil menganalisis informasi | proyek bisnis
?gﬁé;téggsif;n informasi secara | Project/ Penilaian dari berbagai sumber | digital, Teknik
hasil analisis untuk kritis Produk secara kritis analisis
meningkatkan 3.Kemampuan informasi,
kualitas evaluasi mengintegrasikan Strategi
dalam proyek bisnis hasil analisis integrasi hasil
digital. -

analisis
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

13 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
ﬁqlgﬁfébp;;? mampu menganalisis holistik non tes | berbasis analisis data pasar dan | Analisis data
ketergampilan dalam data pasar o proyek. strategi bisnis digital pasar, Tren
menganalisis data 2.Kemampuan Bentuk Penilaian pasar dalam
dan tren pasar untuk mengevaluasi s ) bisnis digital,
mengoptimalkan strategi bisnis Penilaian Hasil Strategi bisnis
strategi bisnis digital. digital Project / Penilaian digital

3.Kemampuan Produk Pustaka:
menyesuaikan Handbook
strategi bisnis Perkuliahan
dengan tren
pasar

14 Mahasiswa 1.Kemampuan Kritgri_a: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
ﬂgﬁfzpa@ﬂ mampu menganalisis holistik non tes | berbasis analisis data pasar dan | Analisis data
ketergampilan dalam data pasar o proyek. strategi bisnis digital pasar, Tren
menganalisis data 2.Kemampuan Bentuk Penilaian pasar dalam
dan tren pasar untuk mengevaluasi o ) bisnis digital,
mengoptimalkan strategi bisnis Penilaian Hasil Strategi bisnis
strategi bisnis digital. digital Project / Penilaian digital

3.Kemampuan Produk Pustaka:
menyesuaikan Handbook
strategi bisnis Perkuliahan
dengan tren
pasar

15 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 10%
dlharahpkalr;( mampu menciptakan holistik non tes | berbasis penerapan metodologi | Konsep
mengnastikan ; metodologi proyek. evaluasi baru dalam metodologi
metodologi evaluasi ) Bentuk Penilaian SR .
baru yang adaptif » evaluasi baru konteks bisnis digital evaluasi,
terhadap perubahan .Kemampuan s Perubahan
lingkungan bisnis mengadaptasi Aktlf_lt{.-ls . lingkungan
digital. metodologi F’art‘|5|_pa3|f, _ bisnis digital,

evaluasi Penilaian Hasil Adaptasi
terhadap Project / Penilaian metodologi
perubahan Produk evaluasi
lingkungan bisnis Pustaka:
digital Handbook

Perkuliahan




16 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 20%
diharapkan mampu menciptakan holistik non tes | berbasis penerapan metodologi | Konsep
menghasilkan . K luasi baru dal todologi
metodologi evaluasi metodologi L proyek. evaluasi baru dalam metodologi
baru yang adaptif evaluasi baru Bentuk Penilaian konteks bisnis digital | evaluasi,
terhadap perubahan 2.Kemampuan : Perubahan
lingkungan bisnis mengadaptasi Penilaian Hasil lingkungan
digital. metodologi Project / Penilaian bisnis digital,

evaluasi Produk Adaptasi
terhadap metodologi
perubahan evaluasi
lingkungan bisnis Pustaka:
digital Handbook
Perkuliahan

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 40%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 57.5%
3. | Penilaian Portofolio 2.5%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,
dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 24 Desember 2024

Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1 Bisnis
Bisnis Digital Digital
Hujjatullah Fazlurrahman, S.E., Muhammad Fajar Wahyu |,.~
MBA. Rahman, S. .7

NIDN 0723108603
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