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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran

(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

CPL-7 Mampu mengembangkan ide bisnis digital secara kreatif dan inovatif

CPL-9 Mampu mengembangkan bisnis digital berdasarkan entrepreneurial leadership secara berkelanjutan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 C2. Mahasiswa mampu menginterpertasikan secara jelas teori dasar kewirausahaan

CPMK -2 C6. Mahasiswa mampu membuat business plan secara tepat

CPMK -3 P3. Mahasiswa mampu mempraktikan kegiatan bisnis berdasarkan business plan yang sudah dibuat.

CPMK -4 A5. Mahasiswa mampu menunjukkan karakter Iman, cerdas, mandiri, jujur, peduli dan tangguh di dalam kegiatan pembelajaran

Kewirausahaan

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-4 CPL-7 CPL-9
CPMK-1 v v v
CPMK-2 v v v
CPMK-3 v v v
CPMK-4 v v v v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1
CPMK-2
CPMK-3
CPMK-4

Deskripsi Mata kuliah ini meliputi pembahasan konsep kewirausahaan dalam usaha menumbuhkembangkan jiwa kewirausahaan yaitu kemampuan memotivasi
Singkat MK diri agar mampu menangkap peluang usaha, menciptakan jasa, produksi, pemasaran, kemitraan dan manajemen, serta mampu meningkatkan
ketrampilan pemecahan masalah dalam usaha. Perkuliahan dilaksanakan dengan sistem diskusi, tugas proyek, dan refleksi.
Pustaka Utama :
1. Osterwalder, Alexander dan Yves Pigneur., 2014. Business Model Generation. Jakarta: PT.Elex Media Komputindo
2. Hendro. M.M. 2011. Dasar-dasar Kewirausahaan. Jakarta: Erlangga
3. Leonardus Saiman.2009. Kewirausahaan, Teori, Praktik dan Kasus kasus. Salemba Empat
4. Robert T Kyiuosaki. 2004. Rich Dad, Poor Dad. Jakarta: PT SUN
5. Pedoman PKM 2016. Direktorat jenderal Pembelajaran dan Kemahasiswaan. Jakarta: Kemenristekdikti
Pendukung :
1. Tim Kewirausahaan Unesa. 2016. Kewirausahaan. UNIPRESS. Surabaya
2. Tim Kewirausahaan FE Unesa 2015. Kewirausahaan. UNIPRESS. Surabaya
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Penilaian

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran Penilaian
(Sub-CPMK) . — . [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) () (3) 4 (5) (6) (7 (8)
1 Mendiskripsikan 1.Menjelaskan pengertian Kriteria: discussion,skill practice | Materi: 5%
Egu?;%g:ﬁaa;n konsep kewirausahaan Kriteria: Rubrik Google Classroom Mendiskripsikan
Describe the basic . . o Holistik Tugas 1: . kongep dasar
concepts of Mengidentifikasisikapmental I Menyusun ringkasan kewirausahaan
entrepreneurship dan karakter wirausaha Bentuk Penilaian : dalam bentuk makalah | Pustaka: 1.
3.Menjelaskanmacam- Aktifitas Partisipasit, tentang perkembangan | Osterwalder,
macam wirausaha Penllgn;n Hasil Project manajemen operasi A der d
/ Penilaian Produk [ ¥ lexander dan
pada masing-masing )
organisasi. Yves Pigneur.,
3x50 2014. Business
Model Generation.
Jakarta: PT.Elex
Media Komputindo
2 Mampumemotivasi 1.Mampu membuat mimpi Kriteria: discussion,skill practice | Materi: 5%
diri sendiri da‘I‘am ., bagi dirinya sendiri Kriteria: Rubrik Google Classroom Mampumemotivasi
mewujudkan “dream 2.Mampu menentukan cara Holistik Tugas 1: diri sendiri dalam
bagaimana agar mimpi itu I Menyusun dream yang | mewujudkan
tercapai Ben'tu'k Penllglan . akan dicapai; “dream”
3.Menggabungkan antara Penilaian Hasil Project Mengidentifikasi Pustaka: 2.
mimpi dengan realitas /F,Pel("!:f"/ag '.D'E‘f(“k'. rencana dan peluang | Hendro. M.M.
kebutuhan masyarakat rakti njuk Kerja usaha berdasar 2011. Dasar-dasar
4.Merumuskan apa yang kemampuan dan Kewirausahaan.
menjadi keinginan dalam kekuatan ;
Karir untuk diri sendiri 3x50 Jakarta: Erlangga
5.Menjelaskan peluang dan
ide bisnis.
6.Mengidentifikasi sumber
peluang
7 .Mengembangkan ide bisnis:
- Menemukan -
Menganalisis - Memutuskan
3 Mendiskripsikan 1.Mengidentifikasi kebutuhan | Kriteria: discussion,skill practice | Materi: 5%
’\Sﬂumber %a)l'a tenaga kerja Kriteria: Rubrik Google Classroom Mendiskripsikan
se%rlluasr;ausgﬁamdan 2.Mengidentifikasi keahlian Holistik Tugas 1: Sumber Daya
Mendiskripsikan yang dibutuhkan I Menyusun Kebutuhan | Manusia dalam
rencana pemasaran 3.Menentukan Jam kerja Bentuk Penilaian : tenaga kerja; sebuah usaha dan
dalam menjalankan 4 Merancang sistem Penilaian Hasil Project Menyusun STP Mendiskripsikan
sebuah usaha kompensasi / Penilaian Produk, 3x50 rencana
Praktik / Unjuk Kerja pemasaran dalam
menjalankan
sebuah usaha
Pustaka: 3.
Leonardus
Saiman.2009.
Kewirausahaan,
Teori, Praktik dan
Kasus kasus.
Salemba Empat
4 Mendiskripsikan 1.Menyusun susunan Kriteria: discussion,skill practice | Materi: 5%
I\S/Iumbe'r %a)l'a personalia Kriteria: Rubrik Google Classroom Mendiskripsikan
tehichanatan | 2Mericlaskan Sogmentng | otk s Kbtk | M o
Mendiskripsikan argeting Positionin .
rencana p%masaran S.Megjelagkan Custor’?\er Ben‘tu-k Pe""?'a" tenaga kerja; sebuah usaha dan
dalam menjalankan value Penilaian Hasil Project Menyusun STP Mendiskripsikan
sebuah usaha 4 Menjelaskan Marketing Mix / Penilaian Produk, 3x50 rencana
Praktik / Unjuk Kerja pemasaran dalam
menjalankan
sebuah usaha
Pustaka: 3.
Leonardus
Saiman.2009.
Kewirausahaan,
Teori, Praktik dan
Kasus kasus.
Salemba Empat
5 Merencanakan 1.Mengidentifikasi kebutuhan | Kriteria: discussion,skill practice | Materi: 5%
produksi dan dan sumber dana Kriteria: Rubrik Google Classroom Merencanakan
keuangan dalam Holistik

sebuah usaha

2.Menyusun rencana arus
kas

3.Menyusun rencana laporan
keuangan (Neraca dan
Laba Rugi)

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk,
Praktik / Unjuk Kerja

Tugas 1:
Menyusun ringkasan

tentang perbedaan
bisnis etis dan tidak
etis

3x50

dalam bentuk makalah

produksi dan
keuangan dalam
sebuah usaha
Pustaka: 3.
Leonardus
Saiman.2009.
Kewirausahaan,
Teori, Praktik dan
Kasus kasus.
Salemba Empat




6 Mampu menjelaskan 1.Membedakan bisnis etis Kriteria: Discussion, skill Materi: 5%
dan membedakan dan bisnis tidak etis Kriteria: Rubrik practice Memahami etika
Z;issnls etis atau tidak 2.Menijelaskan hak dan Holistik Google Classroom bisnis

kewajiban wirausaha L Tugas 1: Pustaka: 3.
3o nacam. | BTk PO
macam ijin usaha / Penilaian Produk, Esgg:naan rencana Saiman.2009.
Praktik / Unjuk Kerja 3x50 Kewirausahaan,
Teori, Praktik dan
Kasus kasus.
Salemba Empat

7 Menyusun Rencana 1.Menyusun rencana bisnis Kriteria: discussion,skill practice | Materi: Menyusun 5%
gcs)glls)iger]ril(saglgﬁngan 2.Memaparkan rencana Eritleri'i: Rubrik Google Classroom Rengana Bisnis
proposal dan bmc bisnis kelompok olisti Tugas 1. terkait dengan
(business model 3.Memper_3|apkan proposal Bentuk Penilaian : Men_yusun rancangan | teori bisnis plan,
canvas) dan business model canvas Penilaian Hasil Proiect bisnis plan proppsal dan bmc

/ Penilaian Produk, 3x50 g;l:;l;:)ss mode

Praktik / Unjuk Kerja Pustaka: 1.
Osterwalder,
Alexander dan
Yves Pigneur.,
2014. Business
Model Generation.
Jakarta: PT.Elex
Media Komputindo

8 Mampu mengerjakan Mampu mengerjakan soal Ujian | Kriteria: Materi: Ujian 15%
soal Ujian Tengah Tengah Semester Mampu mengerjakan Tengah Semester
Semester soal Ujian Tengah Pustaka: Tim

Semester yang baik ane
Kewirausahaan
Bentuk Penilaian : Unesa. 2016.
Penilaian Hasil Project Kewirausahaan.
/ Penilaian Produk, UNIPRESS.
Tes Surabaya
9 Teori Survey Pasar Pemberian pembekalan berupa | Kriteria: discussion,skill practice | Materi: Teori 5%
teori untuk survey pasar Kriteria: Rubrik Google Classroom Survey Pasar
minggu berikutnya Holistik Tugas 1: Pustaka: 2.
Bentuk Penilaian : Menyusmrm laporan Hendro. MM,
Penilaian Hasil Project m:g;zg&n laporan 2077‘- Dasar-dasar
/ Penilaian Produk, usaha Kewirausahaan.
Praktik / Unjuk Kerja 3x50 Jakarta: Erlangga

10 Melakukan survey Mahasiswa diharapakan dapat | Kriteria: discussion,skill practice | Materi: 5%
D?gg&fegﬂai dengan mg'ﬁa]kléggrfuglﬁﬁaﬂgiaf untuk | Mampu menganalisis Google Classroom Melakukan survey
5ikembg\lnglgan pema%arén, groc}uksi, il ﬁ:'s‘”rgﬁ?\{ilff,‘;igr Tugas 1: pasar sesual

sesuai dengan produk yang Menyusun laporan dengan produk
dikembangkan Bentuk Penilaian : magang; yang
Penilaian Hasil Project Menyusun laporan dikembangkan
/ Penilaian Produk, ;igga Pustaka: 3.
Praktik / Unjuk Kerja Leonardus
Saiman.2009.
Kewirausahaan,
Teori, Praktik dan
Kasus kasus.
Salemba Empat

11 Melakukan survey The student are to be expected | Kriteria: discussion,skill practice | Materi: 5%
pasar sesuai dengan to do market research in order Mampu Google Classroom Melakukan survey
produk yang to learn about sales, marketing, | mengintegrasikan Tugas 1: pasar sesuai
dikembangkan production, etc based on their hasil survey pasar

product that is being terhadap Menyusun laporan dengan produk
developed. pengembangan magang; yang
bisnis Menyusun laporan dikembangkan
usaha Pustaka: 3.
Bentuk Penilaian : 3x50 Leonardus
Penilaian Hasil Project .
/ Penilaian Produk,J Salm‘an.2009.
Praktik / Unjuk Kerja Kewirausahaan,
Teori, Praktik dan
Kasus kasus.
Salemba Empat
12 Memberikan laporan Mahasiswa diharapkan mampu | Kriteria: discussion,skill practice | Materi: 5%
terkait hasil survey membuat Iaporin dan ai Kriteria: Rubrik Google Classroom Memberikan
dilakukan Bentuk Penilaian : .
Penilaian Hasil Project Ezg;gg&n laporan z::;:l:;;j
/ Penilaian Produk, usaha .
Praktik / Unjuk Kerja 3x50 Saman.2009.
Kewirausahaan,

Teori, Praktik dan
Kasus kasus.
Salemba Empat




13 Megwbkugt prototype Mahabsiswa diharapkan énirgpq Kriteria: discussion,skill practice | Materi: Membuat 5%
produk dari yang membuat prototype produk dari | Kriteria: Rubrik le Cl tot duk
dikembangkan yang sudah dikembangkan dan | Holistik $0033e1_ assroom Z;?iogge produ

dipelajari dari survey pasar ugas 1: arl yang
o Menyusun laporan dikembangkan
Bentuk Penilaian : . .
Penilaian Hasil Project m:g;zg&n laporan Pustaka: 1.
/ Penilaian Produk, usaha Osterwalder,
Praktik / Unjuk Kerja 3%50 Alexander dan
Yves Pigneur.,
2014. Business
Model Generation.
Jakarta: PT.Elex
Media Komputindo

14 Megbkugt prototype MahabsiS\{va dithatlrapkan énirgpq Kriteria: discussion,skill practice | Materi: Membuat 5%
produk dari yang membuat prototype produk dari | Kriteria: Rubrik Google Cl tot duk
dikembangkan yang sudah dikembangkan dan | Holistik Tjosse1_ assroom z;?—iogr?e proau

dipelajari dari survey pasar 9 . arl yang
Bentuk Penilaian : Menyusun laporan dikembangkan
Penilaian ir:sﬁlg?oject magang; Pustaka: 7.
Menyusun laporan

/ Penilaian Produk, usahy; un fap! Osterwalder,

Praktik / Unjuk Kerja 3x50 Alexander dan
Yves Pigneur.,
2014. Business
Model Generation.
Jakarta: PT.Elex
Media Komputindo

15 Monitoring dan Mahasiswa melakukan Kriteria: discussion,skill practice | Materi: Monitoring 5%

evaluasi (Monev) hmorjlitﬁ)rirjg dan evacIiU'ﬂsi terkait Kriteria: Rubrik Google Classroom dan evaluasi
asil kerja yang suaa Holistik .
dilakukan terkait dengan rubrik &ﬁaz;n aoran (Monev)
penilaian seperti jumlah like, dll Bentuk Penilaian : hy ! p Pustaka: 3.
. " Bra usaha; Leonardus
Penilaian Hasil Project 3x50 i
/ Penilaian Produk, Saiman.2009.
Praktik / Unjuk Kerja Kewirausahaan,
Teori, Praktik dan
Kasus kasus.
Salemba Empat

16 Evaluasi Akhir Mampu mengerjakan soal Ujian | Kriteria: Mengerjakan Materi: Model 15%
Semester / Ujian Akhir Semester Mampu mengerjakan | soal UAS bisnis BMC
Akhir Semester soal Ujian Akhir .

3 for d yang Pustaka:
bsirl?es er dengan diberikan Osterwalder,
2 X50 Alexander dan

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk,
Tes

Yves Pigneur.,
2014. Business
Model Generation.
Jakarta: PT.Elex
Media Komputindo

Materi: UAS
Pustaka: Tim
Kewirausahaan
Unesa. 2016.
Kewirausahaan.
UNIPRESS.
Surabaya

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 2.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 50%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 32.5%
4. | Tes 15%

100%
Catatan

1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi
dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik
terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah

tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan
indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria
dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning,
Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.




11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 24 Desember 2024
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