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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.
CPL-6 Mampu beradaptasi terhadap konteks permasalahan bisnis digital yang dihadapi dengan baik
CPL-7 Mampu mengembangkan ide bisnis digital secara kreatif dan inovatif

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 C2. Mahasiswa mampu memahami konsep algoritma dan pemrograman. C2. Students are able to understand
the concept of algorithms and programming.

CPMK - 2 C3. Mahasiswa mampu merancang algoritma yang tepat untuk menyelesaikan masalah dengan menggunakan
notasi algoritmik. C3. Students are able to design the right algorithm to solve problems using algorithmic
notation.

CPMK -3 C3 Mahasiswa mampu mengaplikasikan algoritma dalam pemrograman. C3. Students are able to apply an
algorithm to a program

CPNK - 4 Menerapkan algoritma dasar dalam pemecahan masalah bisnis digital (C3)

CPMK -5 Menganalisis dan memaodifikasi algoritma untuk meningkatkan efisiensi dalam konteks bisnis digital (C4)

CPMK - 6 Mengevaluasi berbagai solusi pemrograman untuk menentukan pendekatan yang paling efektif dalam kasus
bisnis digital (C5)

CPMK -7 Menciptakan solusi algoritma kreatif untuk masalah yang belum terpecahkan dalam bisnis digital (C6)

CPMK -8 Menerapkan teknik pemrograman untuk mengembangkan aplikasi bisnis digital yang efisien (C3)

CPMK -9 Menganalisis struktur data yang digunakan dalam pengembangan aplikasi bisnis digital untuk memahami
kelebihan dan kekurangannya (C4)

CPMK - 10 Mengevaluasi dan memilih algoritma yang sesuai untuk implementasi fitur-fitur baru dalam proyek bisnis digital
(C5)

CPMK - 11 Menciptakan prototipe aplikasi dengan menggunakan prinsip algoritma dan pemrograman yang inovatif (C6)

CPMK - 12 Menerapkan algoritma untuk analisis data dalam bisnis digital, memungkinkan pengambilan keputusan yang
lebih baik (C3)

CPMK - 13 Menganalisis dan mengintegrasikan algoritma dalam sistem yang ada untuk meningkatkan kinerja bisnis digital

(C4)

Matrik CPL - CPMK




CPMK CPL-4 CPL-6 CPL-7

CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v

CPMK-6 v
CPMK-7 v
CPMK-8 v

CPMK-9 v
CPMK-10 v
CPMK-11 v

CPMK-12 v
CPMK-13 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

1 2113|4567 |8]9]|10]11]12 13| 14| 15| 16

CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v

CPMK-6 v

CPMK-7 v

CPMK-8 v

CPMK-9 v

CPMK-10 v

CPMK-11 v

CPMK-12 v v

CPMK-13 v v v

Deskripsi Mata Kuliah ini menggunakan metode PJBL (Project Based Learning). Membahas tentang teori, konsep dan praktik tentang
Singkat MK pemrograman dasar. Materi yang dipelajari mencakup Pengenalan algoritma, notasi algoritmik, struktur logika pemrograman
berupa sekuensial, seleksi, perulanganan, mengenal metode searching dan sorting serta memecahkan permasalahan
menggunakan algoritma pemrograman. This course uses the PJBL (Project Based Learning) method. This course discusses the
theory, concepts, and practice of basic programming. The material studied includes an introduction to algorithms, algorithmic
notation, programming logic structures in the form of sequential, selection, iterative, familiar with searching and sorting methods
and solving problems using programming algorithms.
Pustaka Utama : |
1. Kadir, Abdul. (2019). Logika Pemrograman Python. Jakarta: PT. Elex Media Komputindo.
2. Rabharjo, Budi. (2019). Kumpulan Solusi Pemrograman Python Edisi Revisi. Bandung: Informatika.
Pendukung : |
1. PROJECT BASED LEARNING ALGORITMA PEMROGRAMAN UNTUK BISNIS DIGITAL MEMANFAATKAN
TEKNOLOGI METAVERSE ROBLOX DAN ANVIL PYTHON
Dosen Dr. Nanang Hoesen Hidroes Abbrori, S.T., M.T.I.
Pengampu Riska Dhenabayu, S.Kom., M.M.
Anita Safitri, M. Kom.
Bantuk Pembelajaran,
. Penilaian Metode Pembelajaran,
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - o - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk | Luring Daring (online)
(offline)
(1 (2 3 @ (5) (6) @ ®)




Mahasiswa 1.1.1. Mahasiswa | Kriteria: Ceramah, | Syncronous Materi: 2%
&nemahlamy?asaé— mampu Rubrik holistik Diskusi Discussion Logika
pgsrﬁzgg%lar:a an memahami bentuk non-tes | 3y50 Google Classroom pemrograman
’ 1 n diskusi Python
tshttlaJ(lj)'?alr:]sticusng;3 retand Zz(l:stdn?: dan Bentuk Penilaian Ediscuss)ion) P{Jstaka:
algorithms and program. 1.1 P ilaian Hasil Google Meet Kadir, Abdul.
programming Students are enilaian Hasil (kuliah) (2019). Logika
able to Project / Penilaian (lecture)
- Pemrograman
Produk
understand the Vilearn Unesa p
. : : ython.
difference (diskusi) )
between (discussion) Jakarta: PT.
algorithms and [PB: 1x(3x50")] Elex Media
Komputindo.
programs

2.1.2. Mahasiswa Tugas 1:
mampu Membaca dan Materi:
memahami mempelajari mengenai | Pemrograman
macam-macam dasar-dasar algoritma | Python
bentuk dan pemrograman Pustaka:
penu!isan ) Raharjo, Budi.
algoritma. 1.2 Assignment 1: (2019).
Students are Read apd learn abput Kumpulan
able to the basics of algorithms Solusi
understand and programming Pemroaraman
various forms of [PT KM: (1 1)x(3x607)] grama
writing 3x50 Python Edisi
algorithms. Revisi.

3.1.3. Mahasiswa Bandung:
mampu Informatika.
memahami
siklus
pembuatan
program. 1.3
Students are
able to
understand the
programming
cycle.

Mempelajari dan 1.2.1. Mampu Kriteria: Ceramah, | Syncronous Materi: 5%
meimah?ml ;:er_li?llsan menulis Rubrik holistik Diskusi Discussion Logika
Eg;ﬁ' :n%oﬂnrglerstand algoritma dalam | Pentuknon-tes | 3y50 Google Classroom pemrograman
writing algorithmic bentuk deskriptif . (diskusi) Python
notation 2.2.2. Mampu Pentuk Penilalan (discussion) Pustaka:
i : Google Meet 1
:lgg;:tlfwa dalam | Penilaian Hasil (kuliahy Zi,",’gffj u,lka
bentuk di Project / Penilaian (lecture) - Log
entuk diagram Produk ; Pemrograman
alir Vilearn Unesa p
. . ython.

3.2.3. Mampu (diskusi) )
menulis (discussion) Jakarta: P_T'
algoritma dalam [PB: 1x(3x50")] Elex Media
bentuk pseudo Komputindo.
code Tugas 2:

Menulis algoritma Materi:
dalam bentuk pemrograman
deskriptif, diagram alir, | Python
dan pseudo code. Pustaka:
Raharjo, Budi.
Assignment 2: (2019).
Write lalgonthms in Kumpulan
descriptive form, flow .
Solusi
charts, and pseudo
code. Pemrograrria‘n
[PT KM: (1 1)x(3x507)] | Python Edisi
3x50 Revisi.
Bandung:

Informatika.




!\/Iampu memahami 1.3.1. Mampu Kriteria: diskusi, Syncronous Materi: 2%

]dea:\rllsgsg:ztgee data mengenal dan Rubrik holistik ceramah, | Discussion Logika

mengenal Variabel memahami bentuk non-tes | praktikum | Google Classroom pemrograman

dan Fungsi, jenis-jenis tipe . 3x50 (diskusi) Python

InputOutput dan File. data Bentuk Penilaian (discussion) Pustaka:

e to understan : )

the types of data 2'21' 2r.1M£:11m|p g Penilaian Hasil (Gko?g:]e Meet Kadir, Abdu{.

types and operators, engena dan | project / Penilaian uliah) (2019). Logika

Variables and memahami Produk. Praktik / (lecture) Pemrograman

Functions, jenis-jenis Uni kK‘ . Vilearn Unesa Python

:_D,IPUVOUIPUI and operator njuk Kerja (diskusi) yinon.

lies. 3.3.3 Mampu (discussion) Jakarta: PT.
mengenal dan [PB: 2x(3x50")] Elex Media
memahami Komputindo.
konsep variabel Post Test 1
4.4.1 Mampu Materi pertemuan 1 s/d | Materi:
mengenal dan 4 Pemrograman
memahami [PT KM: (2 1)x(8x50”)] | Python
konsep fungsi 3x50 Pustaka:
dan prosedure Raharjo, Budi.
5.4.2 Mampu (2019).
mengenal (_1an Kumpulan
memahami .
Konse Solusi
P P
input/output dan emrograman
file Python Edisi
Revisi.
Bandung:
Informatika.

!\/Iampu memahami 1.3.1. Mampu Kriteria: diskusi, Syncronous Materi: 3%

]de;rlls(—jjegrlztgee data mengenal dan Rubrik holistik ceramah, | Discussion Logika

menggnal Variabel memahami bentuk non-tes | praktikum | Google Classroom pemrograman

dan Fungsi, jenis-jenis tipe . 3x50 (diskusi) Python

InputOutput dan File. data Bentuk Penilalan (discussion) Pustaka:

e to understan : )

the types of data 23.2. Mamlp CL; Aktifitas Gko?gLe Meet Kadr, Abdu{.

types and operators, mengenal dan Partisipasif (kuliah) (2019). Logika

Variables and memahami Penilaian }-iasil (lecture) Pemrograman

Functions, jenis-jenis . o Vilearn Unesa

Input/Output and operator Project / Penlllalan (diskusi) Python.

Files. 3.3.3 Mampu Erthl& P_raktlk/ (discussion) Jakarta: ET
mengenal dan njuk Kerja [PB: 2x(3x50")] Elex Media
memahami Komputindo.
konsep variabel Post Test 1

4.4.1 Mampu Materi pertemuan 1 s/d | Materi:
mengenal dan 4 Pemrograman
memahami [PT KM: (2 1)x(8x50”)] | Python
konsep fungsi 3x50 Pustaka:
dan prosedure Raharjo, Budi.

5.4.2 Mampu (2019).
mengenal _dan Kumpulan
memahami .
konse Solusi

P P
input/output dan emrograman
file Python Edisi
Revisi.
Bandung:
Informatika.

I\/Itamktpu PeyEagaTi 1.5.1. Mampu Kriteria: Praktikum Materi: 4%

struktur logika dalam Rubrik holistik ;

pemrograman mengenal Sian b:ntrlljk n(c))rlﬂles 3x50 Logika
sekuensial, seleksi memahami pemrograman
dan pengulangan struktur logika o Python

serta menerapkan pemrograman !Bentuk Penilaian Pustaka:

(aita;ﬁnt;fﬁaesuad lcode 2 sse1k L:\inSiaI i’enilaian Hasil Kadr, Abdu(.

pemrograman. Able 0.1 Mampu Project / Penilaian (2019). Logika

to understand logical mengenal dan | o~ Pemrograman
structures in memahami

sequential struktur logika Python.

prc|>gr?mmingd loobi dalam Jakarta: PT.

selection, and looping pemrograman Elex Media
seleksi Komputindo.

3.7.1 Mampu
mengenal dan Materi:
memahami Pemrograman
struktur logika Python
dalam Pustaka:
pemrograman Raharjo, Budi.
pengulangan (2019).

Kumpulan
Solusi
Pemrograman
Python Edisi
Revisi.
Bandung:

Informatika.




Mampu memahami 1.5.1. Mampu Kriteria: Praktikum Materi: 4%
sgumkrtgrrlgr%:ﬁ dalam mengenal dan Rubrik holistik 3x50 Logika
gekuer?sial, seleksi n;en;?he;mi'k bentuk non-tes g&;:‘/m;ongraman
struktur logika .
gggap%r?nu;?ggfgn pemrograr?lan Pentuk Penilaian Pustaka:
dalam pseudicode sekuensial s Kadir, Abdul.
atau bahasa 2.6.1 Mampu Aktifitas .
pemrograman. Able Partisipasif, (2019). Logika
to understand logical mengenaldan |, Lo il Pemrograman
structures in memahami Proiect / Penilai Python.
sequential struktur logika Jeéct / Fenilaian Y
programming, . dalam Produk Jakarta: PT.
selection, and looping pemrograman Elex Media
seleksi Komputindo.
3.7.1 Mampu
mengenal dan Materi:
memahami Pemrograman
struktur logika Python
dalam Pustaka:
pemrograman Raharjo, Budi.
pengulangan (2019).
Kumpulan
Solusi
Pemrograman
Python Edisi
Revisi.
Bandung:
Informatika.
Mampu memahami 1.5.1. Mampu Kriteria: Praktikum Materi: 5%
struktur logika dalam mengenal dan Rubrik holistik 3x50 3x50 Logika
struktur logika .
gggap;rgnu;?ggfgn pemrograr?1an Pentuk Penilaian Pustaka:
dalam pseudicode sekuensial s Kadir, Abdul.
atau bahasa 2.6.1 Mampu Aktifitas .
pemrograman. Able Partisipasif, (2019). Logika
to understand logical mengenal dan Penilaian Hasil Pemrograman
structures in memahami Proiect / Penilai Python.
sequential struktur logika | rolect/ Penilaian 4
programming, . dalam Prqduk, P!'aktlk/ Jakarta: PT.
selection, and looping pemrograman Unjuk Kerja Elex Media
seleksi Komputindo.
3.7.1 Mampu
mengenal dan Materi:
memahami Pemrograman
struktur logika Python
dalam Pustaka:
pemrograman Raharjo, Budi.
pengulangan (2019).
Kumpulan
Solusi
Pemrograman
Python Edisi
Revisi.
Bandung:
Informatika.
Ujian Tengah Ujian Tengah Kriteria: Ujian Ujian Tengah Materi: 20%
Semester Mid Term Semester Rubrik Holistik Tengah Semester Secara Logika
Exam bentuk tes (UTS) | semester | Online pemrograman
. 20 90 Python
Bentuk Penilaian Pustaka:
oo . Kadir, Abdul.
Penilaian Hasil )
Project / Penilaian (2019). Logika
Produk, Tes Pemrograman
Python.
Jakarta: PT.
Elex Media
Komputindo.
Materi:
Pemrograman
Python
Pustaka:
Raharjo, Budi.
(2019).
Kumpulan
Solusi
Pemrograman
Python Edisi
Revisi.
Bandung:

Informatika.




9 Mampp memahami 1.9.1 Mampu Kriteria: Praktikum | Syncronous Materi: 3%
%'S:’ l'g"ét;%”gg* memahamidan | Rubrik holistik 3x50 Discussion Logika
Mlgr%pu membuat membentuk bentuk non-tes Google Classroom pemrograman

i fi i diskusi Python
|+\</|ea|r?18p_ﬁamneon1btj)i‘;t 2.1ucr)1.€118l|\/|ampu Pentuk Penilalan Ediscuss)ion) P{Jstaka:
Eﬁggfsltgr?gedgt memahami dan Aktifitas Google Meet (kuliah) Kadir, Abdul.

st y ikasi lecture ]
R eio and H:niiﬁg:?kan Partisipasit, i/ile:rn )Unesa (diskus) | (oo Loaka
Set. Able to develop , Y, Penilaian Hasil ! . Pemrograman
Classes and turple dan set . o (discussion). Python
Objects.Able to 3.11.1 Mampu | Froject/ Penilaian [PB: 3x(3x50")] ython.
develop Function. memahami dan Produk Jakarta: PT.
mengaplikasikan Tugas 4: Elex Media
pembentukan Laporan praktikum Komputindo.
kelas, dan obyek megenai pembentukan
fungsi, aplikasi list, Materi:
dictionary, turple dan Pemrograman
set, pembentukan Python
kelas dan obyek. Pustaka:
Raharjo, Budi.
Assignment 4: (2019).
Pract.|cum repo.rt on Kumpulan
function formation, list .
- . Solusi
application, dictionary,
turple and set, class | Femrograman
and object formation. | Python Edisi
[PT KM: (3 3)x(3x60")] | Revisi.
3x50 Bandung:
Informatika.

10 Mampu memahami 1.9.1 Mampu Kriteria: Praktikum | Syncronous Materi: 3%
%.'St’ lDl(étlongr){, memahami dan | Rubrik holistik 3x50 Discussion Logika
Mﬂr‘%pe)u ;r:amepﬁat ;neml?entuk bentuk non-tes (Gd(i)sok?,::i )Classroom ge:r;:)ongraman
I}sﬂgrispgamnecr)nbkj)igt 2.1u(;].£1JSII\/Iampu !Bentuk Penilaian (discussion) Pl).llstaka:
Egggrssltgr?zedgt memahamidan | o Google Meet (kuliah) | Kadir, Abdul.

ot ) ikasi lecture i
Dictionary, Turple and qungaf_;hk%lkan Project / Penilaian S/ilearn )Unesa (diskusi) (2019). Logika
Set. Able to develop Ist, dictionary, Produk ! . Pemrograman
Classes and turple dan set (discussion). Python
g)bJefI:tS-/éble tto 3.11.1 Mampu [PB: 3x(3x50")] Jakarta"PT

evelop Function. memahami dan : PT.
mengaplikasikan Tugas 4: Elex Meq/a
pembentukan Laporan praktikum Komputindo.
kelas, dan obyek megenai pembentukan
fungsi, aplikasi list, Materi:
dictionary, turple dan Pemrograman
set, pembentukan Python
kelas dan obyek. Pustaka:
Raharjo, Budi.
Assignment 4: (2019).
Pract_|cum repo_rt on Kumpulan
function formation, list X
- - Solusi
application, dictionary,
turple and set, class | Femrograman
and object formation. | Python Edisi
[PT KM: (3 3)x(3x60")] | Revisi.
3x50 Bandung:
Informatika.

11 Mampu memahami 1.9.1 Mampu Kriteria: Praktikum | Syncronous Materi: 3%
.'I-.'St’ lDlgtlongr){, memahami dan | Rubrik holistik 3x50 Discussion Logika
MLgr%Su ;r:em%ﬁat ;neml?entuk bentuk non-tes g?sokgﬂ:i )Classroom ge;rr::)ongraman
I}sﬂgrispﬂamne(rjr%igt 2.1U(;].£1JSII\/Iampu !Bentuk Penilaian (discussion) Pl).lxstaka:
Fungsi Abke to memahamidan |, oo Google Meet (kuliah) | Kadir, Abu.

Pt y ikasi lect i
Dictionary, Turple and P?ngatphka&kan Project / Penilaian slﬁ(e::rr:)Unesa (diskusi) (2019). Logika
Set. Able to develop Ist, dictionary, Produk : - Pemrograman
Classes and turple dan set (discussion). Python
g)bJefI:tS-/éble tto 3.11.1 Mampu [PB: 3x(3x50")] Jakana'.PT

evelop Function. memahami dan : PT.
mengaplikasikan Tugas 4: Elex Meq/a
pembentukan Laporan praktikum Komputindo.
kelas, dan obyek megenai pembentukan
fungsi, aplikasi list, Materi:
dictionary, turple dan Pemrograman
set, pembentukan Python
kelas dan obyek. Pustaka:

Assignment 4:
Practicum report on
function formation, list
application, dictionary,
turple and set, class
and object formation.
[PT KM: (3 3)x(3x607)]
3x50

Raharjo, Budi.
(2019).
Kumpulan
Solusi
Pemrograman
Python Edisi
Revisi.
Bandung:
Informatika.




12 Memahami dan 1.12.1 Mahasiswa | Kriteria: Ceramah, Materi: 5%
mengaplikasikacj[llUI memahami Rubrik holistik Diskusi, Logika
&earmggrg]rgr?]r; o feng?rgan' bentuk non-tes gr)?srg,eomaSi gs;m;ongraman
dan mengaplikasikan ungsi,dan cara o
konsep algoritma kerja GUI Pentuk Penilaian Pustaka:
searching dan sorting, 2.12.2 Mahasiswa | .. Kadir, Abdul.
)éaltu Linear dan Biner memahami Aktifitas (2019). Logika

earching, Bubble - Partisipasif ’
Sorting, Selection kelebihan, I Pemrograman
Sorting, dan Insertion kekurangan, Penlllalan Ha.s”. 9
Sorting. Able to serta contoh Project / Penilaian Python.
understand and GUI Produk, Penilaian Jakarta: PT.
2221'3% égeaggnscsr% gf 3.12.3 Mahasiswa /F>{Ja|§t|iu£1, Prakiik Elex Media
algorithms, namely memahami njuk Kerja Komputindo.
Linear gnd Binary desain GUI dan
Searching, Bubble pemrograman Materi:
Sorting, Selection GUI sederh Pemrograman
Sorting, and Insertion sedernana 9
Sorting. Python
Pustaka:
Raharjo, Budi.
(2019).
Kumpulan
Solusi
Pemrograman
Python Edisi
Revisi.
Bandung:
Informatika.

13 Memahami dan 1.13.1 Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 3%
mengaplikasikaC?UI memahami Rubrik holistik Diskusi, Logika
Rﬂearmggrg]rgr?]r; QUL konseﬁ_ ”nzar bentuk non-tes grggﬁkum ge;:gongraman
dan mengaplikasikan searching dan . X y
konsep algoritma biner searching .Bentuk Penilaian Pustaka:
searching dan sorting, 2.14.1 Mampu s Kadir, Abdul.
)éaltu IF:nearBdabnbleer memahami Aktifitas (2019). Logika

earching, Bubble Partisipasif, !
Sorting, Selection konsep bubble |, oo Ll Pemrograman
Sorting, dan Insertion sorting dan Proiect / Penilai Python
Sorting. Able to selection sorting | | Ject/ Fenilaian :
understand and 3.15.1 Mamou Produk Jakarta: PT.
applied the concept of T P Elex Media
searching and sorting memahami .
algorithms, namely konsep insertion Komputindo.
Linear and Binary sortin
Searenng, Bueoe g
Sortingz and Insertion Pemrograman
Sorting. Python
Pustaka:
Raharjo, Budi.
(2019).
Kumpulan
Solusi
Pemrograman
Python Edisi
Revisi.
Bandung:
Informatika.

14 Memahami dan 1.13.1 Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 3%
mengaplikasikaC?UI memahami Rubrik holistik Diskusi, Logika
Mampy memanami konsep inar bentuk non-tes Praidium permograman
dan mengaplikasikan searching dan o X y
konsep algoritma biner searching Pentuk Penilaian Pustaka:
;Zg{:ct;ggacjr%gﬁogiwgf 2;‘;;21'1?“?“ Aktifitas g‘;’gﬁfg;.’;{a
Searching, Bubble Partisipasif .
Sorting, Selection konsep bubble NN Pemrograman
Sorting, dan Insertion sorting dan Een.'laﬁnPHa.sl'l. Pythong
Sorting. Able to selection sorting | | 'Ject/ Fenilaian :
understand and rodu akarta: PT.

3.151 Mampu | Produk Jakarta: PT.
applied the concept of t P Elex Media
searching and sorting memahami .
algorithms, namely konsep insertion Komputindo.
Linear and Binary sortin
Searenng, Bukoe g
Sortingz and Insertion Pemrograman
Sorting. Python

Pustaka:
Raharjo, Budi.
(2019).
Kumpulan
Solusi
Pemrograman
Python Edisi
Revisi.
Bandung:

Informatika.




15 Memahami dan 1.13.1 Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 10%
mengaplikasikan memahami Rubrik holistik Diskusi, Logika
&earmggrg]rgr?]r;g% konsep linear bentuk non-tes Praktikum pemrograman

ikasi searching dan . 3x50 Python
Egﬂsrggr;?ggrl;m:lk.an biner se:?rching Pentuk Penilaian P{Jstaka:
;gﬁLCE;andr%f;ﬁoBﬂiwgr, 2.14.1 Mampu Aktifitas Kadir, Abdul.
Searching, Bubble memahami Partisipasif (2019). Logika
Sorting, Selection konsep bubble Penilaian Hasil Pemrograman
Sorting, dan Insertion sorting dan ) o
Sorting. Able to selection sorting Project / Penilaian Python.
undlgrzt?ﬂd and of 3.15.1 Mampu Prqduk, P_raktlk/ Jakarta: ET
:ggrltzehingeaggn:c?r%ng memahami Unjuk Kerja Elex Media
E!gorithm(sj, S'amely konsep insertion Komputindo.
g‘QSé'h?r?g, Bubble soring Matori:
o et o
Sorting. Python
Pustaka:
Raharjo, Budi.
(2019).
Kumpulan
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Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 13.75%
2 Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 54.25%
3. | Penilaian Praktikum 1.25%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 8.25%
5 Tes 22.5%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata
kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur

atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik




terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur
yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg
setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan
sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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