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Model
Pembelajaran

Case Study

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

CPL-8 Mampu mengenali dan menganalisis sistem agribisnis baik lokal maupun global berbasis teknologi

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mahasiswa mampu menganalisis dinamika lingkungan agribisnis dalam konteks kebijakan. (CPL 3)

CPMK -2 Mahasiswa mampu merumuskan strategi kebijakan agribisnis yang efektif dan berkelanjutan. (CPL 4)

CPMK -3 Mahasiswa mampu menerapkan strategi pengambilan keputusan yang didukung oleh data dalam agribisnis. (CPL 8)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-4 CPL-8
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16
CPMK-1 viivi|iv]|v]|v
CPMK-2 v v
CPMK-3 v v v v v v v

Deskripsi
Singkat MK

Dunia bisnis digital menyajikan tantangan baru dan menarik setiap waktu. Peran strategis teknologi informasi tersebut perlu
dimanfaatkan oleh organisasi/perusahaan dalam mengelola operasional bisnis, mendukung pengambilan keputusan, hingga meraih
keunggulan kompetitif secara efektif. Oleh karena itu, praktisi perusahaan perlu memahami tren bisnis digital terkini beserta
tantangannya, aplikasinya dalam bisnis perusahaan, serta pengembangannya untuk memberikan nilai tambah bagi perusahaan.
Kegiatan dalam perkuliahan ini akan dilakukan secara mandiri dan juga berkelompok dengan metode Discovery learning dan Group
discussion agar dapat membiasakan mahasiswa untuk tanggap terhadap perkembangan teknologi informasi dan terlibat aktif
menyampaikan gagasan pendayagunaan dan pengembangan teknologi sistem informasi

Pustaka
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - — - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5 (6) () (®)
1 Mahasiswa mampu 1.Mahasiswa mampu | Kriteria: Luring 5%
menjelaskan memahami Kriteria: Rubrik | 2x50
komponen-komponen gambaran umum holistik
dan fungsi teknologi
informasi, serta dasar-dasar I
perannya dalam teknologi informasi. Pentuk Penllatan
organisasi C1. 2 Mahasi :
Students are able to m:njaeT:Svi\(I:nmampu Aktifitas
explain the elements K teknologi Partisipasif
of information omponen teknologl
technology and their informasi
role to achieve
business objectives.
2 Mahasiswa mampu Mahasiswa mampu Kriteria: Luring 5%
mengidentifikasi menjelaskan sumber Kriteria: Rubrik 2%x50
komponen, sumber daya teknologi holistik
daya, dan aktivitas informasi dan
teknologi informasi. aktivitasnya Bentuk Penilaian
Aktifitas
Partisipasif
3 Mahasiswa mampu 1 .Mampu menuliskan | Kriteria: Luring 5%
mengldeptlflka5| X kembali contoh- Kriteria: Rubrik 2x50
teknologi-teknologi contoh penerapan holistik
hardware dan
software beserta teknologi informasi .
fungsinya, yang yang menyelesaikan Fentuk Penilaian
diterapkan dalam permasalahan N
beberapa contoh bisnis perusahaan Aktifitas
kasus dan lingkup 2 Partisipasif
perusahaan. [C1, A1 -Mampu
menjelaskan
teknologi hardware
dan software
kekinian beserta
fungsinya.
4 Mahasiswa mampu Mampu membuat daftar | Kriteria: Luring 10%
mengidentifikasi kelemahandan Kriteria: Rubrik 2%x50
teknologi-teknologi kelebihan teknologi holistik
hardware dan informasi bagi
software beserta perusahaan —
; Bentuk Penilaian
fungsinya, yang
diterapkan dalam :
beberapa contoh Aktifitas
kasus dan lingkup Partisipasif,
perusahaan. [C1, At Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk
5 Mengenal ancaman 1.Mampu Kriteria: Luring 5%
di dunia siber dan menjelaskan Kriteria: Rubrik 2x50
keamanan data A holistik
sebagai tantangan kembali jenis-jenis
dalam penerapan ancaman di dunia _—
teknologi informasi siber Bentuk Penilalan
[C1, P2] 2.Mampu _—
menjelaskan Akt|f|t§s .
keamanan data Partisipasif
berdasarkan
penerapan teknologi
informasi
6 Mahasgswa mampu 1.Mampu Krit_erig: ] Luring 5%
memahami mengidentifikasi Kriteria: Rubrik 2x50
lapisanlapisan pada ) . holistik
teknologi informasi !a?|san teknologi
[C2, P2] informasi yang .
sering digunakan Fentuk Penilaian
lam kesehari ’
5 iﬂaa;";u esenaran | aytifitas
.menjelaskan lapisan Partisipasif
perangkat lunak
7 Mahasri]swa mampu 1.Mampu Kritgrig: ) Luring 15%
memanami menjelaskan lapisan | Kriteria: Rubrik | 2x50
lapisanlapisan pada o holistik
P ] olist
teknologi informasi 5 J'a””ga”
[C2, P2] -Mampu .
menjelaskan lapisan .Bentuk Penilalan
data Aktifitas
Partisipasif, Tes
8 0%




9 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, | Analisis Studi Kasus Materi: 5%
?gﬁ?g:gg"s's data mengidentifikasi Bentuk Penilaian | diskusi Agribisnis, Mahasiswa | Konsep dasar
mengiden’tifikasi pola, sumber data yang i kelompok,l menganalisis studi pengambilan
dan menerapkan relevan dalam Aktifitas presentasi, | kasus perusahaan keputusan
strategi pengambilan agribisnis Partisipasif dan agribisnis dan berbasis data,
keputusan berbasis 2.Kemampuan praktikum [ membuat rekomendasi | Sumber data
%aéﬁirggtkﬁkan menganalisis data analisis keputusan berbasis dalam
efisiensi dan untuk mendukung data. data yang tersedia agribisnis
profitabilitas usaha pengambilan digital, Teknik
agribisnis keputusan analisis data

3.Kemampuan untuk
menerapkan strategi agribisnis,
pengambilan Strategi
keputusan berbasis pengambilan
data keputusan
4 Kemampuan dalam rantai
mengevaluasi hasil pasok
keputusan yang agribisnis,
diambil Evaluasi hasil
keputusan
berbasis data
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, | Analisis studi kasus Materi: 5%
dmaetg%'gﬁgt'rfgfg\f%e”'s mengidentifikasi Bentuk Penilaian | diskusi data agribisnis, Konsep dasar
dalam agribisnis, data yang relevan s kelompok,l Penyusunan‘ pengambilan
menganalisis data untuk pengambilan | Aktifitas presentasi, | rekomendasi keputusan
menggunakan tools keputusan agribisnis | Partisipasif dan praktik | keputusan bisnis berbasis data,
fﬁgfﬁmﬁgﬁégi‘me i 2.Kemampuan analisis berdasarkan data, Jenis-jenis
keputusan bisnis 9 menganalisis data data. Pre;ehtaS| virtual hasil datg Qalgm
berdasarkan insight menggunakan tools analisis data agribisnis
data sederhana digital, Tools

3.Kemampuan analisis data
merumuskan sederhana
strategi keputusan untuk
berdasarkan agribisnis,
analisis data Studi kasus
4 Kemampuan penerapan
mempresentasikan data-driven
hasil analisis dan decision
rekomendasi making,
keputusan Penyusunan
rekomendasi
strategi bisnis
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

11 Mahasiswa dapat 1.Mampu Studi kasus, | Analisis Studi Kasus Materi: 5%
mggg;dﬁ""f'r‘.‘gsh. mengidentifikasi Bentuk Penilaian | diskusi Agribisnis Digital, Konsep dasar
menSSnaﬁgi; (Ijsatf’ masalah dalam i kelompok,l Mahasiswlal . pengambilan
terkait, dan konteks agribisnis Aktifitas presentasi, | menganalisis studi keputusan
merumuskan strategi digital Partisipasif, dan praktik | kasus perusahaan berbasis data,
pengambilan 2.Mampu Penilaian analisis agribisnis dan Teknik
Eg?g;g;?paﬁaggt;epat mengumpulkan dan | Praktikum data. membuat rekomendasi | identifikasi

menganalisis data keputusan berdasarkan | masalah
yang relevan data yang tersedia dalam
3.Mampu agribisnis,
menerapkan teknik Metode
analisis data pengumpulan
sederhana data agribisnis,
4 .Mampu Analisis data
merumuskan sederhana
strategi untuk
pengambilan pengambilan
keputusan keputusan,
berdasarkan data Studi kasus
5.Mampu penerapan
mengevaluasi hasil strategi
keputusan yang keputusan
diambil dalam
agribisnis
digital
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




12 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, | Analisis data produksi | Materi: 10%
g‘geri”kgggghs's data menganalisis data | Bentuk Penilaian | diskusi pertanian Konsep dasar
menginter,pretasikan agribisnis o _ kelompok, _ menggunakan pengambilan
hasil analisis, dan menggunakan tools | Penilaian Hasil demonstrasi | spreadsheet, keputusan
menerapkan strategi sederhana Project / Penilaian | tools Penyusunan laporan berbasis data,
pengambilan 2 Ketepatan dalam Produk, Penilaian | analisis rekomendasi strategi | Tools analisis
Iég?;wnstirll berbasis menginterpretasikan | Praktikum data, berbasis data analisis, | data untuk
menyelesaikan hasil analisis data presentasi | Diskusi online studi agribisnis
permasalahan dalam 3.Kualitas strategi hasil kasus agribisnis digital | (Excel, Google
agribisnis digital pengambilan analisis. Sheets), Studi

keputusan yang kasus
diusulkan pengambilan
4 .Relevansi solusi keputusan
dengan dalam rantai
permasalahan pasok
agribisnis digital agribisnis,
Analisis data
produksi dan
pemasaran
produk
pertanian,
Implementasi
strategi
berbasis data
dalam
agribisnis
digital
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

13 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, | Analisis Studi Kasus Materi: 5%
?g‘i?tgsagghs's data menganalisis data | Bentuk Penilaian | diskusi dan Presentasi Konsep dasar
menginter'pretasikan agribisnis i kelompok, _ Strategi, Ma}hasmvya pengambilan
hasil analisis, dan menggunakan tools | Aktifitas demonstrasi | menganalisis studi keputusan
menerapkan strategi sederhana Partisipasif, tools kasus agribisnis berbasis data,
pengambilan ) 2 Ketepatan dalam Penilaian Hasil analisis menggunakan data Tools analisis
Iéz?:ﬁjr?tirll berbasis menginterpretasikan | Project / Penilaian | data, yang diberikan dan data
menyelesaikan hasil analisis data Produk, Penilaian | presentasi | menyusun strategi sederhana
permasalahan dalam 3.Kualitas strategi Praktikum, Tes hasil pengambilan untuk
agribisnis digital pengambilan analisis. keputusan berbasis agribisnis,

keputusan yang data, LMS dengan Studi kasus

diusulkan upload file analisis dan | penerapan

4 .Relevansi solusi video presentasi data dalam

dengan pengambilan

permasalahan keputusan

agribisnis digital agribisnis,
Teknik
interpretasi
hasil analisis
data, Strategi
implementasi
keputusan
berbasis data
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

14 Mahasiswa dapat 1.Mampu Studi kasus, Materi: 5%
menganalisis mengidentifikasi Bentuk Penilaian | diskusi Konsep dasar
hubungan antara " M -
kebijakan pemerintah berbagai kebijakan | : 3 kelompok,l kepugka_n
dengan dinamika yang mempengaruhi | Aktifitas presentasi, agribisnis,
lingkungan agribisnis lingkungan Partisipasif dan analisis Jenis-jenis
selgaédampakﬁya agribisnis dokumen kebijakan yang
;egrrigisi[i)sudsigitgl 2.Mampu N kebijakan. mempengaruhi

menganalisis sektor
dampak kebijakan agribisnis,
terhadap dinamika Analisis
pasar agribisnis dampak
3.Mampu kebijakan

mengevaluasi
implikasi kebijakan
terhadap
pengembangan
usaha agribisnis
digital

4. .Mampu menyusun
rekomendasi
strategis
berdasarkan
analisis kebijakan

terhadap rantai
nilai agribisnis,
Dinamika
lingkungan
agribisnis
pasca
implementasi
kebijakan,
Studi kasus
kebijakan
pemerintah
dan
pengaruhnya
terhadap
agribisnis
digital
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




15 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, Materi: 15%
g’a‘igg'gﬁmfgl‘gjéfn's mengumpulkan data | Bentuk Penilaian | diskusi Konsep dasar
dalar’x aggribisnis, agribisnis yang : kelompok, pengambilan
menganalisis data relevan Tes presentasi, keputusan
menggunakan tools 2.Kemampuan dan praktik berbasis data,
sederhana, dan menganalisis data analisis Jenis data
g?a?e%ﬂsatbl(eigg;iiﬁgn menggunakan tools data. dalam
insight data sederhana agribisnis

3.Kemampuan digital, Tools
membuat analisis data
rekomendasi sederhana
keputusan untuk
berdasarkan agribisnis,
analisis data Studi kasus
4 Kemampuan penerapan
mempresentasikan data-driven
hasil analisis data decision
making,
Evaluasi hasil
keputusan
berbasis data
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
16 0%

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No [ Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 56.25%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 11.25%
3. | Penilaian Praktikum 8.75%
4. | Tes 23.75%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,

Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-

pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan

tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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