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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran

(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-1 Mampu menunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam melaksanakan tugasnya

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang keahliannya serta
sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

CPL-5 Terampil dalam penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi dalam bidang perancangan, sistem pemeliharaan, maupun rekayasa
tenaga listrik untuk menghasilkan prototype, prosedur baku dan atau perancangan serta menyusun hasil kajiannya dalam bentuk
kertas kerja, makalah, poster dan lain sebagainya.

CPL-7 Mampu merancang gambar teknik dan bahasa pemrograman dengan menggunakan perangkat lunak yang relevan.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mahasiswa mampu mengimplementasikan algoritma dengan benar dan terstruktur menggunakan python

CPMK -2 Mahasiswa dapat menjelaskan tentang defenisi dan pemanfaatan algoritma dan pemrograman dasar

CPMK -3 Mahasiswa mampu mampu berpikir komprehensif dalam merancang dan mengimplementasi program, merancang program secara
modular/terstruktur dengan pendekatan top-down menggunakan fungsi-fungsi.

CPNMK - 4 Mahasiswa mampu mampu berpikir komprehensif dalam merancang dan mengimplementasi program, merancang program dengan
pendekatan object oriented.

CPMK -5 Mahasiswa mampu berkomunikasi dan bekerja sama dalam sebuah tim melalui mekanisme dokumentasi program

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-1 CPL-3 CPL-4 CPL-5 CPL-7
CPMK-1 v v v v
CPMK-2 v v v
CPMK-3 v v v
CPMK-4 v v v
CPMK-5 v v v
Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v
CPMK-2 v
CPMK-3 v v
CPMK-4 v v v v v v v v
CPMK-5 v v v

Deskripsi Mata kuliah algoritma pemrograman dasar adalah adalah mata kuliah yang mempelajari hal mengenai konsep, teknik dan manipulasi dasar dalam

Singkat MK sebuah bahasa pemrogrman. Adapun materi yang diajarkan mencakup pengenalan Bahasa pemrograman, sintaks dasar, variable dan tipedata hingga
fungsi

Pustaka Utama : |

1. 1. Cormen. 2009. Introduction to Algoritms 3rd edition. Massachusetts Institute of Technology. 2. Rao. Introduction to Design & Analysis of
Algorithms - In Simple Way3. Levitin. 2012. 3. Introduction to The Design and Analysis of Algorithms. 3rd edition. Pearson.
2. Dasar-Dasar Pemrograman dengan Python, Wenty Dwi Yuniarti

Pendukung : |




Dosen Ayusta Lukita Wardani, S.ST., M.T.
Pengampu Nur Vidia Laksmi B., S.S.T., M.Sc.
I\Bllalt“'ék l;emtl:ellaj_aran,
Kemampuan akhir Penilaian progelemueialaran Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahgpan belajar Pe'}“gg?;’;gwaaﬂﬁi"a’ Pembelajaran Penilaian
(Sub-CPMK) [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)

(1) (2 (3) (4) (5) (6) (7) (8)

1 Mahasiswa Mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Presentasi dan Presentasi dan Materi: Algoritma 1%
mengetahui defenisi pendahuluan Kriteria penilaian ceramah ceramah dan pemrograman
g%%ﬁfg:rggsn terkait semua g:lealt(#aklage?)g:gan 2 X 50 2X50 dasar

X pa aspek
pemrograman dasar materi yang Pustaka: 1. Cormen.
akan_ dibahas Bentuk Penilaian : 2009. Introduction to
2Menjelaskan | ayiitas Partisipasif Algoritms 3rd edition.
tentang Massachusetts
pendahuluan Institute of
emrograman
3.?/Ienjelgaskan Technology. 2. Rao.
tentang Introduction to
perkembangan Design & Analysis of
bahasa Algorithms - In
pemrograman Simple Way3.
Levitin. 2012. 3.
Introduction to The
Design and Analysis
of Algorithms. 3rd
edition. Pearson.

2 Mahasiswa mampu 1.Menijelaskan Kriteria: Presentasi dan Presentasi dan Materi: Struktur 3%
g'aenmﬁgﬁjﬂé&gﬂgem tentang :}Titﬁriﬁ pegilaian ceramah ceramah dasar algoritma serta
omang penganauan | pendahuan | diakuchdengen |2 50
dan perkembangan 5 K’z/lemfolgrakman sotatSIKAlggntma
bahasa pemrograman .Menjelaskan Bentuk Penilaian ustaka: Dasar-
Z?grgariﬁgang dasar tentang Akifitas Partisipasif Dasar Pemrograman

perkembangan dengan Python,
bahasa Wenty Dwi Yuniarti
pemrograman
3.Menjelaskan
tentang definisi
algoritma
4 Menijelaskan
tentang fungsi
algoritma
5.Menijelaskan
tentang contoh
algoritma
6.Menijelaskan
tentang prolog
software yang
digunakan

3 Mahaski]swa} mampu 1.Mahasiswa Kriteria: Presentasi,diskusi | Presentasi,diskusi Materi: Flowchart 5%
memanami, Kriteria penilaian i . -
menjelaskan dan rmnae\rmnzﬁ ami dan dilakukae] dengan t;fl;nkngk dan I;e)l(ognopok danrefleki | Pustaka: Dasar
menerapkan h melihat beberapa aspek Dasar Pemrograman
Penggunaan dari menjelaskan 2X50 dengan Python,
flowchart terkait Bentuk Penilaian : Wenty Dwi Yuniarti

pendahuluan | Ayiifitas Partisipasif,
flowchart Penilaian Hasil Project /
2 Mahasiswa Penilaian Produk
mampu
memahami dan
menjelaskan
tentang fungsi
flowchart
3.Mahasiswa
mampu
memahami dan
menjelaskan
perihal simbol
flowchart
4 Mahasiswa
mampu
memahami dan
menjelaskan
tentang
pendahuluan
pseudocode
5.Mahasiswa
mampu
memahami dan
menjelaskan

tentang fungsi
dan struktur
pseudocode
6.Mahasiswa
mampu
memahami dan
menjelaskan
terkait contoh
pseudocode




Mahasiswa mampu
memahami,
Menjelaskan Dan
Menerapkan
Penggunaan dari tipe
data

1.Mahasiswa
mampu
memahami dan
menjelaskan
terkait
pendahuluan
tipe data pada
software bahasa
pemrograman
yang digunakan
2.Mahasiswa
mampu
memahami,
menjelaskan dan
menerapkan
tentang
klasifikasi tipe
data pada
software bahasa
pemrograman
yang digunakan
3.Mahasiswa
mampu
memahami,
menjelaskan dan
menerapkan
tenatng contoh
program
sederhana tipe
data pada
software bahasa
pemrograman
yang digunakan
4 Mahasiswa
mampu
memahami,
menjelaskan dan
menerapkan
tentang
pendahuluan
operator pada
software bahasa
pemrograman
yang digunakan

Kriteria:
Kriteria penilaian
dilakukan dengan

melihat beberapa aspek

Bentuk Penilaian :

Penilaian Hasil Project /

Penilaian Produk

Presentasi,diskusi
kelompok dan
refleksi

2X50

Presentasi,diskusi
kelompok dan refleksi
2X50

Materi: Tipe data
dan Operator pada
pada software
bahasa
pemrograman yang
digunakan

Pustaka: Dasar-
Dasar Pemrograman
dengan Python,
Wenty Dwi Yuniarti

5%

Mahasiswa mampu
memahami,
Menjelaskan Dan
Menerapkan
Penggunaan dari
keyword di bahasa
pemrograman python

—_

.Mahasiswa
mampu
Memahami dan
mengerti tentang
pendahuluan
keyword pada
software bahasa
pemrograman
yang digunakan
2.Mahasiswa
mampu
Memahami dan
mengerti tentang
pengelompokkan
keyword pada
software bahasa
pemrograman
yang digunakan
3.Mahasiswa
mampu
Memahami,
mengerti dan
mencoba
instruksi
sederhana
keyword pada
software bahasa
pemrograman
yang digunakan

Kriteria:
Kriteria penilaian
dilakukan dengan

melihat beberapa aspek

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif

Presentasi,simulasi,
dan refleksi
2X 50

Presentasi,simulasi,
dan refleksi
2X 50

Materi: Keyword
Pustaka: Dasar-
Dasar Pemrograman
dengan Python,
Wenty Dwi Yuniarti

2%




6 Mahasiswa mampu 1.Mahasiswa Kriteria: Presentasi,simulasi, | Presentasi,simulasi, Materi: Keyword 10%
memahami, mampu Kriteria penilaian dan refleksi dan refleksi Pengambilan
Menjelaskan Dan Memahami dan dilakukan dengan 2X 50 2X 50 Keputusan
Menerapkan . melihat beberapa aspek
Penggunaan dari mengerti tentang Pustaka: Dasar-
Eeyword penfga}mbilan konsep Bentuk Penilaian : Dasar Pemrograman
eﬁgﬁf’ﬁ:ﬂégf se pendahuluan Penilaian Hasil Project / dengan Python,
pemrograman python terkait keyword | ponijaian Produk Wenty Dwi Yuniarti

pengambilan
keputusan

2.Mahasiswa
mampu
Memahami dan
mengerti tentang
konsep
penggunaan
keyword
pengambilan
keputusan

3.Mahasiswa
mampu
Memahami dan
mengerti tentang
konsep
membuat
flowchart pada
keyword
pengambilan
keputusan

4 Mahasiswa
mampu
Memahami,
mengerti dan
mencoba
tentang instruksi
sederhan pada
keyword
pengambilan
keputusan

7 Mahasiswa mampu 1.Mahasiswa Kriteria: Presentasi,simulasi, | Presentasi,simulasi, Materi: Keyword 2%
memalharllﬂ’ b mampu Kriteria penilaian dan refleksi dan refleksi Perulangan
Mgﬂjeer:;fkgrq arl1 Memahami dan %g?#z;ageﬁz?ggg aspek 2X50 2X50 Pustaka: Dasar-
Penggunaan dari mengerti tentang Dasar Pemrograman
s%‘gﬁg; erulangan konsep keyword | gentyk Penilaian : dengan Python,
pemrograman python Q_ﬁ;zgggzg Aktifitas Partisipasif, Wenty Dwi Yuniarti

Penilaian Hasil Project /

mampu Penilaian Produk

Memahami,

mengerti dan

mencoba

instruksi

sederhan

keyword

perulangan pada

software bahasa

pemrograman

yang digunakan

8 uTsS Ujian Tengah Kriteria: Materi: Semua 20%
Semester Ujian Tengah Semester | 2X 50 2X 50 Materi
. Pustaka: Dasar-
Ben_tu!( Penllglan Dasar Pemrograman
Penilaian Hasil Project / d Pyih
Penilaian Produk, Tes engan 'V on,‘ .
Wenty Dwi Yuniarti

9 Mahasiswa mampu 1.Mengetahui jenis | Kriteria: Presentasi, Presentasi, simulasi, Materi: Semua 5%
memagasfgl;n dan teknik Kriteria penilaian simulasi, diskusi diskusi dan refleksi Materi
mgﬂlsrapkan teknik perulangan ?r:gr#aﬁage%zrr]gsg aspek dan refleksi 2X50 Pustaka: 1. Colrmen.
perulangan 2.Menerapkan 2X50 2009. Introduction to

teknik Bentuk Penilaian : Algoritms 3rd edition.
E:;ﬂ;’:gan Penilaian Hasil Project / Massachusetts
program sesual Penilaian Produk ?;(:erjz;f .
dengan gy <. R80.
kebutuhan Introduction to
Design & Analysis of
Algorithms - In
Simple Way3.
Levitin. 2012. 3.
Introduction to The
Design and Analysis
of Algorithms. 3rd
edition. Pearson.

10 Mahasiswa mampu 1.Mengetahui jenis | Kriteria: Presentasi, Presentasi, simulasi, Materi: teknik 5%
mem'alharllmn dan teknik Kriteria penilaian simulasi, diskusi diskusi dan refleksi perulangan
mensapian ik | pordangan | Slscnengan | laaneteisi 250

.Menerapkan 2X50

perulangan

teknik
perulangan
kedalam
program sesuai
dengan
kebutuhan

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

Dasar Pemrograman
dengan Python,
Wenty Dwi Yuniarti




1 Mahasri]swa mampu 1.1. Mengetahui Kriteria: Presentasi,diskusi | Presentasi,diskusi Materi: fungsi 3%
memahami, definisi fungsi Kriteria penilaian kelompok, simulasi | kelompok, simulasi dan | Pustaka: Dasar-
menjelastan dan 2.2. Mahasiswa dilakukan dengan dan refleksi refleksi Dasar Pemrograman
menerapkan ) melihat beberapa aspek 2 X 50 2 X 50 9
gelnggunaan fungsi mampu dengan Python,

Y dz"r“hzlr‘]g‘“ program memahani, Bentuk Penilaian : Wenty Dwi Yuniarti
menjelaskan dan | pepjaian Hasil Project /
menerapkan Penilaian Produk,
berbagaijenis | pepiajan Praktikum
fungsi
berdasarkan
parameter dan
nilai balik dalam
suatu program
sederhana

12 Mahasri]swa} mampu 1.1. Mengetahui Kriteria: Presentasi,diskusi | Presentasi,diskusi Materi: fungsi 2%
memahami, definisi fungsi Kriteria penilaian kelompok, simulasi | kelompok, simulasi dan | Pustaka: Dasar-
menjelasléan dan 2.2. Mahasiswa dilakukan dengan dan refleksi refleksi Dasar Pemrograman
menerapkan . melihat beberapa aspek 2 X 50 2X 50 9
gelnggunaan fungsi mampu dengan Python,
s:dizr?h:lrj]aam program mefT]alhaflI“, Bentuk Penilaian : Wenty Dwi Yuniarti

menjelaskan dan | Aifitas Partisipasif,
menerapkan Penilaian Hasil Project /
berbagai jenis Penilaian Produk
fungsi

berdasarkan

parameter dan

nilai balik dalam

suatu program

sederhana

13 Mahasiswa mampu 1.1. Memahami Kriteria: Presentasi,diskusi | Presentasi,diskusi Materi: array 5%
memalharllﬂl, g penggunaan Kriteria penilaian kelompok, simulasi | kelompok, simulasi dan | Pustaka: Dasar-
mzﬂleersskan an array sederhana | dilakukan dengan dan refleksi refleksi Dasar Pemrograman

pkan melihat beberapa aspek g
penggunaan array 1 2.2. Menerapkan 2X50 2X50 dengan Python,
Dimensi array ke dalam | gontuk Penilaian Wenty Dwi Yuniarti

ly
program Aktifitas Partisipasif
14 Mahasiswa mampu 1.1. Memahami Kriteria: Presentasi,diskusi | Presentasi,diskusi Materi: Semua 5%
mgnmjggill“(ﬂ;n dan penggunaan L(_ll'itiriekx pegilaian kelompok, simulasi | kelompok, simulasi dan | Materi
llakukan dengan fleksi fleksi .
menerapkan array dalam melihat beberapa aspek czia;? ég eksi rzexesgl Pustaka: 1. Colrmen.
penggunaan array matriks 2009. Introduction to
Multi Dimensi 2.2. Menerapkan Bentuk Penilaian : Algoritms 3rd edition.
ke dalam Praktik / Unjuk Kerja Massachusetts
program array Institute of
dalam bentuk
matriks Technology. 2. Rao.
Introduction to
Design & Analysis of
Algorithms - In
Simple Way3.
Levitin. 2012. 3.
Introduction to The
Design and Analysis
of Algorithms. 3rd
edition. Pearson.

15 Mahasiswa mampu 1.1. Memahami Kriteria: Presentasi,diskusi | Presentasi,diskusi Materi: array multi 2%

m:nmjglgirl?;n dan penggunaan c}ﬂitﬁriﬁ\ pegilaian kelompok, simulasi | kelompok, simulasi dan | dimensi
ilakukan dengan fleksi fleksi : -
menerapkan array dalam melihat beberapa aspek ga;? 5“(9) eKsl rzexeS(S)l Pustaka: Dasar-
penggunaan array matriks Dasar Pemrograman
Multi Dimensi 2.5. I\élelnerapkan Bentuk Penilaian : dengan Python,
€ dalam Praktik / Unjuk Kerja Wenty Dwi Yuniarti
program array
dalam bentuk
matriks
16 UAS UAS Kriteria: UAS UAS Materi: SEMUA 25%
Nilai penuh akan 2X50 2X50 Pustaka: Dasar-

diberikan apabila dapat

mengerjakan soal
dengan benar

Bentuk Penilaian :

Penilaian Hasil Project /

Penilaian Produk, Tes

Dasar Pemrograman
dengan Python,
Wenty Dwi Yuniarti

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No [ Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 15.5%
2 Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 53.5%
3. | Penilaian Praktikum 1.5%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 7%
5. | Tes 22.5%
100%
Catatan

1

2.

3.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi

dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik

terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.




4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah
tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan
indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria
dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning,

Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 1 Desember 2024
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