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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang keahliannya
serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

CPL-6 Mampu merancang, menerapkan hingga memproduksi karya desain grafis baik secara manual maupun digital.

CPL-7 Mampu mengkomunikasikan strategi dan konsep desain grafis berdasarkan pemecahan masalah (problem solving) kepada
pihak lain yang membutuhkan secara jelas.

CPL-9 Mampu menyusun laporan hasil dan proses kerja secara akurat dan sahih serta mengkomunikasikannya secra efektif kepada
pihak lain yang membutuhkan.

CPL-10 Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan serta

mencegah plagiasi.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu memahami jenis-jenis infografis, mengidentifikasi elemen infografis

CPNMK -2 Mampu menerjemahkan brief klien berupa data menjadi visual yang komunikatif

CPMK -3 Mampu menerapkan metode perancangan dalam perancangan karya Infografis baik statis maupun bergerak

CPMK - 4 Mampu menyusun konsep perancangan Infografis berbasis solusi dan memvisualisasikannya

CPMK -5 Mampu membuat bigbook yang menarik, sistematis, dan komunikatif terkait proses perancangan karya Infografis dan

penerapannya

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-4 CPL-6 CPL-7 CPL-9 CPL-10

CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v v

CPMK-5 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

CPMK-1 v v

CPMK-2 v v v

CPMK-3 v v v v v

CPMK-4 v v v v

CPMK-5 v v

Deskripsi
Singkat MK

Mata kuliah untuk menguasai keterampilan dalam mengolah data verbal menjadi karya visual melalui langkah-langkah yang sistematis. Bahan
kajian yang diberikan adalah: pengelolaan data, dokumen yang terkait dengan berita aktual kedalam media digital maupun cetak.melayout
gambar, teks, garis info/penghubung, panel, background sesuai dengan kaidah-kaidah dalam Desain Grafis.

Pustaka

Utama :




or0 M=

Randy Krum. Cool Infographics: Effective Communication with Data Visualization and Design. Wiley. 2013
Isabel Meirelles. Design for Information: An Introduction to the Histories, Theories, and Best Practices Behind Effective Information
Visualizations. Rockport. 2013Sandra Rendgen. Information Graphics. Taschen. 2012
Jason Lankow, Josh Ritchie, Ross Crooks.Kedasyatan Cara Bercerita Visual. Gramedia, Jakarta, 2012

Christoper Lee. Yuk, Optimalkan Visualisasi Data Dengan Chart dan Infografis. Elex Media Komputindo, Jakarta, 2014.
Sandra Rendgen. Information Graphics. Taschen. 2012

Pendukung :

Dosen Nova Kristiana, S.Sn., M.Sn.
Pengampu Bayu Dwi Nurwicaksono, S.Pd., M.Pd.
Arieviana Ayu Laksmi, S.T., M.B.A.
Bantuk Pembelajaran,
Kemampuan akhir Penilaian Metode Pembelajaran, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Pe"[”é’;?;r;s'\fw:ft':i”a’ Pembelajaran Penilaian
(Sub-CPMK) [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) @ ()
1 1.Mampu 1.Mahasiswa Kriteria: Ceramah dan Asinkronous dan Materi: Jenis-jenis 5%
mendiskripsikan dapat 1.Pengetahuan diskusi diskusi Infografis
pengertian menjelaskan 2.Sikap 4 X 50 Pustaka: /sabel
Infografis pengertian o Meirelles. Design
2.Mampu 5 infografis 2::"{!:“ I;’ent!lqlan f for Information: An
menjelaskan .Mahasiswa ifitas Partisipasi Introduction to the
elemen-elemen dapat Histories. Theori
Infografis menjelaskan Istories, eo.r/es,
3.mampu pentingnya and Best Practices
memahami tujuan, mempelajari Behind Effective
makna, dan peran Infografis Information
Infografis 3.Mahasiswa Visualizations.
dapat Rockport.
membedakan 2013Sandra
jenis infografis Rendgen.
Information
Graphics. Taschen.
2012
2 1.Mampu 1.Mahasiswa Kriteria: Ceramah, Asinkronous dan Materi: Langkah- 5%
mengidentifikasi dapat 1.Pengetahuan Diskusi, Diskusi langkah
elemen-elemen mendeskripsikan 2.Sikap praktikum perancangan
Infografis elemen-elemen 4 X 50 Infografis
2.Mahasiswa infografis Bentuk Penilaian : Pustaka: Jason
mampu 2.Mahasiswa Aktifitas Partisipasif Lankow, Josh
mngelompokkan dapat Ritchie, Ross
Infografis o lme‘ng|dent|f|k_a5| Crooks.Kedasyatan
berdasarkan jenis jenis infografis Cara B it
dan fungsinya 3.Mahasiswa ara berceria.
dapat mencari Visual. Gramedia,
dari sumber lain Jakarta, 2012
contoh infografis
3 Mampu memahami 1.Dapat Kriteria: Diskusi, Asinkronus melalui Materi: Langkah- 5%
eiessa;?c\jlglrab;l ke memahami 1.Originalitas Praktikum LMS langkah
infggrafis pesan verbal 2 Kreativitas 4 X 50 Pemberian tugas di perancangan
2.Dapat 3.Pemahaman LMS Infografis
memahami Brief/ Soal Pustaka: Jason
pesan verbal ke 4 Kesesuaian Brief Lankow, Josh
yl?ual (:?Iam dengan Solusi Ritchie, Ross
infografis
Bentuk Penilaian : Crooks.Kede'zsy atan
Aktifitas Partisipasif, C“ara Bercerita )
Praktik / Unjuk Kerja Visual. Gramedia,
Jakarta, 2012
4 Mampu memahami 1.Dapat Kriteria: Diskusi, Asinkronus melalui Materi: Langkah- 5%
eiesizr;gglrab;l ke memahami 1.Originalitas Praktikum LMS langkah
infografis pesan verbal 2 Kreativitas 4 X 50 Pemberian tugas di perancangan
2.Dapat 3.Pemahaman LMS Infografis
memahami Brief/ Soal Pustaka: Jason
pesan verbal ke 4 Kesesuaian Brief Lankow, Josh
yi?ual (:lalam dengan Solusi Ritchie, Ross
infografis
Bentuk Penilaian : Crooks.Kedz]zsy atan
Aktifitas Partisipasif, Cara Bercerita
Praktik / Unjuk Kerja Visual. Gramedia,
Jakarta, 2012




Mampu memahami
langkah-langkah
perancangan
Infografis

1.Mahasiswa
dapat
mendeskripsikan
langkah-langkah
perancangan
Infografis

2.Mahasiswa
dapat
mengidentifikasi
Tahapan
Perancangan
Infografis

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif

Praktek Studio
Project Based
Learning, Diskusi
dalam kelompok

Fasel:
Penentuan
Pertanyaan
Mendasar
Dosen bertanya:
Menyusun
konsep
perancangan
Mahasiswa
merespon
pernyataan
dosen.

Dosen bertanya:
Merancang
infografis
Mahasiswa
membuat desain
infografis

Fase2:
Menyusun
Perencanaan
Proyek

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek

Fase3:
Menyusun
Jadwal

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek.

4 X 50

Materi: Langkah-
langkah pembuatan
infografis

Pustaka: Randy
Krum. Cool
Infographics:
Effective
Communication with
Data Visualization
and Design. Wiley.
2013

Materi: Jenis
visualisasi Infografis
Pustaka: Christoper
Lee. Yuk,
Optimalkan
Visualisasi Data
Dengan Chart dan
Infografis. Elex
Media Komputindo,
Jakarta, 2014.

5%




Mampu memahami
langkah-langkah
perancangan
Infografis

1.Mahasiswa
dapat
mendeskripsikan
langkah-langkah
perancangan
Infografis

2.Mahasiswa
dapat
mengidentifikasi
Tahapan
Perancangan
Infografis

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja

Praktek Studio
Project Based
Learning, Diskusi
dalam kelompok

Fasel:
Penentuan
Pertanyaan
Mendasar
Dosen bertanya:
Menyusun
konsep
perancangan
Mahasiswa
merespon
pernyataan
dosen.

Dosen bertanya:
Merancang
infografis
Mahasiswa
membuat desain
infografis

Fase2:
Menyusun
Perencanaan
Proyek

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek

Fase3:
Menyusun
Jadwal

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek.

4 X 50

Materi: Langkah-
langkah pembuatan
infografis

Pustaka: Randy
Krum. Cool
Infographics:
Effective
Communication with
Data Visualization
and Design. Wiley.
2013

Materi: Jenis
visualisasi Infografis
Pustaka: Christoper
Lee. Yuk,
Optimalkan
Visualisasi Data
Dengan Chart dan
Infografis. Elex
Media Komputindo,
Jakarta, 2014.

5%




Mampu memahami
langkah-langkah
perancangan
Infografis

1.Mahasiswa
dapat
mendeskripsikan
langkah-langkah
perancangan
Infografis

2.Mahasiswa
dapat
mengidentifikasi
Tahapan
Perancangan
Infografis

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja

Praktek Studio
Project Based
Learning, Diskusi
dalam kelompok

Fasel:
Penentuan
Pertanyaan
Mendasar
Dosen bertanya:
Menyusun
konsep
perancangan
Mahasiswa
merespon
pernyataan
dosen.

Dosen bertanya:
Merancang
infografis
Mahasiswa
membuat desain
infografis

Fase2:
Menyusun
Perencanaan
Proyek

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek

Fase3:
Menyusun
Jadwal

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek.

4 X 50

Materi: Langkah-
langkah pembuatan
infografis

Pustaka: Randy
Krum. Cool
Infographics:
Effective
Communication with
Data Visualization
and Design. Wiley.
2013

Materi: Jenis
visualisasi Infografis
Pustaka: Christoper
Lee. Yuk,
Optimalkan
Visualisasi Data
Dengan Chart dan
Infografis. Elex
Media Komputindo,
Jakarta, 2014.

5%




Mampu memahami
langkah-langkah
perancangan
Infografis

1.Mahasiswa
dapat
mendeskripsikan
langkah-langkah
perancangan
Infografis

2.Mahasiswa
dapat
mengidentifikasi
Tahapan
Perancangan
Infografis

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja

Praktek Studio
Project Based
Learning, Diskusi
dalam kelompok

Fasel:
Penentuan
Pertanyaan
Mendasar
Dosen bertanya:
Menyusun
konsep
perancangan
Mahasiswa
merespon
pernyataan
dosen.

Dosen bertanya:
Merancang
infografis
Mahasiswa
membuat desain
infografis

Fase2:
Menyusun
Perencanaan
Proyek

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek

Fase3:
Menyusun
Jadwal

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek.

4 X 50

Materi: Langkah-
langkah pembuatan
infografis

Pustaka: Randy
Krum. Cool
Infographics:
Effective
Communication with
Data Visualization
and Design. Wiley.
2013

Materi: Jenis
visualisasi Infografis
Pustaka: Christoper
Lee. Yuk,
Optimalkan
Visualisasi Data
Dengan Chart dan
Infografis. Elex
Media Komputindo,
Jakarta, 2014.

10%




1.Mampu
memahami brief
dari klien dengan
real Project

2.Mampu
menerjemahkan
brief dari klien
dengan real
Project

1.Dapat
Memahami klien
Brief

2.Dapat
menerjemahkan
Klien Brief

Kriteria:
Visualisasi data
dalam infografis

terbaca dengan baik

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Praktikum

Praktek Studio
Project Based
Learning, Diskusi
dalam kelompok

Fasel:
Penentuan
Pertanyaan
Mendasar
Dosen bertanya:
Menyusun
konsep
perancangan
Mahasiswa
merespon
pernyataan
dosen.

Dosen bertanya:
Merancang
infografis dalam
media cetak
Mahasiswa
membuat desain
kemasan dalam
media cetak

Fase2:
Menyusun
Perencanaan
Proyek

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek

Fase3:
Menyusun
Jadwal

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek.

4 x50

Materi: Jenis
visualisasi infografis
Pustaka: Randy
Krum. Cool
Infographics:
Effective
Communication with
Data Visualization
and Design. Wiley.
2013

5%

10

1.Mampu
merancang
infografis ke
dalam media
cetak

2.Mampu
memahami fungsi
dan peran
Infografis dalam
media cetak

1.Penyusunan
Konsep sesuai
solusi yang
ditawarkan
melalui infografis
Statis

2.Penyusunan
Konsep sesuai
solusi yang
ditawarkan
melalui infografis
Bergerak

Kriteria:

1.Kesesuaian
Konsep dengan
Solusi Infografis
Statis

2.Kesesuaian
Konsep dengan
Solusi Infografis
Bergerak

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Praktikum

Praktek Studio
Project Based
Learning, Diskusi
dalam kelompok

Fase4:
Monitoring
Dosen
memonitor
proses
mahasiswa
mengumpulkan
hasil proyek.
Mahasiswa
mengumpulkan
hasil karya
sesuai batas
waktu yang telah
disepakati

4 x50

Materi: Jenis
visualisasi infografis
Pustaka: Randy
Krum. Cool
Infographics:
Effective
Communication with
Data Visualization
and Design. Wiley.
2013

Materi: Tahapan
visualisasi infografis
Pustaka: Sandra
Rendgen.
Information
Graphics. Taschen.
2012

5%




11 1.Mampu Mahasiswa dapat Kriteria: Praktek Studio Materi: Jenis 5%
merancang fmuﬁngiejggpsé‘:gg Visualisasi data Project Based visualisasi infografis
infografis ke infoggrafis sgrta ?;E;;ngg%;aaﬂr? baik Learning, Diskusi Pustaka: Randy
dalam media an?mVisua(lji-saSikaE dalam kelompok Krum. Cool
cetak alam media ceta Bentuk Penilaian : N Infographics:

z'm::;]ami fungsi Penilaian Hasil Project Ezz‘;s'\;lgﬂf;s?gx a Effective
dan peran / Penilaian Produk menjelaskan dan Commtllnlcalt/or? with
Infografis dalam mepresentasikan Data Visualization
media cetak hasil and Design. Wiley.
dosen ketepatan 2013
interface pada
media Materi: Tahapan
visualisasi infografis
Fase6: Evaluasi Pustaka: Sandra
Pengalaman
Mahasiswa Fiendgeﬁ.
o Information
merevisi jika )
karya yang Graphics. Taschen.
dihasilkan belum 2012
mencapai
standar yang
ditetapkan
Dosen
memberikan
waktu
mahasiswa
untuk refleksi
dan revisi proyek
Dosen
memberikan
saran dan
masukan
terhadap proyek.
4 x50

12 1.Mampu Mahasiswa dapat Kriteria: Praktek Studio Materi: Jenis 5%
merancang mﬁ”g?g;gpse'fgg 1.Visualisasi data | Project Based visualisasi infografis
infografis ke info%rafis sgrta dalam infografis | Learning, Diskusi Pustaka: Randy
dalam buku memvisualisasikan terbaca dengan | dalam kelompok Krum. Cool

2.Mampu dalam sebuah buku baik Infographics:
memahami fungsi 2.Visualisasi Fase1: Effective
dan peran infografis sesuai | Penentuan ec L .
infografis dalam dengan target Pertanyaan CommL.Jn/ca‘t/on‘ with
sebuah buku audience Mendasar Data Visualization
3.Visualisasi Dosen bertanya: and Design. Wiley.
infografis sesuai | Menyusun 2013
dengan konsep
fungsinya perancangan Materi: Tahapan
Mahasiswa visualisasi infografis
Bentuk Penilaian : merespon Pustaka:
Penilaian Hasil Project | pernyataan
/ Penilaian Produk dosen. Materi: Tahapan
Dosen bertanya: visualisasi infografis
Merancang Pustaka: Sandra

infografis dalam
sebuah buku
Mahasiswa
membuat desain
infografis dalam
sebuah buku

Fase2:
Menyusun
Perencanaan
Proyek

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek

Fase3:
Menyusun
Jadwal

Dosen membuat
kesepakatan
batas akhir
pengumpulan
proyek.
Mahasiswa
menyusun
timeline untuk
menyelesaikan
proyek

4 x50

Rendgen.
Information
Graphics. Taschen.
2012




13 1.Mampu Mahasiswa dapat Kriteria: Praktek Studio Materi: Jenis 10%
merancang fmuﬁngfi‘;ﬁpsélﬁgﬁ 1.Visualisasi data | Project Based visualisasi infografis
infografis ke infoggrafis sgrta dalam infografis | Learning, Diskusi Pustaka: Randy
dalam buku memvisualisasikan terbaca dengan dalam kelompok Krum. Cool

2.Mampu _ . dalam sebuah buku bak Infographics:
memahami fungsi 2.Visualisasi Fase4: Effective
dan peran infografis sesuai | Monitoring o )
infografis dalam dengan target | Dosen Communication with
sebuah buku audience memonitor Data Visualization
3.Visualisasi proses and Design. Wiley.
infografis sesuai | mahasiswa 2013
dengan mengumpulkan
fungsinya hasil proyek. Materi: Tahapan
Mahasiswa visualisasi infografis
Benltu_k Penil_aian mer}gumpulkan Pustaka: Sandra
Peml:_nap Hasil Project | hasil kgrya Rendgen.
/ Penilaian Produk sesuai batas )
Information
waktu yang telah X
disepakati Graphics. Taschen.
4 x50 2012

14 1.Mampu Mahasiswa dapat Kriteria: Praktek Studio Materi: Jenis 10%
merancang fmu‘:”giejggpsgﬁgg 1.Visualisasi data | Project Based visualisasi infografis
infografis ke info%rafis sgrta dalam infografis | Learning, Diskusi Pustaka: Randy
dalam buku memvisualisasikan terbaca dengan dalam kelompok Krum. Cool

2.Mampu _ . dalam sebuah buku bak ) Infographics:
memahami fungsi 2.Visualisasi Fase5: Menguiji Effective
dan peran infografis sesuai | Hasil Mahasiswa - .
infografis dalam dengan target | menjelaskan dan Communication with
sebuah buku audience mepresentasikan Data Visualization
3.Visualisasi hasil and Design. Wiley.
infografis sesuai | dosen ketepatan 2013
dengan interface pada
fungsinya media Materi: Tahapan
visualisasi infografis
Bentuk Penilaian : Fase6: Evaluasi Pustaka:
Penilaian Hasil Project | Pengalaman
/ Penilaian Produk Mahasiswa Materi: Tahapan
merevisi jika visualisasi infografis
k.aryal yang Pustaka: Sandra
dihasilkan belum
. Rendgen.
mencapai )
standar yang Information
ditetapkan Graphics. Taschen.
Dosen 2012
memberikan
waktu
mahasiswa
untuk refleksi
dan revisi proyek
Dosen
memberikan
saran dan
masukan
terhadap proyek.
4 x50
15 1.Mampu Mahasiswa dapat Kriteria: Ceramah, tanya Materi: Jenis 5%
merancang merancang 1.Visualisasi data | jawab, Praktek, visualisasi infografis
N Infografis ke dalam N ) . .
Infografis ke media sosial dalam infografis | diskusi Pustaka: Randy
dalam media terbaca dengan | 4 x 50 Krum. Cool
sosial baik Infographics:
2.Mampu A . Z.Y|sual|§a3| . Effective
memahami fungsi infografis sesuai . .
dan peran dengan target ComleJnlca‘t/on‘ with
Infografis dalam 3.Visualisasi Data Visualization
media sosial infografis sesuai and Design. Wiley.
dengan 2013
fungsinya

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk

Materi: Tahapan
visualisasi Infografis
Pustaka: Sandra
Rendgen.
Information
Graphics. Taschen.
2012




16

Materi: Tahapan
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk

Pustaka: Sandra
Rendgen.
Information
Graphics. Taschen.
2012

1.Mampu Mahasiswa dapat Kriteria: Ceramah, tanya Materi: Jenis
merancang fmuﬁngieg;::psg:gr? 1.Visualisasi data | jawab, Praktek, visualisasi infografis
Infografis ke infoggrafis sgrta dalam infografis | diskusi Pustaka: Randy
dalam media memvisualisasikan terbaca dengan 4 x50 Krum. Cool
sosial dalam media sosial baik Infographics:
2.Mampu 2.Visualisasi Effective
memahami fungsi infografis sesuai L .
dan peran dengan target Commtllnlcalt/onl with
Infografis dalam 3.Visualisasi Data Visualization
media sosial infografis sesuai and Design. Wiley.
dengan 2013
fungsinya

visualisasi Infografis

10%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase

1. | Aktifitas Partisipasif 35%

2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 45%

3. | Penilaian Praktikum 5%

4 Praktik / Unjuk Kerja 15%

100%

Catatan
Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata
kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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