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Deskripsi Mata kuliah Statistik dirancang untuk membekali mahasiswa dengan kompetensi mendalam dalam pengolahan dan analisis data penelitian pendidikan melalui

Singkat MK

pendekatan kuantitatif. Tujuan utama perkuliahan ini adalah agar mahasiswa mampu menerapkan prinsip-prinsip statistika dalam memecahkan permasalahan riset
serta mengambil keputusan akademik yang akurat berbasis data primer maupun sekunder. Ruang lingkup materi meliputi statistika deskriptif, statistika inferensial
parametrik dan non-parametrik, pengujian hipotesis, analisis korelasi, regresi linear, serta penggunaan perangkat lunak pengolah data statistik. Metode pembelajaran
dilaksanakan secara kolaboratif melalui ceramah, diskusi kasus, dan praktik laboratorium berbasis proyek guna memperkuat keterampilan analitis. Mata kuliah ini
menmiliki relevansi strategis dalam mendukung penyusunan tesis dan pengembangan kualitas riset di bidang pendidikan teknologi dan kejuruan yang menuntut
akuntabilitas serta validitas empiris tinggi.

Capaian
Pembelajaran

(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang keahliannya serta sesuai dengan
standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-7 Mampu menerapkan riset terapan untuk inovasi metode pembelajaran kejuruan, optimalisasi teknologi yang relevan dengan industri

CPL-9 Mampu melakukan analisis pada penelitian dan pengembangan program S2 Pendidikan teknologi kejuruan dengan mengikuti kaidah penulisan

ilmiah

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1 Mampu mengonstruksi pemikiran logis dan sistematis dalam pemilihan serta penggunaan prosedur statistik untuk memecahkan masalah penelitian di
bidang pendidikan teknologi dan kejuruan.

CPMK-2 Mampu menunjukkan pemikiran kritis dalam melakukan evaluasi dan interpretasi data statistik guna memastikan validitas hasil analisis sesuai
dengan standar kompetensi kerja bidang pendidikan teknologi.

CPMK-3 Mampu mengembangkan solusi kreatif dalam pemodelan data dan penggunaan perangkat lunak istik untuk menyelesaikan persoalan spesifik di
bidang keahlian teknologi dan kejuruan.

CPMK-4 Mahasiswa mampu mengaplikasikan konsep dasar statistika deskriptif dan probabilitas untuk mendiagnosis efektivitas inovasi metode pembelajaran
di lingkungan pendidikan kejuruan.

CPMK-5 Mahasiswa mampu mengintegrasikan penggunaan perangkat lunak pengolah data statistik dalam pemecahan masalah riset terapan untuk optimasi
sistem pendidikan vokasi.

CPMK-6 Mampu menguasai konsep dasar statistik deskriptif dan inferensial untuk kebutuhan analisis data pada penelitian pendidikan teknologi dan kejuruan.

CPMK-7 Mampu menerapkan teknik statistik parametrik untuk menguiji hipotesis penelitian eksperimen dan korelasi di bidang pendidikan teknologi dan
kejuruan.

CPMK-8 Mampu menggunakan teknik statistik non-parametrik sebagai alternatif analisis data penelitian yang tidak memenuhi asumsi distribusi normal.

CPMK-9 Mampu menyusun laporan hasil analisis data statistik sesuai dengan kaidah penulisan ilmiah yang berlaku pada jurnal bereputasi.
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Bentuk Pembelajaran,
Kemampuan akhir Penilaian LR R EETEY Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Penugasan Mahasiswa, Materi Pembelajaran Penilaian
(Sub-CPMK) [ Estimasi Waktu] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2 3) 4 (5) (6) 7) (8)
1 Menjelaskan Ketep?taﬂ dalam Kriteria: Ketepatan Ceramah interaktif, meﬂgﬁrja_ktarl‘( k_l‘l(is LfOfnS_eP gasar, 6%
- menjelaskan i A asifikasi teknil efinisi, dan ruang
zerie_d ??2 statistik karakteristik dan penguasaan konsep, | diskusi kelompok statistik deskriptif lingkup statistik
deskriptit dan fungsi statistik kejelasan (Small Group dan inferensial deskriptif dalam
inferensial serta deskriptif sebagai i d Di ion). d i pada sistem penyajian data
kegunaannya dalam alat o argumentasi, dan iscussion), dan studi Learning (distribusi )
penelitian pendidikan. pengorganisasian kesesuaian klasifikasi | literatur terhadap Management frekuensi, tendensi
data. teknik statistik. artikel jurnal System (LMS). sentral, dan
Ketepatan dalam . J 2. Melakukan variabilitas).
mendefinisikan Bentuk: Tes tertulis penelitian pendidikan. analisis singkat Konsep dasar
prinsip kerja statistik K f terhadap satu statistik inferensial
inferensial dalam (objekt}f) dan kuis artikel jurnal yang mencakup
pengambilan melalui platform pendidikan untuk pengujian hipotesis
kesimpulan digital mengidentifikasi dan generalisasi
penelitian. ’ komponen hasil dari sampel ke
Ketepatan dalam statistik deskriptif populasi.
membedakan dan inferensial Aplikasi dan
penggunaan kedua yang digunakan kegunaan spesifik
Jenis statistik penulis. statistik deskriptif
berdasarkan tujuan serta inferensial
dan rumusan pada berbagai
masalah penelitian desain penelitian di
pendidikan. bidang pendidikan.
2 Mengidentifikasi jenis Ketepatan dalam | Kriteria: Ketepatan Ceramah interaktif, Menyelesaikan Konsep dan 6%
data dan skala membedakan jenis | .. . kuis interaktif klasifikasi jenis data
K iabel data berdasarkan identifikasi, diskusi kelompok, mengenai tipe (kualitatif vs
pengukuran variabe sifat dan penguasaan materi, | dan Case-Based data dan skala kuantitatif, primer
pada penelitian sumbernya. dan logika berpiki Leamni pengukuran di vs sekunder).
pengembangan Ketepatan dalam an logika berpikir. earning. platform LMS. Karakteristik empat
i menjelaskan Bentuk: Tes tertulis 2. Melakukan tingkat skala
program kejuruan. . ey
perbedaan fungsi (Pilihan ganda/Esai) analisis terhadap pengukuran
dan batasan setiap 9 artikel jurnal (nominal, ordinal,
skala pengukuran. [ dan Lembar Kerja penelitian interval, rasio).
Ketepatan dalam ; kejuruan untuk Penerapan
menetapkan skala Mahasiswa (LKM). mengidentifikasi identifikasi variabel
pengukuran yang skala variabel pada instrumen
sesuai untuk yang digunakan. penelitian
variabel penelitian pengembangan
kejuruan. program kejuruan.
3 Menganalisis tendensi Ketepatan dalam Kriteria: Ketepatan Case-based Learning Melakukan Ukuran tendensi 6%

sentral dan dispersi
data performa

teknologi pembelajaran

yang digunakan di
sekolah kejuruan.

menghitung dan
menginterpretasikan
nilai rata-rata, nilai
tengah, dan nilai
yang sering muncul
pada dataset
penggunaan
teknologi
pembelajaran di
SMK.

Ketepatan dalam
menghitung dan
menganalisis tingkat
keragaman data
melalui rentang,
varians, dan
simpangan baku
pada dataset
efektivitas teknologi
pembelajaran di

prosedur perhitungan,
validitas interpretasi
hasil, dan sistematika
pelaporan. Bentuk:
Tes objektif (kuis
online) dan laporan
analisis kasus.

dan diskusi
kelompok.

komputasi nilai
tendensi sentral
pada data log
aktivitas siswa
dalam
menggunakan
media
pembelajaran
interaktif di SMK
melalui Learning
Management
System (LMS).

2. Menyusun

laporan analisis
sebaran data
(dispersi)
mengenai durasi
penggunaan
perangkat lunak
simulasi
praktikum oleh
siswa sekolah
kejuruan.

sentral (Mean,
Median, Modus)
pada data performa
teknologi
pembelajaran.
Ukuran dispersi
(Range, Varians,
Standar Deviasi)
pada data performa
teknologi
pembelajaran.




Menganalisis validitas rﬁ?ﬁ%?atgﬂa%alam Kriteria: Ketepatan Ceramah interaktif, gﬂainnggegaekr?;eﬁg's _*é?]nss'?gn%asglf_éj_gs 6%
iabili j . - h . i i jenis-jenis validi
dan reliabilitas it perbedaan fungsi | Perhitungan statistik, | diskusi kelompok, perbedaan instrumen (validitas
L:Ztr:;gf:aﬁg:e itian Entarta \Lalgditas isi, | ketajaman dan demonstrasi ko?septu?{jlt IkSIt kqn)struk, dan
onstruk, dan . A . antara validitas riteria).
pendekatan statistik kriteria. interpretasi hasil praktikum pengolahan dan reliabilitas Teknik analisis
yang akurat. Kemarrlr)puand analisis, dan data berbasis ;’\Jﬂada Learning l;orzlasi ’\P,learson
menghitung dan . _ anagement roduct Moment
menentukan status kesestﬂalarﬁ prosedur komputer (Computer System (LMS). untuk pengujian
validitas butir soal pengujian instrumen. | Assisted Learning). Melakukan validitas butir
menggunakan . : praktik analisis pernyataan.
teknik korelasi yang Bentuk: Tes ten'ulls validitas dan Teori reliabilitas
sesuai. dan tugas praktik reliabilitas instrumen dan
Ketepatan dalam analisis data terhadap dataset prinsip konsistensi
mendefinisikan mentah internal.
prinsip dasar menggunakan menggunakan Prosedur
reliabilitas dalam Kat lunak perangkat lunak perhitungan
konteks stabilitas per?”,g atiuna statistik dan koefisien
alat ukur. statistik. mengunggah Cronbach's Alpha
Kemampuan laporan hasilnya untuk penentuan
menghitung dan ke LMS. derajat reliabilitas
menginterpretasikan instrumen.
nilai koefisien
Cronbach's Alpha
pada sekumpulan
data instrumen.
Mengoperasikan Ketepatan dalam Kriteria: Ketepatan Project-Based Melakukan Pengenalan 6%
perangkat lunak mengoperasikan prosedur teknis Learning (PBL) eksplorasi antarmuka dan
ah data untuk fitur-fitur teknis pada >C! ’ IBL), dataset publik fungsi perangkat
Eﬁinng;hzsilkan peran%kﬁtdlu?ak kreativitas desain, demonstrasi dan bmela'humn lc;mtak visualisasi
pengolah data. . pembersihan ata.
visualisasi informasi Kesesuaian keterbacaan data, praktikum data (data Teknik pemilihan
statistik yang inovatif pemillihan.rgodel dan ketajaman laboratorium, dan clearéi.n.g) secara jbenig graf;(k
oot visualisasi dengan | . ] . I ’ mandiri. erdasarkan
dan komunikatif. jenis data dan |nterpreTas!. lBentuk. diskusi kelompok. Mengunggah Karakteristik
tujuan analisis. Proyek individu karya visualisasi variabel data
Kualitas estetika, data ke dalam (nominal, ordinal,
kreativitas, dan l(pembulatan Learning interval, rasio).
tingkat keterbacaan | infografis/dasbor) dan Management Prinsip desain
informasi visual i diqi System (LMS) komunikasi visual
yang dihasilkan. portofolio digital. untuk dilakukan (hierarki informasi,
Kejelasan tinjauan sejawat penggunaan warna,
i(;]tlerpretasi_nlaral:if (peer review). garll tiﬁografi)_.d ‘
alam menjelaskan eknik narasi data
temuan statistik dari (data storytelling)
hasil visualisasi. dan penyusunan
dasbor interaktif.
Menentukan jenis skala Ketepatan dalam Kriteria: Ketepatan Ceramah interakif, Kuis mandiri di Jenis-jenis skala 6%
pengukuran dan Mengklasifkasikan | ientifikasi, logika | diskusi kelompok LS mengenal pengukuran.
distribusi data secara ata penelitian ke " identifikasi nominal, ordinal,

X N dalam tingkatan pengambilan (Case-Based variabel dan interval, dan rasio.
logis sebagai dasar skala pengukuran | d Method). dan simulasi skala Konsep distribusi
pemilihan teknik yang sesuai. eputusan, dan ethod), dan simulasi pengukurannya normal dan teknik
analisis statistik Kemampuan objektivitas hasil uji. | pengolahan data pada berbagai uji normalitas data.
parametr?k atau non- nmoirr]r?aalirt]ggscljisstribusi Bentuk: Tes tertulis menggunakan J%;S;;g?::gﬁr gﬁtgﬂaaﬁ:[g'ighan
parametrik. data melalui metode | (pilihan ganda dan perangkat lunak melakukan uiji statistik parametrik

visual maupun uji f i ot normalitas pada dan non-
statistik formal. esai) serta anlaI|S|s statistik. dataset yang parametrik.
Ketepatan dalam kasus berbasis disediakan dan
memberikan dataset. mengunggah
argumentasi logis hasil interpretasi
dalam memilih dalam format
metode statistik
berdasarkan skala
dan distribusi data.
Melakukan uji Ketepatan Kriteria: Ketepatan Demonstrasi Mengunggah file Prosedurdan 6%
prasyarat analisis data melakukan prosedur - olahan data uji teknik uji normalitas
ang meliputi Uj uji normalitas dan prosedur analisis, perangkat lunak normalitas dari data (Shapiro-
ﬁormalitas dan metngimerprelﬁsikan keakuratan (software instruction), g;gasﬁt Yangd ‘é\/i”,‘/KO';“OQO"OV'
output perangkat ) : . iberikan pada mirnov).
homogenitas lunak statistik. interpretasi data, dan | case-based learning, Learning Prosedur dan
menggunakan Ketle[l)(atkaln q kemahiran dan praktikum I\S/Iarlage[rﬂﬁé) Leknik uji "
melakukan prosedur : ystem . omogenitas
perangkat lunak uji homogenitas dan | Penggunaan laboratorium Mengunggah file varians (Levene's
statistik. menginterpretasikan | perangkat lunak. komputer. olahan data uji Test).
output perangkat . | homogenitas dari
lunak statistik. Bentuk: Praktikum dataset yang
mandiri dan laporan diberikan pada
hasil analisis data. Learning
Management
System (LMS).
Melakukan uji asumsi Ketepatan dalam Kriteria: Ketepatan Problem-based Mengunggah Konsep dasar dan 5%
kiasik sebagai syarat menjelaskan ) analisis data. learning yang hasil analisis urgensi uji asumsi
liditas analisis data urgensi uji asumsi ! g ’ J yar data (output klasik dalam riset
ZZIam oot inoyasi klasik untuk it ketajaman dikombinasikan statlstllg)kluu " |nov%5|I )
menjamin validitas | . R ! asumsi klasi pembelajaran.
metode pembelajaran. hasil riset inovasi interpretasi hasil uji, | dengan demonstrasi pada kasus riset Prosedur teknis
ﬁerpbeltajargnl. dan kesesuaian software statistik dan inov:;;siI ) ﬁan_lint_erpretas_i
etepatan dalam . I ) pembelajaran asil uji asumsi
melakukan prosedur statistik. diskusi kelompok. yang disediakan klasik (normalitas,
penguijian serta Bentuk: Praktikum di LMS. linearitas,
menginterpretasikan | oo iisis data Menuliskan multikolinearitas,
hasil uji asumsi ringkasan heteroskedastisitas,
klasik pada data (computer-based) interpretasi hasil dan autokorelasi)
riset inovasi dan laporan uji asumsi klasik menggunakan
pembelajaran. X X . dalam forum perangkat lunak
interpretasi hasil. diskusi daring statistik.
sebagai syarat
validasi
kelayakan data
untuk analisis
lanjut.
Menganalisis }(et.epg.ta? ?e{.r:(ili(hgn Kriteria: Ketepatan Problem-Based Menkgunggah gonsep"dtan atsumsi 5%
. jenis uji statistik (uji- L . ringkasan asar uji-t serta
perbedaan rata-rata t atau ANOVA) prosedur analisis, | Learning (PBL) prosedur ANOVA satu arah

menggunakan uji-t dan
ANOVA pada data hasil
penelitian pendidikan
kejuruan.

berdasarkan
karakteristik data
dan hipotesis
penelitian
pendidikan
kejuruan.
Ketepatan dalam
melakukan analisis
data dan interpretasi
hasil uji terhadap
hipotesis penelitian.

ketepatan interpretasi
hasil, dan kesesuaian
kesimpulan dengan
data. Bentuk: Tes
tertulis (kasus analisis
data) dan laporan
interpretasi output
perangkat lunak
statistik.

melalui studi kasus
data hasil penelitian
pendidikan kejuruan
yang diolah dengan
bantuan perangkat
lunak statistik
(SPSS/Jamovi/Excel).

langkah-langkah
uji-t dan ANOVA
pada platform e-
learning.
Mengerjakan
studi kasus
analisis
perbedaan rata-
rata data kinerja
siswa kejuruan
melalui sistem
kuis daring.

dalam penelitian
pendidikan
kejuruan.
Prosedur analisis
data, interpretasi
output, dan
penarikan
kesimpulan
perbedaan rata-
rata.




10 Melakukan analisis rﬁ?ﬁgr?tta?\ 5’3':? Kriteria: Ketepatan Ceramah interaktif, l’\/l{v?ﬁgeﬂakﬁlm EOH?EP_ gasar 5%
; i itul . L h . atihan soal orelasi Pearson
:folrela5| din regresi menginterpretasikan | Perhitungan statistik, | diskusi kelompok perhitungan dan interpretasi
::;rel;?&;an hubungan E“ai |k°¢fi3i$n ketajaman analisis | berbasis studi kasus korelasi da(ljn Iéolefisi%n tkorelasi
orelasi antar . ! . regresi pada alam data
antar variabel dalam variabel program interpretasi data, dan | data pendidikan Learning vokasional.
pengembangan kejuruan. kebenaran penarikan | kejuruan, dan Management Prosedur analisis
program kejuruan. Ketepatan dalam kesimpulan. Bentuk: | Problem-Based System (LMS). regresi linier
merumuskan P Mengunggah sederhana serta
persamaan regresi | Tes tertulis (soal studi | Learning. laporan ringkas pemanfaatannya
linier dan hasil analisis untuk memprediksi
menggunakannya kasulsl) dan tugas hubungan antar efektivitas program
untuk menarik analisis data variabel kejuruan.
kesimpulan prediktif menggunakan berdasarkan
dalam dataset program
pengembangan perangkat lunak kejuruan yang
program kejuruan. | giatistik. disediakan.
11 Merancang model rﬁ?r?ﬁ%amno%aellam Kriteria: Ketepatan Project-Based ,ﬁﬁ;ﬂgg?gah ggﬁ‘?ﬁaﬂﬁ%&g?” 6%
isi i ili - . ili
?nnua;tl:\s/;sr;gsr:(s:;?;au analisis yang pemilihan model, Learning (PBL) dan rancangan model regresi/multivariat
; relevan dengan validitas logika diskusi kelompok analisis untuk variabel
kreatif untuk variabel kompleks di | - - angdan terbimbin P regresi/multivariat pendidikan teknik.
menjelaskan fenomena p&endldlkan teknik. gan, 9. pada Learning Prosedur
kompleks di dunia emampuan orisinalitas ide. Management pengembangan
g . merancang model . System (LMS). model kreatif dan
pendidikan teknik. penelitian yang Bentuk: Proyek Memberikan interpretasi data
orisinal dan mampu | perancangan model telaah sejawat kompleks.
gﬁgﬁ?ﬁgan penelitian (portofolio). ggrehe;g:“)’ iew)
pendidikan teknik rancangan model
secara rekan mahasiswa
komprehensif. lainnya.
12 Menentukan jenis uji Ketepatan dalam Kriteria: Ketepatan Pembelajaran Mengerjakan Asumsi dan 6%
non-parametrik yang mengidentifikasi L . . lembar kerja karakteristik data
! berdasark karakteristik data analisis, logika berbasis masalah analisis kasus untuk uji non-
relevan berdasarkan yang memerlukan | pemilihan uji, dan (Problem Based (pengelompokan parametrik (skala
karakteristik data dan penggunaan uji ) ) . uji berdasarkan nominal, ordinal,
. e s i kesesuaian prosedur. | Learning) melalui e iatribuai 1
tujuan penelitian. non-parametrik. karakteristik data) dan distribusi tidak
Ketepatan dalam Bentuk: Tes tertulis | diskusi interaktif dan pada platform normal).
?;?rﬂgtﬁﬂ ;gﬂg (studi kasus) dan kuis | pemecahan kasus Mengunggah g:rrgrentgtarﬂ( ujinon-
relevan dengan pilihan ganda. data nyata. ringkasan tabel berdasarkan tujuan
tujuan penelitian panduan penelitian (uji
yang diberikan. pemilihan uji perbedaan,
non-parametrik korelasi, dan
berdasarkan hubungan antar
skenario variabel).
penelitian yang
disediakan.
13 Melaksanakan Ketepatan dalam Kriteria: Ketepatan Problem-based Menyelesaikan Prosedur uji beda 6%
prosedur uji beda dan memilih dan L . latihan soal non-parametrik
ii hub menerapkan uiji analisis data, learning dan pemilihan uji (Mann-Whitney U,
uji hubungan non- beda non- kebenaran cooperative learning non-parametrik Wilcoxon Signed-
parametrik sesuai parametrik int tasi hasil uii d d . melalui Learning Rank, Kruskal-
dengan kaidah berdasarkan jenis | nterpretasi hasil uji, lengan demonstrasi Management Wallis).
statistika. data dan jumlah dan kesesuaian praktik analisis System (LMS). Prosedur uji
\clompoksebel | prosecurcengan | menggunalan Mengungoeh Pubingen ron
menerapkan dan asumsi statistik. software statistik. analisis data (Korelasi Spearman
menginterpretasikan . " sekunder Rank dan Korelasi
koefisien korelkasi ?entlukt. Zei tertu)llz menggunakan Kendall Tau).
non-parametri soal studi kasus) dan metode uji beda
pada data yang i dan uji hubungan
tidak blerdistribusi aporan anillms data non-parametrik
normal. menggunakan pada forum
software statistik. diskusi daring.
14 Menginterpretasikan Ketepatan dalam Kriteria: Ketepatan Case-based learning Mengunggah Teknik pembacaan 6%
output hasil menginterpretasikan . . . interpretasi dan interpretasi
lahan dat nilai signifikansi dan | analisis, kedalaman | dan diskusi kelompok tertulis dari file nilai signifikansi (p-
ztea ntigct)i;sggarz :kurat ste;tisttik uji Pau?(at argumentasi, dan terfokus melalui outpu(t:i %atiﬁtik value) dan statistik
output perangka . } yang diberikan uji.
dan komprehensif. lunak. kesesuaian pemaparan hasil melalui Learning Prosedur penarikan
Kemampuan interpretasi dengan | olahan data. ’\sﬂanagemﬁg) Eestijmplﬂﬁﬂ hasil
menyusun narasi . ystem . erdasarkan hasi
kesimpulan hasil data.vBemukl. Tes Memberikan penguijian hipotesis
statistik ygng tertulis (studi kasus) ulasan kritis dan besaran efek
menjawab rumusan Iy (peer-review) (effect size).
masalah penelitian. dan .p(.emlalan laporan terhadap
analisis data. interpretasi
statistik yang
dibuat oleh rekan
mahasiswa di
forum diskusi
daring.
15 Menyajikan hasil rﬁ?ﬁ?ﬁ;ﬁﬂ ?:gz‘r‘ Kriteria: Ketepatan Project-based y:nny%lfig%%glggraf ;F)’g:)?;?igr?;aarta 6%
SnailsllStStbat:S(;Ik daIaF:( statistik (judul tabel, format, keterbacaan | learning dengan dari dataset yang numerik dan
en ul ? ed afn gra: garis h%rizontal, data, dan kesesuaian | pendekatan diberikan sesuai kategorik dalam
sesual stanaar forma notasi, dan catatan . . panduan APA. tabel sesuai
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Catatan

1.

Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus dimiliki oleh lulusan program studi yang mencakup

sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan khusus sesuai dengan jenjang kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.




12.

CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk dikembangkan melalui suatu mata kuliah, sebagai
dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan diturunkan dari CPL-Prodi yang dibebankan pada mata
kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus dicapai mahasiswa setelah menyelesaikan mata kuliah.

Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai penjabaran lebih rinci dari CPMK, bersifat terukur dan dapat
diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-CPMK, baik dari proses maupun hasil belajar
mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar mahasiswa berdasarkan indikator penilaian, guna
menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria penilaian dapat bersifat kuantitatif dan/atau kualitatif.

Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum, praktik studio, praktik bengkel, praktik lapangan,
penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian pembelajaran, antara lain Small Group
Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning, Collaborative Learning, Discovery Learning, Self-Directed Learning, serta metode lain yang relevan.

. Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-pokok bahasan untuk mendukung pencapaian Sub-

CPMK.

Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah, yang ditetapkan secara proporsional sesuai tingkat
kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total keseluruhan sebesar 100%.

TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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