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D_eskripsi Matakuliah ini mempelajari konsep dan best-practice sistem terdistribusi dalam keperluan komputasi dengan layanan
Singkat MK jaringan komputer. Matakuliah ini membahas ringkasan lapisan jaringan komputer OSI dan TCP/IP pada tingkat Network,
Transport, dan Application, serta aplikasinya pada pembagian beban komputasi menggunakan komunikasi dasar Socket
dan Message Queue. Penggunaan teknologi-teknologi tersebut ditujukan untuk penyelesaian permasalahan aktual secara
scalable dan near real-time.
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Pembelajaran
(CP)

CPL-5 Mampu mengaplikasikan keahlian lanjut dalam bidang Informatika, khususnya Sains Data dan
Kecerdasan Atrtifisial, Jaringan Cerdas dan Multimedia, serta Rekayasa Sistem Informatika, sesuai
dengan kebutuhan riset, industri, pendidikan, dan masyarakat.

CPL-8 Mampu mengevaluasi kinerja sistem, teknologi, atau solusi informatika berdasarkan data, metrik,
eksperimen, dan kebutuhan pengguna/organisasi untuk menghasilkan perbaikan berkelanjutan.

CPL-9 Mampu mengembangkan solusi informatika yang inovatif, efektif, efisien, aman, adaptif, dan

berkelanjutan untuk meningkatkan kinerja organisasi, industri, pendidikan, atau masyarakat.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1 Mampu menjelaskan fundamental komponen jaringan dalam sistem komputer
CPMK-2 Mampu menganalisis sistematika komputasi yang scalable dan high-throughput
CPMK-3 Mampu mendesain sistem komputasi kolaboratif yang terkoneksi dengan jaringan
CPMK-4 Mampu menjelaskan sistematika komunikasi dengan traditional socket
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Mahasiswa mampu
meringkas konsep
enkapsulasi dalam
sistem protocol stack

1. Mampu
menjelaskan
cara kerja
konektivitas
perangkat
dalam jaringan

2. Mampu
menjelaskan
prinsip kebutuha
protocol stack

3. Mampu
menyebutkan
lapisan-lapisan
dalam OSI

4. Mampu
menyebutkan
lapisan-lapisan
dalam TCP/IP

Non-tes

Ceramah dan
tanya jawab

Mahasiswa mampu
meringkas konsep
enkapsulasi dalam
sistem protocol stack

1. Mampu
menjelaskan
cara kerja
konektivitas
perangkat
dalam jaringan

2. Mampu
menjelaskan
prinsip kerja
lapisan
Application

3. Mampu
membedakan
contoh-contoh
protokol pada
lapisan
Application

Non-tes

Ceramah dan
tanya jawab

Mahasiswa dapat
menjelaskan prinsip
kerja lapisan
Application dalam
protocol stack

1. Mampu
menjelaskan
cara kerja
protokol HTTP

2. Mampu
menjelaskan
cara kerja
protokol SMTP

3. Mampu
menijelaskan
cara kerja
protokol DNS

4. Mampu
menjelaskan
cara kerja
protokol DHCP

Non-tes

Ceramah dan
tanya jawab




Mahasiswa dapat
menjelaskan secara
detil lapisan Transport
dalam protocol stack

Mampu
menjelaskan
cara kerja
konektivitas
perangkat
dalam jaringan
Mampu
menjelaskan
prinsip kerja
lapisan
Transport
Mampu
membedakan
contoh-contoh
protokol pada
lapisan
Transport

Non-tes

Ceramah dan
tanya jawab

Mahasiswa dapat
menjelaskan secara
detil lapisan Transport
dalam protocol stack

Mampu
menjelaskan
cara kerja
konektivitas
perangkat
dalam jaringan
Mampu
menjelaskan
prinsip kerja
lapisan
Transport
Mampu
membedakan
contoh-contoh
protokol pada
lapisan
Transport

Non-tes

Ceramah dan
tanya jawab

Mahasiswa dapat
menjelaskan secara
detil lapisan Transport
dalam protocol stack

Mampu
menijelaskan
cara kerja
konektivitas
perangkat
dalam jaringan
Mampu
menjelaskan
prinsip kerja
lapisan
Transport
Mampu
membedakan
contoh-contoh
protokol pada
lapisan
Transport

Non-tes

Ceramah dan
tanya jawab

Mengenali skema
komputasi dan
komunikasi dalam
jaringan

Mengidentifikasi skema

komputasi dan
komunikasi dalam
jaringan

Ketepatan
identifikasi skema
komputasi dan
komunikasi dalam
jaringan

Ceramah dan
tanya jawab

Mampu menjelaskan
dengan lebih baik
materi-materi dari
minggu ke-1 s.d. ke-7

Mahasiswa
mampu
membedakan
pola komunikasi
process-to-
process
Mahasiswa
mampu
mendemonstrasi
pola komunikasi
process-to-
process dengan
moda blocking
Mahasiswa
mampu
meringkas
konsep
enkapsulasi
dalam sistem
protocol stack
Mahasiswa
dapat
menjelaskan
secara detil
lapisan
Application
dalam protocol
stack
Mahasiswa
dapat
menjelaskan
secara detil
lapisan
Transport dalam
protocol stack
Rubrik Evaluasi

Nilai penuh
diperoleh apabila
mengerjakan
semua soal dengan
benar

Soal Ujian
SubSumatif

13%




Mampu membedakan
pola komunikasi antar
perangkat secara non-
blocking

Mampu
membedakan
pola komunikasi
process-to-
process dengan
moda non-
blocking
Mampu merinci
pola desain dan
pengembangan
code untuk non-
blocking
communication

Non-Tes

Ceramah dan
tanya jawab

5%

10

Mampu membedakan
pola komunikasi antar
perangkat secara non-
blocking

Mampu
membuat sistem
komputasi yang
non-blocking
process-to-
process

Mampu
menulusuri
prinsip kerja
code untuk non-
blocking
communication

Non-Tes

Demonstrasi

17%

11

Mampu membedakan
pola komunikasi antar
perangkat secara non-
blocking

Mampu
membuat sistem
komputasi yang
non-blocking
dari perspektif
event-driven
programming
Mampu
menulusuri
prinsip kerja
code untuk non-
blocking
communication

Non-Tes

Demonstrasi

10%

12

Mampu menjelaskan
pola komputasi pada
Remote Procedure Call
(RPC)

Membedakan
contoh-contoh
teknologi RPC
Membedakan
metoda-metoda
invocation
dalam RPC
Menjelaskan
prosedur dalam
pengiriman
perintah dan
penerimaan
hasil pada Web
API

Non-Tes

Ceramah dan
tanya jawab

5%

13

Mampu menjelaskan
pola komputasi
Publish-Subscribe

Membedakan
contoh-contoh
teknologi
producer-
consumer
Menyebutkan
prinsip kerja
producer-
consumer
Merinci prinsip
kerja publish-
subscribe

Non-Tes

Ceramah dan
tanya jawab

10%

14

Mampu menjelaskan
langkah-langkah
integrasi komputasi
Publish-Subscribe
dengan layanan
Antrian

Membedakan
prinsip kerja job
queue

Merinci prinsip
kerja publish-
subscribe

Non-Tes

Ceramah dan
tanya jawab

10%

15

Mampu
mendemonstrasikan
rancang bangun sistem
pemroresan dengan
antrian asinkron

Mampu
merancang
proyek
Mampu
membangun
sistem
komputasi
berbasis
jaringan dengan
teknologi-
teknologi
relevan

Non-Tes

Ceramah dan
tanya jawab

10%

16

Mampu menjelaskan
dengan lebih baik
materi-materi dari
minggu ke-9 s.d. ke-15

Mampu
merancang
proyek
Mampu
membangun
sistem
komputasi
berbasis
jaringan dengan
teknologi-
teknologi
relevan

Non-Tes

Menyelesaikan
soal Ujian
Sumatif

20%




SDGS (Sustainable Development Goals)

INDUSTRY, INNOVATION
ANDINFRASTRUCTURE

Catatan

1.

2.

10.
11.

12

Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus dimiliki
oleh lulusan program studi yang mencakup sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan
khusus sesuai dengan jenjang kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk
dikembangkan melalui suatu mata kuliah, sebagai dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan diturunkan
dari CPL-Prodi yang dibebankan pada mata kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus dicapai
mahasiswa setelah menyelesaikan mata kuliah.

Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai penjabaran
lebih rinci dari CPMK, bersifat terukur dan dapat diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-CPMK,
baik dari proses maupun hasil belajar mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar
mahasiswa berdasarkan indikator penilaian, guna menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria
penilaian dapat bersifat kuantitatif dan/atau kualitatif.

Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum, praktik
studio, praktik bengkel, praktik lapangan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian
pembelajaran, antara lain Small Group Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning, Collaborative
Learning, Discovery Learning, Self-Directed Learning, serta metode lain yang relevan.

Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-pokok
bahasan untuk mendukung pencapaian Sub-CPMK.

Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah, yang
ditetapkan secara proporsional sesuai tingkat kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total keseluruhan
sebesar 100%.

. TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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