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Deskripsi Mata kuliah berisi tentang pemahaman huruf sebagai elemen utama tipografi sebagai komponen utama dalam pembuatan karya

Singkat MK seni rupa dan desain grafis yang komunikatif dan estetis serta penguasaan berbagai tipe dan karakteristik huruf untuk diterapkan
dalam susunan dan keperluan tertentu, dengan strategi pemahaman teori dan kegiatan berkarya/praktek dengan menerapkan
tipografi.

Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Pembelajaran — — , , - o

(CP) CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di

bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan
CPL-9 Mampu merancang, mengaplikasikan dan mengembangkan keterampilan bidang seni rupa untuk menciptakan

karya, media dan sumber belajar yang inovatif untuk kebutuhan pembelajaran dan berwirausaha.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1

Mampu menjelaskan proses dan teknik membuat huruf baik dengan manual dan digital.

CPMK-2

Memiliki kreativitas, kepekaan dan ketrampilan dalam mengolah/mengembangkan bentuk dan penyusunan huruf
dalam pengaplikasiannya pada pembelajaran seni rupa
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Mahasiswa mampu
memahami dan
menijelaskan terkait
huruf sebagai elemen
utama dalam tipografi

Mengidentifikasi
bentuk huruf dengan
mengenali anatomi
dasar (ascender,
descender, counter,
stem, dIl.) secara
tepat.

Membedakan jenis
huruf (serif, sans serif,
script, slab serif,
decorative) serta
menjelaskan ciri khas
masing-masing.
Menijelaskan fungsi
huruf dalam tipografi,
baik sebagai elemen
komunikatif
(membawa pesan)
maupun estetis
(membangun suasana
visual).

Menganalisis peran
huruf dalam sebuah
desain tipografi
dengan menilai
keterbacaan,
kesesuaian, dan
konsistensinya.

Sangat Baik:
Mahasiswa mampu
menijelaskan jenis,
fungsi, dan ciri huruf
dengan sangat tepat.

Ceramah,
dikusi dan
pemberian
contoh

5%

Mahasiswa mampu
memahami dan
menjelaskan dasar-
dasar tipografi

Menjelaskan
pengertian tipografi
dengan bahasa sendiri
secara tepat dan
runtut.

Menyebutkan dan
mengidentifikasi jenis-
jenis huruf (serif, sans
serif, script, slab serif,
decorative) beserta ciri
khasnya.

Menguraikan fungsi
tipografi dalam

komunikasi visual, baik
sebagai elemen estetis

maupun fungsional.
Menjelaskan prinsip
dasar penggunaan
tipografi seperti
keterbacaan,
konsistensi,
kesesuaian jenis
huruf, dan
pembatasan jumlah
font

Memberikan contoh
penerapan tipografi
dalam media desain
(poster, majalah, logo,
atau media digital)
dengan penjelasan
alasan pemilihan
huruf.

Sangat baik:
Mahasiswa mampu
menjelaskan dasar-
dasar tipografi secara
lengkap.

ceramah,
diskusi dan
pemberian
contoh, dan
praktek

5%

Mahasiswa mampu
memahami anatomi
dan sistem pengukuran
huruf serta
menerapkannya

Menjelaskan bagian-
bagian anatomi huruf
(misalnya baseline, x-
height, ascender,
descender, stem,
counter, serif) dengan
baik.

Menguraikan sistem
pengukuran huruf
(point size, leading,
kerning, tracking)
Menganalisis dan
mempratekkan
hubungan antara
anatomi huruf (San
Serif) dan sistem
pengukuran dalam
menjaga proporsi,
konsistensi, dan
keterbacaan tipografi.

Sangat Baik:
Mahasiswa mampu
menjelaskan dan
mempraktekkan bagian
anatomi huruf dan
sistem pengukuran
(point size, leading,
kerning, tracking).

Ceramabh,
diskusi, tanya
jawab,
praktek

5%




4 Mahasiswa mampu 1. {\/Ia{'npu metnjﬁlask?n Sangat baik: Ceramah, 5%
; entang set character, o A :
hmen}a;am(; keIL:arga menganalisa proporsi, | Pengaplikasiannya diskusi, tanya
urut dan aapa bobot huruf, dan sesuai dengan jawab,
menerapkan atau kemiringan huruf ketent | ktek
mengaplikasikan 2. Mampu menerapkan etentuan soal, praktel
atau mengaplikasikan | Kerapian, dan Proporsi
huruf (Serif) sesuai lavout
dengan proporsi, Y
bobot huruf, dan
kemiringan huruf
5 Mahasiswa mampu Mampu menguasai teori Sangat baik: Ceramah, 5%
memahami serta Gestalt dalam Menguasai teori diskusi, tanya
menerapkan atau pengorganisasian huruf serta Gestalt dant jawab
mengaplikasikan teori dapat menerapkannya atau ’
Gestalt mengaplikasikannya menerapkannya atau praktek
mengaplikasikannya
dengan sangat baik
6 Mahasiswa mampu Mampu menguasai teori Sangat baik: Ceramabh, 5%
memahami serta Gestalt dalam Menguasai teori diskusi, tanya
menerapkan atau pengorganisasian huruf serta Gestalt dant jawab
mengaplikasikan teori dapat menerapkannya atau K K ‘k
Gestalt mengaplikasikannya menerapkannya atau | prakie
mengaplikasikannya
dengan sangat baik
7 Mahasiswa mampu 1. hMemfacTami Anatomi Sangat Baik: Ceramah, 5%
uruf dan
menglemt;angfkan . mengkomposisikannya | Originalitas, diskusi, tanya
tampilan huruf untu menjadi sebuah Kreativitas, Kesesuain | jawab, dan
membuat perancangan gambar
huruf menjadi gambar 2. Mampu dengan ketentuan soal, | praktek
hmen?embarhg_kan Kerapian, Proporsi
uruf menjadi satu
kesatuan utuh secara | 1@yout tersusun sangat
kreatif baik
8 Mahasiswa mampu 1. lr\]/len}agami Anatomi | Sangat Baik: Ceramah, 5%
uruf dan L . .
trztrenng?;r:l;ar:g:(a:t . mengkomposisikannya Originalitas, Diskusi,
p ururuntu menjadi sebuah Kreativitas, Kesesuain | Tanya jawab,
membuat perancangan gambar
huruf menjadi gambar 2. Mampu dengan ketentuan soal, | dan Praktek
?en?embar:jgkan Kerapian, Proporsi
uruf menjadi satu
kesatuan utuh secara layout tersusun sangat
kreatif baik
9 Mampu memahami 1. Ma?pubmenganalizisl Sangat baik: Ceramah, 10%
perkembangan model gg; gg]yaaﬂgﬁﬂ mode Kreativitas, Kesesuain | diskusi, tanya
dan gaya huruf g !
dekoratif. dengan ketentuan soal, | jawab,
2. Mampu K ian. P . ktek
mengaplikasikan huruf | fRerapian, Froporsi prakiek on
dekoratif layout dengan sangat | the spot
baik
10 Mampu menguasai 1. Dapat menjelaskan Sangat baik: Sesuai Ceramah, 5%
prinsip penerapan peranan image d t dapat diskusi. t
f it 2. Dapat menganalisa engan tema, dapa iskusi, tanya
Imatged al atm uru bentuk dasar image menjelaskan , jawab, dan
serta dapa 3. Dapat ;
mengaplikasikan dalam mengaplikasikan menganalisa, serta praktek
sebuah karya image dalam kata mengaplikasikan
peranan image dalam
kata-kata dengan
sangat baik
11 Mampu menguasai 1. Dapat menjelaskan Sangat baik: Sesuai Ceramah, 5%
prinsip penerapan peranan image d d diskusi
f vt 2. Dapat menganalisa engan tema, dapat iskusi, tanya
Imatged al atm uru bentuk dasar image menjelaskan , jawab, dan
serta dapa 3. Dapat :
mengaplikasikan dalam mengaplikasikan menganalisa, serta praktek
sebuah karya image dalam kata mengaplikasikan
peranan image dalam
kata-kata dengan
sangat baik
12 Mahasiswa mampu 1. Dapat m%njelastkan | Sangat Baik: Ceramah, 5%
: ranan dramatisasi
menguaﬁs' d.i” 2. %%paatamengisl?risgiskan Kreativitas, Kesesuain | diskusi, tanya
mengaplikasikan prinsip dramatisasi dengan ketentuan soal, | jawab, dan
prinsip dramatisasi 3. Dapat menyusun huruf K ian. P ) Ktek
dalam huruf dengan dramatisasi erapian, Froporsi prakte
layout tereksekusi
sangat baik
13 Mahasiswa mampu 1. Dapat m%njelast[(an | Sangat Baik: Ceramah, 5%
; ranan dram
menguaﬁ:u d.in 2 B%:atamengisl?rilps)gislgan Kreativitas, Kesesuain | diskusi, tanya
mengaplikasikan prinsip dramatisasi dengan ketentuan soal, | jawab, dan
prinsip dramatisasi 3. Dapat menyusun huruf | |~ ) ktek
dalam huruf dengan dramatisasi erapian, Froporsi prakte

layout tereksekusi
sangat baik




14 Mampu menguasai dan Dapat menj?‘Ifagk.Iem Sangat Baik: Diskusi, 5%
mengaplikasikan motif Poraf o MO G&IM 1 o sesuain typeface | Tanya Jawab,
dalam huruf Menganalisa bentuk | dengan gaya huruf, Praktek
dasar motif dalam K . . )
huaruf. erapian, Proporsi Latihan
Menerapkan motif layout, serta hasil
dalam huruf. eksekusinya sangat
baik
15 Mampu menguasai Dapat menj?]?(sjkfln Sangat Baik: DiskusiTanya 5%
aplikasi motif dalam ﬁﬁ::ﬁ? an moll daldm | k esesuain typeface JawabPraktek
huruf Menganalisa bentuk | dengan gaya huruf, Latihan
dasar motif dalam . .
huruf. Kerapian, Proporsi
Menerapkan motif layout, serta hasil
dalam huruf. eksekusinya sangat
baik
16 Mampu menguasai Dapat menjg[]fznlgklaln Sangat baik: Kesesuain | Diskusi Tanya 20%
Hemai Mt ranan moti m
aplikasi motif dalam ﬁﬁrﬁf_a otit cala typeface dengan gaya | JawabPraktek
huruf secara langsung Menganalisa bentuk | huruf, Kerapian, Latihan
(on the spot) dasar motif dalam .
haruf. Proporsi layout serta
3. Menerapkan motif eksekusinya sangat
dalam huruf. baik

SDGS (Sustainable Development Goals)

QUALITY
EDUCATION

Catatan

1.

2.

10.
11.
12.

Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus dimiliki oleh lulusan
program studi yang mencakup sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan khusus sesuai
dengan jenjang kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk dikembangkan
melalui suatu mata kuliah, sebagai dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan diturunkan dari CPL-
Prodi yang dibebankan pada mata kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus dicapai mahasiswa setelah
menyelesaikan mata kuliah.

Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai penjabaran lebih rinci dari
CPMK, bersifat terukur dan dapat diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-CPMK, baik dari
proses maupun hasil belajar mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar mahasiswa
berdasarkan indikator penilaian, guna menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria penilaian dapat bersifat
kuantitatif dan/atau kualitatif.

Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum, praktik studio,
praktik bengkel, praktik lapangan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian pembelajaran,
antara lain Small Group Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning, Collaborative Learning, Discovery
Learning, Self-Directed Learning, serta metode lain yang relevan.

Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-pokok bahasan
untuk mendukung pencapaian Sub-CPMK.

Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah, yang ditetapkan
secara proporsional sesuai tingkat kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total keseluruhan sebesar 100%.

TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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