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Deskripsi Matakuliah ini merupakan penguasaan pengetahuan dan keterampilan teknik membuat dan mengaransemen karya musik dalam bentuk
Singkat MK vokal grup, paduan suara, ansambel musik, untuk diterapkan dalam dunia pendidikan di sekolah dari tingkat SMP hingga tingkat Sekolah
Menengah Atas (SMA). Pembahasan diawali dengan memahami wilayah suara anak hingga remaja, kemudian mengenal instrumen musik
yang banyak digunakan anak hingga remaja disekolah, selanjutnya mengaplikasikan dengan membuat sebuah lagu dengan iringan musik
untuk anak hingga remaja.
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran
(CP) CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa
kewirausahaan
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
CPMK-1 Memiliki sikap disiplin dan tanggung jawab yang tinggi dalam mencipta lagu
CPMK-2 Mahasiswa mampu menciptakan lagu dengan struktur dan elemen musik yang sesuai.
CPMK-3 Mahasiswa mampu menggunakan perangkat teknologi untuk mendukung proses penciptaan lagu.
CPMK-4 Mahasiswa dapat menerapkan teori musik dalam proses penciptaan lagu.
CPMK-5 Mahasiswa memiliki kemampuan untuk mengkritisi dan merevisi lagu ciptaannya berdasarkan umpan balik.
Matrik CPL - CPMK
CPMK CPL-2
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v
Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
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CPMK-1 v
CPMK-2 v v v
CPMK-3 v v v v
CPMK-4 v v v
CPMK-5 v v v v
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Bentuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhi_r Renilalan Penugasan Mahasiswa, Materi Bc’_b?‘
Mg Ke- :lsapbtagpal\;’)"a(r)l belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran Penilaian
ub- (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) @ (8)
1 Mengidentifikasi m:ﬂﬁﬂswa ketepatan jawaban, | diskusi 1. I’;‘gg:gzat 5%
temimpue}: da;ar da:(n menijelaskan teori | kesesuaian dengan | kelompok, pengamatan
arakteristik seni anaj dasar seni anak. | teori, kerapian studi kasus, tentf(mg seni
Mahasiswa dapat ana
mengidentifikasi | 'aPoran pengamatan 2. diskusi online
karakteristik seni langsung mengenai
anak melalui teorLseni
pengamatan. ana
Mahasiswa 3. presentasi
mampu video tentang
menghubungkan karakteristik
antara teori dan seni anak
pengamatan
dalam bentuk
laporan.
2 Mahasiswa dapat m:gaﬂzﬁﬁfﬂgg?t ketepatan diskusi 1. ggggf;stg?dis 5%
mengidentifikasi melo%i dalam identifikasi elemen, | kelompok, 2. presentasi
elemen-elemen dasar sebuah lagu. kejelasan analisis lagu, video tentang
dalam sebuah lagu. Mahasiswa dapat o dik elemen dasar
mengenali struktur | Penélasan, studi kasus lagu
harmoni yang kesesuaian dengan 3. kuis online
dlganakan caam | o s i
Mahasiswa dapat | ketepatan waktu dasar
menjelaskan ritme
dan dinamika yang
terdapat dalam
lagu.
3dan 10| Mahasiswa memahami Mahf’iSIiSVi\iar?apat Kesesuaian dengan | Pembelajaran 1. gﬂneafng:at 5%
penerapan teori one asal teori harmoni, berbasis i dari
h i dal konsep dasar harmoni dari
kgrrnr?)%rgisiall:i;? P'cﬂaf'rror)l- kreativitas proyek, tseﬁuahllagu
. ahasiswa . . ) erkenal.
mampu ko.n?pogsu diskusi 2. Menyusun
mengidentifikasi orisinalitas karya, kelompok, graﬁ o
enggunaan " . - omposisi
ﬁarrgg%i dalam kerapian penyajian, | analisis Iagu%engan
sebuah lagu. ketepatan waktu. komposisi menerapkan
Mahasiswa dapat lagu. studi teori harmoni.
menciptakan 9u, 3. Mengunggah
komposisi lagu kasus. video )
yang presentasi
mengaplikasikan tentang
teori harmoni proses
dengan baik. Ipencic;j)taan
agu dan
penerapan
harmoni.
4dan9 | Mahasiswa mampu MagaiSitSVi/(a r?apat kesesuaian dengan | pembelajaran 1. %enz]gggi%igah 5%
mengimplementasikan mencplasa genre, kreativitas | berbasis P
. d lodi melodi yang lagu dalam
fitme dan melodi yang konsisten dengan | melodi, ketepatan | proyek dan format audio
sesuai dengan genre karakteristik genre itme. kualit diskusi 2. Menulis
yang dipilih. yang dipilih. riime, kualitas IsKusl refleksi
Mahasiswa dapat | presentasi kelompok tentang
mengatur ritme proses
yang mendukung penciptaan
melodi dan genre. lagu
Mahasiswa dapat 3. Memberikan
mempresentasikan feedback
hasil karya dengan terhadap
penjelasan yang karya teman
jelas mengenai sejawat
pilihan ritme dan
melodi.
5dan 6 | Mahasiswa mampu ﬁ%ﬁﬁmﬁﬁn Kan kesesuaian dengan | diskusi 1. I'\ifiinléuiun 5%
menyusun lirik yang ide sgecara Iggis tema, koherensi kelompok, berdagarkan
koheren dan memiliki dalam lirik. ide, kreativitas workshop tema yang
makna. Kedalaman makna |, i diberikan.
yang terkandung ahasa penulisan 2. Membuat
dalam lirik. lirik, studi presentasi
pengaungan kasus ik broscs koAt
bahasa dan gaya lagu Ipelr(wyusunan
penulisan. irik.
3. Menganalisis
lirik lagu
terkenal
dalam forum
diskusi online.




7dan8 | Mahasiswa dapat mgzgzi:r\:vaakgﬁﬁbr kreativitas praktikum 3?323‘#3%?%? 10%
mt?tngoperasﬂ_(slrgi wital dasar dan lanjutan komposisi, berbasis penggunaan
soliware musik digital dari software kesesuaian dengan | proyek, software
untuk menciptakan musik digital. teor musik diskusi musik digital
komposisi. Mahasiswa eor musik, ISkusi yang telah

mampu K ketepatan kelompok, Ri;lpel?)jarl. g
menciptakan ; lembuat dan
komposisi musik penggunaan pembelajaran mengunggah
orisinal dengan software mandiri komposisi
software digital. musik digital
Mahasiswa dapat orisinal.
menerapkan teori Diskusi online
musik dalam tentang
komposisi digital tantangan
yang dibuat. galn solusi
alam
menciptakan
musik digital.

11 dan 12 Mahasiswa mampu mgﬂaﬂ?ﬁﬁfﬂig? Ketepatan Demonstrasi Mrgmet?«ugéitin 5%
melakukan editing dan fitur gasar penggunaan fitur langsung, gud};o dasar 9
22‘:;%3:::;“ pg_rtangléat lunak | perangkat lunak, | diskusi menggﬁnfkan

editing dan mixing. = perangka
perangkat lunak. Mahasiswa kreativitas dalam | kelompok, lunak pilihan.
mampu kan teknik editing, kesesuaian | latihan Mgnthxntg)ggrl]
menerapkan tekni : " - video tutorial
editing dasar pada hasil akhir dengan | mandiri, dan proses mixing
rekaman suara. konsep awal, studi kasus. yang
Mahasiow et | cerapian dan laan.
beberapa trek ketepatan waktu ulasan kritis
Eudio menjadi satu | penyelesaian terhadap
omposisi yang proyek editing
harmonis. proyek. dan mixing
dari teman
sekelas.

13 dan 16 Mahasiswa dapat Mahasiswa dapat | ketepatan analisis, | diskusi Menganalisis 10%
menerima dan mengidentifikasi loaik tasi. | kel K kritik dari
menganalisis kritik poin-poin kritik ogika argumentasi, | kelompox, rekan sejawat
untuk perbaikan karya K/?nr? relevan. implementasi studi kasus, (rjr]ell(aluy forlym

- ahasiswa . . iskusi online.
mampu perbalkanf . umpan b?hk Mengunggah
mer_nklnerlkaT ) presentasi hasil konstruktif video ]
penjelasan logis ; presentasi
mengenai analisis perbaikan tentang
o e

iterima.

Mahasiswa dapat perbaikan.

merumuskan Menulis esai

langkah-langkah reflektif

perbaikan tentang

berdasarkan pengalaman

analisis kritik. menerima
dan
menganalisis
kritik.

14 dan 15 Mahasiswa mampu geewaigg#tiaf?kasi kreativitas revisi, diskusi mgg%gnggah 5%
membyat revisi pada keIer%ahan dalam | kesesuaian revisi | kelompok, awal dagn
lagu ciptaannya untuk lagu ciptaan awal | dengan teori musik, | studi kasus, revisi
meningkatkan kualitas. Kemampuan ingkat bimbi Menulis

menerapkan teknik | Peningkatan imbingan laporan
lr:ewsl yﬁng relevan | kualitas lagu, perorangan singkat
eningkatan tentang
kualitas lagu ketepatan waktu proses revisi
berdasarkan dan alasan
masukan dan Rﬂeru%ahgll(n
revisi lemberikan
umpan balik
pada revisi
lagu teman
sekelas
melalui forum
online
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Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus dimiliki oleh lulusan
program studi yang mencakup sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan khusus sesuai dengan
jenjang kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk dikembangkan
melalui suatu mata kuliah, sebagai dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan diturunkan dari CPL-Prodi
yang dibebankan pada mata kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus dicapai mahasiswa setelah menyelesaikan mata
kuliah.

Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai penjabaran lebih rinci dari
CPMK, bersifat terukur dan dapat diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-CPMK, baik dari
proses maupun hasil belajar mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar mahasiswa berdasarkan
indikator penilaian, guna menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria penilaian dapat bersifat kuantitatif dan/atau
kualitatif.

Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum, praktik studio, praktik
bengkel, praktik lapangan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian pembelajaran, antara
lain Small Group Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning, Collaborative Learning, Discovery Learning, Self-
Directed Learning, serta metode lain yang relevan.

Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-pokok bahasan untuk
mendukung pencapaian Sub-CPMK.

Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah, yang ditetapkan secara
proporsional sesuai tingkat kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total keseluruhan sebesar 100%.

TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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