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Dgskripsi Kemampuan memahami dan menerapkan konsep dasar statistika, meliputi pengumpulan, penyajian, dan analisis data dengan statistika

Singkat MK deskriptif dan statistika inferensial untuk keperluan penulisan karya ilmiah (penelitian) terkait.

Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Pembelajaran
(CP)

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang

keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1 Mahasiswa mampu memahami konsep dasar statistik dan penerapannya dalam bidang musik.
CPMK-2 Mahasiswa mampu mengolah dan menganalisis data musik menggunakan perangkat lunak statistik.
CPMK-3 Mahasiswa mampu menginterpretasikan hasil analisis statistik dalam konteks musik.

CPMK-4 Mahasiswa mampu mengaplikasikan metode statistik dalam penelitian musik.

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 [ 14 | 15 | 16
CPMK-1 v | v v v
CPMK-2 v v v v
CPMK-3 v v v v
CPMK-4 v v v v
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Bentuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemarnpuan gklhir peian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Estimasi Waktu . Penilaian
(Sub-CPMK) [ ] Pembelajaran (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4) (5) (6) @ (®)
1dan2 | Menjelaskan konsep mgggglﬂsr‘a’; Saanpat ketepatan jawaban, | kuliah tatap 1. It(;rﬁa%n”ir;% ah 5%
dasar statistik deskriptif istilah-istilah dasar | kesesuaian dengan | muka, diskusi dasar gtatistik
dan inferensial. dalam statistik teori, kerapian kelompok, 2. forum diskusi
deskriptif. | k di k mengenai
Mahasiswa dapat aporan, ketepatan | studi kasus perbedaan
menjelaskan waktu statistik
perbedaan antara deskriptif dan
statistik deskriptif inferensial
dan inferensial. 3. penugasan
Mahasiswa dapat membuat
memberikan contoh laporan
penerapan statistik singkat
inferensial dalam tentang
penelitian. penerapan
statistik dalam
studi kasus
3dan4 | Menerapkan metode Mahqlsg]swatde(\jpat ketepatan metode, | diskusi 1. gnta”SiSt " 5%
ot i memilih metode . S ataset mus
statistik dalam analisis statisltilk yang sesuai | interpretasi hasi, kelompok, menggun;k;n
data musik. untuk analisis data | kerapian dan studi kasus, software
musik. istematika | d imulasi statistik
Mahasiswa mampu | S'Stématika laporan | dan simulasi 2. diskusi online
menginterpretasikan software mengenai
hasil analisis statistik metode
statistik dalam statistik yang
konteks musik. digunakan
Mahasiswa dapat dalam artikel
menyusun laporan penelitian
analisis data musik musik
secara sistematis 3. presentasi
dan jelas. video hasil
analisis data
musik
5dan 6 | Menggunakan :fqee’:a{)“%l:ggikan ketepatan jawaban, | praktikum, 1. Pfe%Y%Kian data 5%
perangkat lunak pera%gﬁat lunak kreativitas desain | diskusi ﬁqugk]
statistik untuk ) statistik visual, kesesuaian | kelompok, menggunakan
menyajikan data musik. Ketepatan penyajian d . di k perangkat
data musik lengan teori studi kasus lunak statistik
Analisis dan statistik, kerapian 2. laporan
interpretasi data . analisis data
yang akurat penyajian, musik
ketepatan waktu 3. kuis online
tentang fitur
pengumpulan perangkat
lunak statistik
7dan8 | Melakukan analisis Kemampuar& ketepatan jawaban, | Ceramah, 1. Mer}ggrjgk?n 10%
- mengimpor dan nalisi
stat|§t|k pada data mgmgperg?apkzn kesesuaian dengan | diskusi %uasiﬁ s cata
musik menggunakan dataset musik untuk teori, kerapian kelompok, menggunakan
perangkat lunak. analisis | K Kiik perangkat
Ketepatan dalam aporan, ketepatan | prakti lunak statistik
memilih metode waktu langsung 2. Menyusun
statistik yang sesuai dengan laporan hasil
untuk analisis data 9 analisis dalam
musik perangkat bentuk
Keterampilan dalam ; dokumen
menginterpretasikan lunak, studi digital
hasil analisis kasus 3. Presentasi
statistik dan hasil analisis
membuat laporan dalam forum
yang komprehensif diskusi online
9dan 10| Menginterpretasikan Mahaslisvl‘ia dﬁpatl ketepatan jawaban, | diskusi 1. analiﬁis data 5%
output analisis statistik analisis stafistik | kesesuaian dengan | kelompok, menggunakan
terkait data musik. dengan benar. teori, kerapian studi kasus, software
Mahasiswa mampu | belai statistik
menghubungkan aporan pembelajaran 2. penulisan
hasil analisis berbasis laporan
dengan teori musik interpretasi
yang relevan. proyek hasil analisis
Mahasiswa dapat 3. presentasi
menyusun laporan video
interpretasi yang mengenai
rapi dan terstruktur. temuan
analisis
11 dan 12 Menyajikan laporan I'fetipat?ﬂ dan i Kerapian laporan, | Diskusi 1. :\/Iembuat 5%
hasil analisis statistik sfaiisl{{ff;ngna ' | ketepatan analisis, | kelompok, pasiol
dalam bentuk yang disajikan kreativitas penyajian | studi kasus, statistik dalam
mudah dipahami. Kejelasan dan data. k ' A format PDF
keterbacaan laporan | 9ata, kesesuaian presentasi 2. Mengunggah
Penglgunaa:jn dengan teori, hasil analisis pr&asentay
visualisasi data video
yang efektif dan ketepatan waktu penjelasan
sesuai laporan
3. Diskusionline
mengenai
laporan yang
telah dibuat




13 dan 14 Merancang penelitian 1. Mahasiswa dapat | ketepatan metode | diskusi 1. Analisis studi 5%
musik yang mengidentifikasi . ) kasus
ik tod variabel penelitian statistik, kesesuaian | kelompok, penelitian
memaniaatkan metode yang relevan. analisis dengan studi kasus, musik
statistik. 2. Mahasiswa mampu ) . menggunakan
memilih metode data, kerapian dan [ dan praktik software
statistik yang sesuai | sistematika laporan, [langsung statistik.
Lr:mgll?( analisis data ketepatan waktu penggunaan e 3'2&52}&?“”6’
3. Mahasiswa dapat pengumpulan. software pemilihan
menyusun laporan statistik metode
penelitian yang ’ statistik yang
sistematis dan tepat.
komprehensif. 3. Menyusun
proposal
penelitian
musik dengan
memanfaatkan
metode
statistik.
15 dan 16 Mengevaluasi hasil 1. Mahasiswadapat | ketepatan metode | ceramah, 1. Analisis data 10%
penelitian musik mengidentifikasi lisis. k . iskusi penelitian
p lsi metode analisis | analisis, kerapian diskusi musik
menggunakan anaiisis statistik yang sesuai | laporan, kesesuaian | kelompok, menggunakan
statistik. untuk penelitian : - ) software
musik. hasil analisis studi kasus, statistik
2. Mahasiswka mampu | dengan data, latihan 2. IMembua'[
menerapkan . aporan
analisis statistik ketepatan waktu praktikum evaluasi hasil
pada data penelitian analisis
musik. 3. Diskusi online
3. Mahasiswa dapat tentang studi
menyimpulkan hasil kasus
analisis statistik dan penelitian
memberikan musik
rekomendasi
berdasarkan hasil
tersebut.
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Catatan

1.

2.

Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus dimiliki oleh lulusan program

studi yang mencakup sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan khusus sesuai dengan jenjang
kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk dikembangkan melalui
suatu mata kuliah, sebagai dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan diturunkan dari CPL-Prodi
yang dibebankan pada mata kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus dicapai mahasiswa setelah menyelesaikan mata
kuliah.

Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai penjabaran lebih rinci dari CPMK,

bersifat terukur dan dapat diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-CPMK, baik dari proses
maupun hasil belajar mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar mahasiswa berdasarkan
indikator penilaian, guna menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria penilaian dapat bersifat kuantitatif dan/atau




kualitatif.

7. Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

8. Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum, praktik studio, praktik
bengkel, praktik lapangan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

9. Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian pembelajaran, antara
lain Small Group Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning, Collaborative Learning, Discovery Learning, Self-Directed
Learning, serta metode lain yang relevan.

10. Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-pokok bahasan untuk
mendukung pencapaian Sub-CPMK.

11. Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah, yang ditetapkan secara
proporsional sesuai tingkat kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total keseluruhan sebesar 100%.

12. TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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