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Deskripsi Mata Kuliah ini mengajarkan tentang konsep dasar pemrograman, pengetahuan dan pengalaman praktis serta teknis
Singkat MK mengenai algoritma, flowchart dan penerapannya dalam bahasa pemrograman. Materi-materi dasar pembuatan program
yakni dasar-dasar pemrograman, pengenalan bahasa pemrograman, struktur kontrol, penyelesaian kondisi, perulangan,
array, string, pointer, fungsi dan tipe data abstrak/struktur dengan hasil produk source code aplikasi
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL Mampu mengimplementasikan kebutuhan computing dengan mempertimbangkan berbagai
metode/algoritma yang sesuai
CPL Mampu menganalisis persoalan computing yang kompleks untuk mengidentifikasi solusi pengelolaan

proyek teknologi bidang informatika/iimu komputer dengan mempertimbangkan wawasan perkembangan
ilmu trandisiplin

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1 Mahasiswa memiliki kemampuan mendefinisikan suatu permasalahan dan cara penyelesaiannya

CPMK-2 Mahasiswa memiliki kemampuan menerapkan perancangan algoritma menjadi sebuah program dengan
bahasa pemrograman

CPMK-3 Mahasiswa memiliki kemampuan merancang algoritma dalam penyelesaian suatu masalah dalam bentuk

flowchart
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1 Mampu mengetahui Menyebutkan Mampu Pendekatan: 4%
jenis bahasa Beberapa butkan d Saintifik
d macam bahasa | menyebutkan dan aintifi
pemrograman aasar pemrograman [ menjelaskan jenis Model;
f\jﬂfr?)/rebutkan bahasa Pembelajaran
kebuturllank pemrograman dasar | berbasis
perangkat keras
untuk kebutuhan masalah
pemrograman Metode:
Diskusi,
Presentasi,
Praktikum
2 Mahasiswa mampu a/lenjela(sjkan Mahasiswa Pendekatan: 4%
menerapkan algoritma a%nosriet?naasar memberikan respon | Saintifik
dan flowchart dalam Mengidentifikasi | terhadap materi Model;
pemecahan masalah notasi-notasi . :
flowchart kuliah Pembelajaran
Menerapkan berbasis
algoritma dan
flowchart ke masalah
dalam suatu Metode:
penyelesaian f ;
masalah Diskusi,
Presentasi,
Praktikum
3 Mahasiswa mampu Melnglide.ntiffikasil Mampu Pendekatan: 4%
menerapkan fungsi L put dan output | mengidentifikasi dan | Saintifik
input dan output dalam -
inpu Menerapkan menerapkan jenis Model;
pembuatan program jenis-jenis fungsi bah Pembelai
input dan output | bahasa embelajaran
pemrograman dasar | berbasis
masalah
Metode:
Diskusi,
Presentasi,
Praktikum
4 Memahami macam tipe menjerLats:ikint' Mampu memahami | Pendekatan: 4%
variabel data vaarfaﬁ)el da;|a,l-ﬁe perbedaan, Saintifik
R/Irogram i penempatan dan Model;
Va?ggé rg:srwis penulisan variabel Pembelajaran
kebutuhan data berbasis
ﬂg%ﬁ'}q masalah
menjelaskan Metode:
perbedaan . }
masing masing Diskusi,
variabel Presentasi,
Praktikum
5 Mahasiswa mampu MeggigemiﬁkaSi Mampu menerapkan | Pendekatan: 4%
gﬁembuall(t program Eg;d?si%?n aksi | konsep percabangan | Saintifik
engan konsep Menjelaskan ke dalam program Model;
percabangan percabangan Pembelai
tunggal, embelajaran
[)najemtlik dan berbasis
ertingkat
Menjelaskan masalah
percabangan Metode:
menggunakan f :
selection case Diskusi,
Menerapkan Presentasi,
konsep Praktikum
percabangan ke
dalam program




6 Mahasiswa mampu 1. Mengidentifikasi | Mampu menerapkan | Pendekatan: 4%
membuat program ';’Qr'j[;i’gjn konsep perulangan | Saintifik
denglan konsep 2. MenlgelaSkan ke dalam program Model;
perulangan struktur .

perulangan Pembelajaran

3. Menerapkan berbasis
konsep
perulangan ke masalah
dalam program Metode:

Diskusi,
Presentasi,
Praktikum

7 Mahasiswa mampu Menerapkan konsep Mahasiswa mampu | Pendekatan: 4%
membuat program perulangan dalam menerapkan konsep | Saintifik
denglan konsep pemecahan masalah perulangan dalam Model:
peruiangan pemecahan masalah | Pembelajaran

berbasis
masalah
Metode:
Diskusi,
Presentasi,
Praktikum

8 Ujian SubSumatif / Mampu membuat Penilaian hasil Ujian 20%
Ujian Tengah project dan laporan project dan laporan | SubSumatif /
Semester Ujian Tengah

Semester
9 Mahasiswa mampu 1. gﬂe}njel_askan Mampu menerapkan | Pendekatan: 3%
efinisi arra -
membuat program 2 Mengidentifiykasi array dalam program | Saintifik
dengan konsep array jenis-jenis array Model;

3. Menjelaskan .
cara Pembelajaran
mendeklarasikan berbasis
masing-masing
array masalah

4. Menerapkan Metode:
array dalam Diskusi
program o

Presentasi,
Praktikum

10 Mahasiswa mampu 1. g/lef_njelastk_an Mampu Pendekatan: 3%
membuat program 2. Meelr:}ggssg}? memanipulasi string | Saintifik
dengan konsep string Carad ) ” dalam program Model;

mendeklarasikan .
variabel string Pembelajaran

3. Menerapkan berbasis
manipulasi string
dalam program masalah

Metode:
Diskusi,
Presentasi,
Praktikum
11 Mahasiswa mampu 1. Menjelaskan Mampu menerapkan | Pendekatan: 3%
Kan f ; konsep dasar j -
menggunaxan fungsi fungsi fungsi dalam Saintifik
dalam pembuatan 2. Menjelaskan program Model;
program cara .
mendeklarasikan Pembelajaran
fungsi berbasis

3. Menerapkan
fungsi dalam masalah
program Metode:

Diskusi,
Presentasi,
Praktikum

12 Mahasiswa mampu 1. Z/'?Did?lfSkan ] Mampu menerapkan | Pendekatan: 3%
menggunakan fungsi cekursit "9SU | fungsi recursif dalam | Saintifik
reku[)SIf dalam 2. Mengidentifikasi program Model;
pembuatan program kelebihan dan :

kekurangan Pembelajaran
fungsi rekursif berbasis

3. Menerapkan
fungsi recursif masalah
dalam program Metode:

Diskusi,
Presentasi,

Praktikum




13 Mahasiswa mampu 1. Menjelaskan Mampu enerapkan | Pendekatan: 3%
menggunakan pointer konsep dasar i intifi
99 p pointer pointer dalam Saintifik
g?;zc;r%embuatan 2. Menjelaskan program Model;
cara )
menggunakan Pembelajaran
3 lp\)/lointer " berbasis
. Menerapkan
Pointer dalam masalah
program Metode:
Diskusi,
Presentasi,
Praktikum
14 Mahasiswa mampu 1. Menjelaskan Mampu menerapkan | Pendekatan: 3%
membuat program konsep dasar intifi
prog struktur struktur dalam Saintifik
dengan konsep struktur 2. Menijelaskan program Model:
cara )
mendeklarasikan Pembelajaran
struktur berbasis
3. Menerapkan
struktur dalam masalah
program Metode:
Diskusi,
Presentasi,
Praktikum
15 Mendiskusikan Menijelaskan dan Hasil program yang | Pendekatan: 4%
kebutuhan penempatan fungsi dibuat berfungsi Saintifik
pengendalian dalam operator AND, OR : ik | Model:
proses bisnis XOR, NOT sesuai dengan bal odel; )
Pembelajaran
berbasis
masalah
Metode:
Diskusi,
Presentasi,
Praktikum
16 Ujian Sumatif / Ujian Ujian Sumatif / Ujian Penilaian hasil Ujian Sumatif 30%
Akhir Semester Akhir Semester presentasi project / Ujian Akhir
dan penilain produk | Semester

SDGS (Sustainable Development Goals)

INDUSTRY, INNOVATION
ANDINFRASTRUCTURE

Catatan

1.

2.

10.
11.

Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus dimiliki oleh

lulusan program studi yang mencakup sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan
khusus sesuai dengan jenjang kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk
dikembangkan melalui suatu mata kuliah, sebagai dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan diturunkan

dari CPL-Prodi yang dibebankan pada mata kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus dicapai mahasiswa

setelah menyelesaikan mata kuliah.

Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai penjabaran lebih
rinci dari CPMK, bersifat terukur dan dapat diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-CPMK,
baik dari proses maupun hasil belajar mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar
mahasiswa berdasarkan indikator penilaian, guna menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria
penilaian dapat bersifat kuantitatif dan/atau kualitatif.

Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum, praktik
studio, praktik bengkel, praktik lapangan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian
pembelajaran, antara lain Small Group Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning, Collaborative
Learning, Discovery Learning, Self-Directed Learning, serta metode lain yang relevan.

Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-pokok
bahasan untuk mendukung pencapaian Sub-CPMK.

Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah, yang
ditetapkan secara proporsional sesuai tingkat kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total keseluruhan
sebesar 100%.




12. TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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