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D_eskripsi Mata kuliah ini mengkaji penerapan dasar-dasar teknik visual sebagai upaya pembekalan pada mahasiswa tentang unsur dan
Singkat MK prinsip seni rupa meliputi dua dimensi (2D) dan tiga dimensi 3D). Materi unsur seni rupa meliputi teori warna, konsep titik, garis,
bentuk, ruang, tekstur. Prinsip organisasi unsur visual meliputi balance, ritme, unity, harmony, perspective, dan dominance. Unsur
dan prinsip sebagai kaidah pembentukan visualisasi yang artistik, serta aplikasinya dalam visualisasi 2D dan 3D yang
memanfaatkan variasi medium, sifat, dan struktur visual dalam bentuk geometrik atau non geometrik, melalui latihan kepekaan
pengorganisasian unsur visual dan praktek pembuatan karya Nirmana.
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Pembelajaran
(CP)

CPL-6

Mampu merancang, menerapkan hingga memproduksi karya desain grafis baik secara manual maupun digital.

CPL-5

Mampu menguasai secara teoritis pengetahuan tentang sejarah desain, prinsip dasar desain grafis, prinsip
dasar komunikasi pemasaran dengan memanfaatkan IPTEKS pada bidang desain grafis.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK-1

Mahasiswa mampu menerapkan unsur-unsur dan prinsip dasar visual dua dimensi ke dalam perancangan
nirmana dua dimensi dengan berbagai variasi medium dan teknik

CPMK-2

Mahasiswa mampu menerapkan unsur-unsur dan prinsip dasar visual tiga dimensi ke dalam perancangan
nirmana dua dimensi dengan berbagai variasi medium dan teknik

CPMK-3

Mahasiswa mampu mendeskripsikan unsur-unsur dan prinsip dasar desain grafis
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1 Mampu r%ae%?jteskr'ps'kan keekatifan di kelas | Ceramah, diskusi, 5%
inai ipsi )
Ir:wengeskrl-p:(sman ragam dan tanya jawab
araktersitik unsur- karakteristik unsur
unsur rupa dua dimensi rupa dua dimensi
dalam desain garfis yang bersifat
natural.
Dapat
mendeskripsikan
ragam dan
karakteristik unsur
rupa dua dimensi
yang bersifat
artificial
Dapat
endeskripsikan
prinsip
pengorganisasian
unsur rupa dua
dimensi
2 Mampu Me,nde-?kripslikan keakatifan di kelas | Ceramah, diskusi, 5%
ieaai variasi tampilan )
’.“.T('/‘ goiigim:a&kan titik berdasarkan tanya jawab,
titik/noktah dengan teknik pembuatan praktek,
berbagai alternatif Mengidentifikasi
tampilan visual dua variabel penugasan
dimensi penyusunan dan
komposisi titik
Mengorganisasikan
titik dalam karya
visual dua dimensi
3 Mampu Me.ndeikrips'likan Kesesuaian Ceramah, diskusi, 5%
ieaai variasi tampilan )
menggrglganlsk,)asll)(an ) garis dua dimensi dengan tugas, tanya jawab,
garis da’lam berbagal Mengidentifikasi variabel susunan, | praktek,
alternatif tampilan variabel . .
visual dua dimensi penyusunan garis | kerapian penugasan Tugas :
Mengorganisasikan Buatlah karya
garis dalam karya : - .
Visual dua matra visual dua dimensi
dengan
mengorganisasikan
garis dan titik
sebagai unsur
visual dalam
tampilan dan
susunan yang
bervariasi
4 Mampu Me_ndt_e?krips_likan Kesesuaian Ceramah, diskusi, 5%
ieaa variasi tampilan )
gsggorg:grlﬁ:ts:izagan bidang dua dimensi dengan tugas, tanya jawab,
9 geom Mengidentifikasi variabel susunan, | praktek,
non-geometris dalam variabel .
tampilan visual dua penyusunan kerapian penugasan Tugas
dimensi t'\),'ldanQ isasik 2 : Buatlah karya
engorganisasikan ) . .
bidang geometris visual dua dimensi
dan non-geometis dengan
dalam karya visual [
dua dimensi mlengorgan|sa3|.kan
bidang geometris
dan non-geometris
sebagai unsur
visual dalam
tampilan dan
susunan yang
bervariasi




Mampu 1. Me_ndt_e?krips_likan Kesesuaian Ceramabh, diskusi, 5%
ieaa variasi tampilan )
gdeggorg:grlﬁ:ts:izagan bidang dua dimensi dengan tugas, tanya jawab,

g geom: 2. Mengidentifikasi variabel susunan, | praktek,
non-geometris dalam variabel K ] T
tampilan visual dua penyusunan erapian penugasan lugas
dimensi 3 tl\)/llc(:‘-ﬁggrganisasikan 2 Buatiah karya

) bidang geometris visual dua dimensi
dan non-geometis dengan
dalam karya visual -
dua dimensi mlengorgamsaylkan
bidang geometris
dan non-geometris
sebagai unsur
visual dalam
tampilan dan
susunan yang
bervariasi
Mampu 1. ya?ir;ds??/\t(z;iregkan Kesesuaian Ceramah, diskusi, 5%
mengo(rjgelmlsi&ka& _ berdasar hue, dengan tugas, tanya jawab,
warna daiam xomoinas value dan .| variabel susunan, | praktek,
dan komposisi visual intensitas/saturasi || T
dua dimensi 2. Menjelaskan erapian penugasan Tugas
kombinasi warna 3 : Buatlah karya
3. Mengorganisasikan - . .
warna dalam karya visual dua dimensi
visual dua dimensi dengan
mengorganisasikan
warna sebagai
unsur visual dalam
tampilan dan
susunan yang
bervariasi
Mampu 1. Mendeskripsikan | Kesesuaian Ceramabh, diskusi, 5%
ieaa variasi warna )
e value dan | variabel susunan, | praktek,
dan komposisi visual intensitas/saturasi || - T
dua dimensi 2. Menjelaskan erapian penugasan Tugas
kombinasi warna 3 : Buatlah karya
3. Mengorganisasikan . ) .
warna dalam Karya visual dua dimensi
visual dua dimensi dengan
mengorganisasikan
warna sebagai
unsur visual dalam
tampilan dan
susunan yang
bervariasi
Mahasiswa mampu Merancang karya visual Kesesuaian Ujian Tengah 10%
merancang karya dua dimensi menampilkan dengan tugas, Semester, Praktik
visual du_a dimensi sysunan unsur—un;ur_ variabel susunan, | Soal : Buatlah
menampilkan susunan visual yang bervariasi K ; K isual ti
unsur-unsur visual erapian arya visual tiga
yang bervariasi dimensi dengan
mengorganisasikan
unsur -unsur visual
berupa titik, garis,
bidang dan warna
dalam susunan
yang bervariasi
Mampu 1. Mendeskripsikan | Kesesuaian Ceramah, diskusi, 5%

mengorganisasikan
tekstur dalam
kombinasi dan
komposisi visual tiga
dimensi

variasi tekstur
berdasar bahan
dan teknik
2. Kombinasi tekstur
3. Mengorganisasikan
tekstur dalam karya
visual dua dimensi

dengan tugas,
variabel susunan,
kerapian

tanya jawab,
praktek,
penugasan Tugas
4 : Buatlah karya
visual tiga dimensi
dengan
mengorganisasikan
tekstur sebagai
unsur visual dalam
tampilan dan
susunan yang
bervariasi




10 Mampu Mepdg?klr(iptsikan Kesesuaian Ceramabh, diskusi, 5%
ianai variasi tekstur )
gig‘t@l?rg:g;as'kan berdasar bahan dengan tugas, tanya jawab,
ur dal dan teknik variabel susunan, | praktek,
kombinasi dan Kombinasi tekstur k ) T
komposisi visual tiga Mengorganisasikan | kérapian penugasan lugas
dimensi tekstur dalam karya 4 : Buatlah karya
visual dua dimensi visual tiga dimensi
dengan
mengorganisasikan
tekstur sebagai
unsur visual dalam
tampilan dan
susunan yang
bervariasi
11 Mampu Ma?"r;dsgi‘griﬁfaillgan Kesesuaian Ceramabh, diskusi, 5%
f H variasi .
mnen%?rga”'rs\jiis'kaln bentuk dan warna | dengan tugas, tanya jawab,
unsur-unsur visua Menjelaskan efek | komposisi, praktek,
dengan komposisi visual penerapan K ’ T
kontras bentuk dan kontras dalam erapian penugasan lugas
warna yang harmonis ic(i?nTe%OSSiISI dua 5 : Buatlah karya
Mengorganisasikan visual tiga dimensi
unsur visual melalui
?neenr?eargpkan pengorganisasian
kontras dalam unsur-unsur visual
komposisi yang
harmonis dengan
menerapkan
prinsip kontras
dalam komposisi
yang harmonis
12 Mampu Mende%krlipsikan Kesesuaian Ceramah, diskusi, 5%
ienai variasi balans .
mengorganlse}smaln dalam karya visual | dengan tugas, tanya jawab,
unsur-unsurvisual tiga dimensi komposisi, praktek,
dengan balans simetris Menijelaskan efek .
dan asimetris dalam visual penerapan | kerapian penugasan tugas 6
komposisi yang balans dalam : Buatlah karya
harmonis Bﬁgg;?’rigﬁgi.sasmn visual tiga dimensi
Mengorganisasikan melalui
unsur visual -
dengan pengorganlsalsmn
menerapkan unsur-unsur visual
balans dalam
komposisi yang dengan
harmonis menerapkan
prinsip balans
dalam komposisi
yang harmonis
13 Mampu Maelz'.r;dsgskripsikan Kesesuaian Ceramabh, diskusi, 5%
f H variasi .
mnengr?rga”'rs\jiis'k""ln Klimaks/fokus dengan tugas, tanya jawab,
unsur-unsur visua dalam karya visual | komposisi, praktek,
dengan membuat tiga dimensi. )
klimaks/focus dalam Mengidentifikasi kerapian penugasan tugas 7
komposisi yang efek visual ok : Buatlah karya
harmonis gﬁggﬁaé):ﬁ o visual tiga dimensi
background dalam melalui
komposisi tiga -
dimensi pengorgamsagan
Mengorganisasikan unsur-unsur visual
unsur visual dengan
dengan
menerapkan fokus menerapkan
dgLamhg?nTgr?ingI prinsip fokus dalam
yang komposisi yang
harmonis
14 Mampu yafﬂrif;i?isgmzi‘ég?am Kesesuaian Ceramah, diskusi, 5%
mengorganlse}smaln karya visual tiga dengan tugas, tanya jawab,
unsur-unsur visua dimensi komposisi, praktek Tugas 8
dengan variasi irama / Menijelaskan efek ’
kerapian Buatlah karya

ritme dalam komposisi
yang harmonis

visual penerapan
irama dalam
komposisi tiga
dimensi
Mengorganisasikan
unsur visual
dengan
menerapkan variasi
irama yang
harmonis

visual tiga dimensi
melalui
pengorganisasian
unsur-unsur visual
dengan
menerapkan
prinsip irama dalam
komposisi yang
harmonis




15 Mampu Mendeskripsikan | Kesesuaian Ceramabh, diskusi, 5%
ianai variasi proporsi
mengorgamse}smaln dalam Karya visual | dengan tugas, tanya jawab,
unsur-unsur visua tiga matra komposisi, praktek Tugas 9 :
dengan penerapan Menijelaskan efek K ) Buatlah k
prinsip proporsi dalam visual penerapan erapian uatiah karya
komposisi yang Eropors[ dalam visual tiga dimensi
. omposisi tiga .
harmonis dimensi melalui
3. Mengorganisasikan pengorganisasian
ggﬁgra\r/]lsual unsur-unsur visual
menerapkan dengan
proporsi dalam menerapkan
komposisi yang o .
serasi prinsip proporsi
dalam komposisi
yang harmonis
16 Mahasiswa mampu Merancang karya visual Kesesuaian Praktik Ujian Akhir 20%
merancang karya tiga dimensi menampilkan | gengan tugas, Semester Soal :
visual du_a dimensi k_ompOS|S| unsur-unsur komposisi, Buatlah karya
menampilkan visual yang harmonis ) . ) f )
komposisi unsur-unsur dengan variasi bahan dan kerapian visual t.'ga dimensi
visual yang harmonis teknik melalui
pengorganisasian
unsur-unsur visual
dengan
menerapkan
prinsip-prinsip
komposisi dalam
tampilan yang
harmonis
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi (CPL-Prodi) adalah rumusan kemampuan yang harus dimiliki oleh
lulusan program studi yang mencakup sikap, penguasaan pengetahuan, keterampilan umum, dan keterampilan khusus
sesuai dengan jenjang kualifikasi, yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL-Prodi yang dibebankan pada Mata Kuliah adalah bagian dari CPL-Prodi yang dipilih dan relevan untuk
dikembangkan melalui suatu mata kuliah, sebagai dasar perumusan capaian pembelajaran mata kuliah.

3. Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dirumuskan secara spesifik dan diturunkan dari
CPL-Prodi yang dibebankan pada mata kuliah, serta menggambarkan kompetensi yang harus dicapai mahasiswa setelah
menyelesaikan mata kuliah.

4. Sub-CPMK adalah kemampuan akhir yang direncanakan pada setiap tahap pembelajaran, sebagai penjabaran lebih rinci
dari CPMK, bersifat terukur dan dapat diamati sesuai dengan materi pembelajaran.

5. Indikator Penilaian adalah pernyataan spesifik dan terukur yang digunakan untuk menilai ketercapaian Sub-CPMK, baik
dari proses maupun hasil belajar mahasiswa, yang didukung dengan bukti penilaian.

6. Kriteria Penilaian adalah tolok ukur yang digunakan untuk menentukan tingkat ketercapaian hasil belajar mahasiswa
berdasarkan indikator penilaian, guna menjamin penilaian yang objektif, konsisten, dan adil. Kriteria penilaian dapat bersifat
kuantitatif dan/atau kualitatif.

7. Bentuk Penilaian meliputi penilaian tes dan non-tes sesuai dengan karakteristik capaian pembelajaran.

8. Bentuk Pembelajaran meliputi kuliah, responsi, tutorial, seminar atau bentuk lain yang setara, praktikum, praktik studio,
praktik bengkel, praktik lapangan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat.

9. Metode Pembelajaran merupakan cara penyampaian pembelajaran yang digunakan untuk mencapai capaian
pembelajaran, antara lain Small Group Discussion, Project Based Learning, Case Based Learning, Collaborative Learning,
Discovery Learning, Self-Directed Learning, serta metode lain yang relevan.

10. Materi Pembelajaran adalah bahan kajian yang disusun secara sistematis dalam bentuk pokok dan sub-pokok bahasan
untuk mendukung pencapaian Sub-CPMK.

11. Bobot Penilaian adalah persentase kontribusi setiap komponen penilaian terhadap nilai akhir mata kuliah, yang ditetapkan
secara proporsional sesuai tingkat kompleksitas dan ketercapaian Sub-CPMK, dengan total keseluruhan sebesar 100%.

12. TM = Tatap Muka, PT = Penugasan Terstruktur, BM = Belajar Mandiri.
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